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Nota para educadores, familias y todos los que piensen que las matematicas
son tan importantes como las lenguas para el pleno funcionamiento de la sociedad.

Bienvenido a JUMP Math

Entrar en el mundo de JUMP Math significa creer que todos los nifnos y ninas tienen
habilidades para la aritmética y para disfrutar de las matematicas. El fundador y
matematico John Mighton ha utilizado esta premisa para desarrollar este método
innovador. Los recursos del programa aislan y describen los conceptos de una
manera tan clara y gradual que cualquiera puede entenderlos.

El programa JUMP Math consta de guias para los docentes (el nucleo del programa),
lecciones interactivas para realizar en la pizarra, libros de practica y evaluacion

para los alumnos, materiales de evaluacion, programas de divulgacion y formacién
para docentes. Para mas informacion visiten la web de JUMP Math: www.jumpmath.es

Los educadores de los centros que implantan JUMP Math tienen acceso a las guias

para docentes en nuestra web. Recomendamos que lean la introduccion antes

de utilizar estos recursos para poder entender la filosofia y la metodologia de JUMP Math.
Los libros de practica y evaluacion estan pensados para que los alumnos los usen

con la ayuda de adultos. Cada estudiante tiene unas necesidades Unicas y es importante
darle apoyo y animarlo a medida que trabaja el material.

Siempre que sea posible, dejen que los alumnos descubran los conceptos

por si mismos. En el ambito de las matematicas, los descubrimientos se pueden
realizar de manera progresiva. Descubrir un paso nuevo es como encajar piezas
de un rompecabezas: emocionante y gratificante.

Los ejercicios marcados con el dibujo deben realizarse en un cuaderno.
Es necesario que los alumnos dispongan de un cuaderno de papel cuadriculado
para resolver los ejercicios extras o por si necesitan espacio adicional para realizar calculos.
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OAInf-1 Contar hasta el 70

Nombre

( JRepasa.

I -0

" 3
-6

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-1




OAInf-2 Contar hasta 5 a partir de un numero

(JUne los puntos.

[ ] [ 1

o~ O 0.0
(—Ao)

.ﬁ
Ton
=

i
AR
Y
W

2 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-2
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(JCuenta hasta el 5.

Nombre

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-2




() Cuenta hasta el 5.
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4 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-2



Nombre

OAInf-3 Representar la suma

() En total, écuantos nifios hay?

3 mas 1 Mmas

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-3



() Cuenta los nifios que hay al principio.
() Cuenta los que hay de mas.
(JEn total, écuéntos nifios hay?

2 mas

(e
<
{ w (\\\\
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6 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-3



Nombre

OAInf-4 Sumar con objetos

() Utiliza bloques para representar cuantos hay al principio.
() Utiliza bloques para representar cuantos hay de mas.
()En total, écuéntos hay?

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-4



() Utiliza bloques para representar cuantos hay al principio.
(] Utiliza bloques para representar cuantos hay de mas.
(JEn total, écuéntos hay?

1 gato + 3 gatos mas

AT

8 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-4




Nombre

() Utiliza bloques para representar cuantos hay.
() En total, écuantos hay?

2 perros 4+ 2 perros mas

3 gatos + 2 gatos mas

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-4



OAInf-5 Sumar con dibujos

(JEn total, écuéntos hay?

2 ranas + 1 rana mas

es igual a ranas.

1 pez + 3 peces mas

es igual a peces.

10 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-5
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() En total, écuantos hay?

2 perros + 2 perros mas=

O O O O

G

&

1 gato + 4 gatos mas =

O O
O O

[l

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-5



() Dibuja O para representar cuantos hay:.
(JEn total, écuantos hay?

3 gatos + 1 gatomas =

41)

2 perros  + 1 perro mas =

12 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-5



Nombre

OAInf-6 Agrupar con objetos

() Utiliza bloques para representar cuantas @}x hay.
() Utiliza bloques para representar cuantas hay.
() En total, écuéntos insectos hay?

3 O + 1€k =

— Insectos

23+ 2B =

— Insectos

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-6 13



(] Utiliza bloques para indicar cuantos hay de cada tipo.
(JEn total, écuéntos hay?

coches

35,8+ 240 =

animales

14 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-6
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Nombre

() Utiliza bloques para indicar cuantos hay de cada tipo.
() En total, écuantos hay?

2

3 e

*

tazas

animales

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-6

15



OAInf-7 Agrupar con dibujos (1)

(JEn total, écuéntos hay?

1 arbol + 3 arboles =
= arboles
2 ninas + 2 NiN0S =

NINOS

16 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-7



Nombre

() En total, écuantos hay?

— Perros

4% 5~ o+ 1% =

O O
O O

O

animales

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-7 17



()Dibuja (O para representar cuantos hay.
(JEn total, écuantos hay?

30+ 15H=
O 00O

pelotas

15647 + 255 =

animales

18 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-7



() éCuéntos hay de cada tipo?
() En total, écuantos hay?

O OO

Nombre

VANWAN

figuras

animales

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-8

19



OAInf-8 Agrupar con dibujos (2)

(JEn total, écuéntos hay?

%% 8

2 gatos + 3 perros = animales

2peces + 1pez = peces
@ 8
2 Nnin0sS + 2 ninas = niNos

O ©ee

1 pelota + 3 pelotas = pelotas

20 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-8



Nombre

() En total, {cuéntos hay?

1 arbol + 2 arboles =

3 banderas+ 1 bandera =

O OO
O O

2 ranas + 3 peces =

O OO
OO

1 nino + 4 nihas =

arboles

banderas

animales

NiNOS

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-8

21



()Dibuja (O para representar cuantos hay.
(JEn total, écuantos hay?

1insecto 4 1 insecto _ insectos
grande  pequeno

4 ninas + 1 niN0 = NINOS

2 arboles T 2 arboles = arboles

3 gatos + 2 perros = animales

22 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-8



OAInf-9 Descomponer el 5

Nombre

() éQué suma ves?

() Colorea para representar la suma.

2+ 3

3+ 2

1+4

4 + 1

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-9

23



() Colorea para representar la suma.
() Escribe la suma.

5= 4+
10

5= +
11

5= 4+

24 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-9



Nombre

OAInf-10 Descomponer hasta el 5

() Utiliza circulos para representar las sumas.

ﬁ»‘ | Lo T &
h; H; @@
T 3 ')

3+ 2 4 + 1

O O
O OO0 O O

2 + 3 1+4

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-10 25



() éQué suma ves?

() Traza una linea para representar la suma.

o o,
OO 00O OO0O0O0O
5=2+3 5=1+4
@ @
OO 00O OO 00O
5=4+ 1 5=23+2

26

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-10



() éQué suma ves?

() Traza una linea para representar la suma.

OO0 00

4=3+1

O O O

3=1+2

OO0OO0O

4=2+2

O0O0OO

4=1+3

Operaciones

yra

zonamiento algebraico Inf-10

27



OAInf-11 Sumar

()Suma.

1 -
O O
OO O
3 2 —_ e
OO
ole O
4 1 =
OO OO
2 2 —

28

Operaciones

y razonamiento algebraico Inf-11
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() Dibuja circulos y suma.

Nombre

2 ¥ =
1 ¥ =
2 ¥ =
1 ¥ =

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-11

29



OAInf-12 Sumar Oy 1

() Dibuja circulos y suma.

1+1= - 3+1=

2+1= 4+ 1

(JSuma.
(5. 6.

4+1= 2+1=
7] 8.

3+1= 1+1 =

30 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-12



() Dibuja circulos y suma.

Nombre

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-12

31
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Nombre

OAInf-13 Contar hasta el 80

(_JRepasa.

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-13

33



OAInf-14 Contar hasta 10 a partir de un niumero

(JUne los puntos.
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() Cuenta hasta 10.

Nombre

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-14

35



(] Utiliza (O para representar cuantos hay:.

O

O

O

O

O

O

9

36

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-14



Nombre

OAInf-15 Representar la suma hasta 10

(_JEn total, écuantos hay?

4 mas 3 mas

&

4 - 3 = conejos

Yy 5
DTS
Wl

2 + S = animales

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-15 37



(_JEn total, écuantos hay?

38 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-15



Nombre

OAInf-16 Sumar hasta 10 con objetos (1)

(] Utiliza los recuadros para representar cuantos hay.
()Suma.

2() + 4]~

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-16

39



(] Utiliza los recuadros para representar cuantos hay.
D Suma.

4% + 5K¥ymas

377 + 3ffmas =
4l | + 27N =

40 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-16
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Nombre

() Utiliza los recuadros para representar cuantos hay.
D Suma.

43 + 3K

252 + 5§més

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-16

41



OAInf-17 Sumar hasta 10 con dibujos (1)

(_JColorea los para representar cuantos hay.

()Suma.

+ 3més =

+
N
|

42

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-17



Nombre

() Colorea los para representar cuantos hay.

(JSuma.

3 &)

+ 3@més

5955¢ + 48 =
+ 4/\ =

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-17

43



(_JColorea los para representar cuantos hay.
D Suma.

5[’% + 20

3 + 4 mas =

3A +5hmés =

44 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-17




Nombre

(JColorealos s %
D Suma.

G B\ [P X
DI D
G 4B/ &P &I

4 T 3

G &\ [P L
D I D
D KD VIS KD

2 + S

para representar los numeros.

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-17

45



OAInf-18 Sumar hasta 10 con objetos (2)

(] Utiliza los recuadros para representar cuantos hay.
()Suma.

6 (7 + 2 (7 mas

46 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-18



Nombre

() Utiliza los recuadros para representar cuantos hay.
() Suma.

GQ + 3Qmés =

1% + 7 i

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-18

47



(] Utiliza los recuadros para representar cuantos hay.
(JSuma.

3. + 6y

’l/"/ ’,

~

s
+
N

s
3
7
|

48 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-18
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Nombre

OAInf-19 Sumar hasta 10 con dibujos (2)

(] Colorea los para representar los numeros. Utiliza dos colores.

(JSuma.

6 () + 4/\

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-19

49



D Colorea los para representar los numeros. Utiliza dos colores.
() Suma.

6% + 1% mas =

R

50 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-19



() Colorea los

D Suma.

Nombre

para representar los numeros. Utiliza dos colores.

2% + 7K

19 + 63xmads =
9 + 1| mas =

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-19

51



D Colorea los
D Suma.

Q para representar cuantos hay.

52

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-19



Nombre

OAInf-20 Descomponer el 10

() éQué suma ves?

4 5. EXTRA 6. EXTRA

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-20 53



(] Utiliza 2 colores para representar la suma.
() Escribe la suma.

54

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-20



Nombre

(] utiliza 2 colores para representar la suma.

10=6 1+ 4 10=1+9

10=8 + 2 10=5+5

10=3+7 10 =0+ 10

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-20

55



OAInf-21 Descomponer hasta el 10

() éQué suma ves?

0@
O
O
O
O

56

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-21



() ¢Qué suma ves?

O@

O @

Operaciones y ra

zonamiento algebraico Inf-21

57



(] Utiliza 2 colores para representar una suma.
() Escribe la suma.

O

O

OO0

O

O

OO

O

g =

-

OO

OO

OO
OO

OO
OO

+

OO

OO

OO

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-21



OAInf-22 Sumar hasta 10

(JSuma.

O @
O @

0@
O

O @
OO

OO

O

3 +

Operaciones

yra

zonamiento algebraico Inf-22

59



(JSuma.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-22

60



Nombre

() Suma.

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NOIOONA0Yd3Y V1 valgdiHOYd ‘HLVYIN dANF 2102 @ LHOIYAJOD

61

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-22



()Suma.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-22

62



Nombre

OAInf-23 Completar hasta 10

(] Dibuja los circulos que faltan para que haya 5.

O O O
O
O

OO0

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-23



(] Dibuja los circulos que faltan para que haya 10.

7.

8
O|O]0|0|O OO]0|0|0
OO O

10
O|O]0|0|0 OO0

12,

OO0 0O

O

O

OO

64

Operaciones

yra

zonamiento algebraico Inf-23



Nombre

OAInf-24 Obtener 10

(] Dibuja los circulos que faltan para que haya 10.
(] Cuenta los circulos afiadidos.

1y daf1o. 5y  da1o.

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-24 65



(] Dibuja los circulos que faltan para que haya 10.

D Cuenta los circulos anadidos.

OO0
3y__ da10.
O|0|0]10|O
OO0
8y_ dai0
O|O|0|0
4y  da10




Nombre

() Dibuja circulos rojos para representar el primer nimero.
) Dibuja circulos azules para que haya 10.
(] Cuenta los circulos azules.

7y da 10. 2y da 10.

1y da 10. 4y da 10.

oy da 10. 10y___ da1lo0.

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-24 67






GInf-15 Contar hasta el 90

Nombre

( )JRepasa.

z
o
o

z
0

“(JEscribe el 8

<
=)
o
I
o
o
o
£
<
=
o

Geometria Inf-15

69



Ginf-16 Esferas y cubos

(JCuentalas O.

70 Geometria Inf-16



COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

() Colorealas (®.
() Dibuja una X en las otras figuras.

Nombre

>
6

Geometria Inf-16

71



() Cuenta los

qghmmmm
\|m|m|m|m
0o 17 00

72 Geometria Inf-16



( )Cuenta los
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( )Colorea los

() Dibuja una X en las otras figuras.

H H

H H

H H

0o

74

Geometria Inf-16
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Nombre

GiInf-17 Cilindros y conos

(JCuenta los (3.

Geometria Inf-17

75



(JColorea los 3.
() Dibuja una X en las otras figuras.

N

Aceitunos
N

CEREALES

YR

76 Geometria Inf-17
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Nombre

()Cuentalos &.
4]

77

Geometria Inf-17
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()Colorealos &A.
() Dibuja una X en las otras figuras.

O

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL
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Ginf-18 Caras y esquinas

Nombre

() Colorea los cuerpos geométricos.
( )Dibuja una X en las figuras planas.

Geometria Inf-18

79



() Colorea () si los cuerpos son iguales. Colorea (=) si no lo son.

) (=

80

Geometria Inf-18
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Nombre

esquinas

—/ T~

sin esquinas

() Dibuja un @ en cada esquina.

(JRodea los cuerpos que no tienen esquinas.

OV @ C

Geometria Inf-18

81



() éQué figura esta sombreada? Rodéala.

O O[O]O]C

> B> e

82

Geometria Inf-18
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Nombre

GInf-19 Delante y detras

() Colorea en naranja los animales que estan delante del /(.
(JColorea en azul los animales que estan detras del /(.

g

WW

Geometria Inf-19

83



() Colorea en naranja las figuras que estéan delante de la (.
() Colorea en azul las figuras que estan detras de la (.

84 Geometria Inf-19
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Nombre

GInf-20 Junto a

() Colorea la figura que esta junto al é

=2l@

O 0 LY

S00C0C

Geometria Inf-20

85



() Colorea las figuras que estan junto al (3.

5
Y
N
N
6.

86 Geometria Inf-20



COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

Nombre

GInf-21 Construir cuerpos geométricos

O

amarillo

verde

J O

rojo azul

() Colorea los cuerpos geométricos.

s
;2
goF:

()

Geometria Inf-21

87



Martina construye con bloques.
(JRodea las figuras que ha usado.

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL
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Nombre

NBTInf-1 Contar hasta el 100

( JRepasa.

_ie oy BN
sy b 9
20

100

Numeros y operaciones en base diez Inf-15

89



NBTInf-2 Los numeros 11,12y 13

() éCuantas figuras hay?

& 2
0|0|0|0|0| O O|0|0|0|0
O|0|0|0|O] O O|0|0|0|O] O
(3 o
QQQQQQ. AAIAAIA| A
O|O|0|0|O| O AIAIAIAIA] A
L5 L6
AAAAAAA 00|00 |0
AAIAAIA] A 90000 d



() éCuéntas figuras hay?

Nombre

Numeros y operaciones en base diez Inf-2

91



()JRodea 10 figuras.
() éCuantas figuras hay?

13
O 000000
000000

15
AAAAA O A < Do
\ A O 0 mA
AxAA J @A O

17.]
......' Q0000000000

B9 999



NNNNNN




NBTInf-3 Descomponerel 11,el12yel 13

() Dibuja (O para representar las unidades.

olololoo|O olololo]o
ololo|o[o|o olololo]o
12 11
AlA]AAA Q|A O
AlalalAA olo|dAl<
13 12
0% oo ék) 094
00 OOO 0® ©o

13 11

94 Numeros y operaciones en base diez Inf-3



() éCuantas unidades hay?

12 11
N N
(9.
AIAIATAIA] A DN NEPN
AlAlAlAlA] A olodAld] A
A
13 12
N N
@
11 13

Numeros y operaciones en base diez Inf-3

95



() Escribe la decena.

11

/N

1

12

() Escribe la decena.

() éCuantas unidades hay?

12

7\

11

JAN

18. EXTRA

10

/N

96

Numeros y operaciones en base diez Inf-3



Nombre

NBTInf-4 Obtener 11,12y 13

() Dibuja (O para representar la suma.

11 =10 + 1 12 = 10 + 2
O|0|0|0|0 O|0|0|0|0
O|0|0|0|O O|0|0|0|O
13 = 10 + 3 11 =10 + 1
O|0|0|0|0 O
O|0|O|0|O

13 =10+ 3 12 =10 + 2

Numeros y operaciones en base diez Inf-4



@ o
O|0|0|0|0| O OQOOQO
O10|0|0|0| O Q100|000
10 + 2 = 10 + 1 =
o o,
O|0|0|0|0| O
O10|0|0|0| O
10 + 3 = 10 + 2 =
@ iz exren’
10 + 3 = 1410 =

98

Numeros y operaciones en base diez Inf-4



() éQué suma ves?

O|0|0|0|0| O
O|0|0|0|0| O
12=| |+

0|0
0|0
0|0
0|0
OO
OO
O

Nombre

¢ () Escribe la suma.

12=] |+

OOOOOO
O|0|0|0|O
1= |+
OOOOOO
O|0|0|0|O
=10 +
13=| |+

Numeros y operaciones en base diez Inf-4
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NBTInf-5 Los numeros 14,15y 16

(JéCuantos O hay?

@)
O

@)
O

0|0

OO0 |00

OO0 |00

0|0
0|0

OO0 |©0
OO0 |00
OO0 |00

0|0
0|0
0|0
0|0
0|0

0|0
0|0
0|0
0|0

Q0] 100

100

Numeros y operac

iones en base diez Inf-5



() éCuantas figuras hay?

[ALAAA}
A DD A 4.4
A DDA 4.4

coocose

Numeros y operaciones en base diez Inf-5

101



()JRodea 10 figuras.
() éCuantas figuras hay?

[.....] AAAAAAAA
00000 AAAAAAAA
OCO0O00O0

102 Numeros y operaciones en base diez Inf-5



() Colorea el nimero de figuras indicado.

OO
O O

OO
O O

OO
O O

OO
ON®

14

SN
VRY

SN
VRY

SN
VRY

SN
VRY

15
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NBTInf-6 Descomponerel 14, el 15y el 16

() Dibuja (O para representar las unidades.

O
O

O
O

@)
@)

O
O

O
O

0|0
0|0
0|0
0|0
0|0

OO
OO

0|0

0|0

0|0

0|0

OO

0|0
0|0
0|0

0|0
OO

0|0
0|0
0|0

0|0
0|0

15

O
OO OO

0 0 0°

104

Numeros y operac

iones en base diez Inf-6



() ¢Cuéntas unidades hay?

Nombre

@
O|0|0|0|0]| O O O|0|0|0|0]| O O
O|0|0|0|0] O O O|0|0|0|0] O O
O O O
15 16
s s
o
O|0|0|0|0] O O
O|0|0|0|0] O O 15
14 /N
N 10
@
16 14

1

VN
0

10

Numeros y operaciones en base diez Inf-6




() Escribe la decena.

13
14 15
/N /N
4 5
(JEscribe la decena.
() éCuantas unidades hay?
15
16 15
/N /\

13

/N

106

Numeros y operaciones en base diez Inf-6



NBTInf-7 Obtener 14,15y 16

Nombre

() Dibuja (O para representar la suma.

16 = 10 + 6

16 =10+ 6

@)

O

@)

)

O

O

@)

O

O

@)

10+ 5

15
O
O

@)
O

0|0
0|0
0|0

0|0

0|0
0|0

14 =10 + 4

15=10+5

Numeros y operac

iones en base diez Inf-7

107



( )Suma.

000|010
000|010 10
0©|0|0|0|0 00|00
10 + 5 = 10 + 4 =
10 0|00
010|000 010|000
O 000|010
10 + 6 = 4+10 =

10 + 5 = 10 + 6 =

108 Numeros y operaciones en base diez Inf-7



Nombre

() éQué suma ves?

olojojolo olojojolo
olojojolo olojololo
olojojolo olojojolo
O
15 = + 16 = +
olojojolo olojojolo
olojololo olojololo
olojolo olojojolo
14 = + =10 +

- () Escribe la suma.

15 = + 14 = +

Numeros y operaciones en base diez Inf-7 109



NBTInf-8 Los numeros 17, 18 y 19

(J)éCuantos O hay?

o
O|0|0|0|0] O0000]
O|0|0|0|0O] OO0
2
O|0|0|0|0] O0000
O|0|0|0|0O] [O]O
3
O|0|0|0|0] O0000]
O|0|0|0|0O] [O]O|O|O
o
0000
10 olo
5
ool |
10 O|0|0|O



() éCuéntas figuras hay?

Nombre

Numeros y operaciones en base diez Inf-8

111



() éCuantas figuras hay?

16.

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

112 Numeros y operaciones en base diez Inf-8
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NBTInf-9 Descomponerel 17, el 18 y el 19

() Dibuja (O para representar las unidades.

O
O

O
O

@)
@)

O
O

O
O

0|0

0|0

0|0

0|0

0|0

@)
@)

0|0
0|0

O
O

0|0

0|0

0|0

0|0

0|0

OO

0|0
0|0
0|0

0|0

0|0

19

O
OO OO

%0 0 02

114

Numeros y operac

iones en base diez Inf-9



Nombre

() ¢Cuéntas unidades hay?

>
O|O0|0|0|0] OO OO /18\
O|0|0|0|0] OO OO 10
o
17
O|0|0|0|0] OO O O /\
O|0|0|0|0] O O O 10
o
19
O|O0|0|0|0] OO O OO P
O|O0|0|0|0] OO OO 10
@ @ o
17 18 19
10 10 10

Numeros y operaciones en base diez Inf-9 115



() Escribe la decena.

® 14
19 18
9 8
(_JEscribe la decena.
() Escribe las unidades.
15 16
17 18

/N

/\

15

7\

116

Numeros y operaciones en base diez Inf-9



NBTInf-10 Obtener 17,18y 19

Nombre

() Dibuja (O para representar la suma.

17=10+7

17 =10+ 7

@)

O

@)

)

O

@)

O

@)

)

O

10+ 9

19
O
O

@)
@)

0|0
0|0
OO

0|0
0|0

0|0
0|0

18 = 10 + 8

O
O

@)
O

O
O

19=10+9

Numeros y operac

iones en base diez Inf-10

117



( )Suma.

O|0|0|0|O 10
000|100
O|0|0|0|O O|0|0]|0|O
OO O|0|0|0O
10 + 7 = 10+ 9 =
O|0|0]|0|O
O|0|0]|0|O O|0|0|0|O
0|00 O|0|0]|0|O
10 + 8 = 7 +10 =

10+ 8 = 10+ 9 =

118 Numeros y operaciones en base diez Inf-10



Nombre

() éQué suma ves?

0|0|0|0|0
O|0I0|0|O
0|0|0|0|0

OO

17 =

0|0|0|0|0
O|0|0|0|O
0|0|0|0|0
0|00

18 =

oo ] + n
oollo | o
olo|[o/o]
olo|[o[o] I
0l|0| [0/ I
(@)
e
oo ] + n
00| [0/ |
ol|o| [0/ :
ol|0| [0/ ?
ololjoo I | ¢ I
o | o e
™ 9 A
L
0

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NQIOONA0Yd3Y V1 valgaIiHOdd ‘HLVYIN dANP 2102 @ LHOIYAJOD

Numeros y operaciones en

119

base diez Inf-10



NBTInf-11 EI nimero 20

(JéCuéntos O hay?

o
o000 o o | | ||
O|0|0|0|O
2.
©|0000 OO000O0
O|0|0|0|O] [O
3
O|0000 OO000O0
O|0|0|0|0] [O]O|O0|0]O
o
10 o9oo |
L5
10 090900
O|0|0|0|O



NNNNNN

() Colorea el nUmero de figuras indicado.

o P -
O
% © 79070
e® O || ol gO
... @ DDE Iy
..00 K 707
< e | UY U g4
16 11
o o .
0x° 0 nDAP R
O 0 00 ||l n
DO 0~ ANEVAl
00~ 00 Mmoo
000 || B5D nn




() éQué suma ves?

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘NQIODONA0Hd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLVIN NN 2102 @ LHOIYAJOD

O|0|0|0|O
O|0|0|0|O
O|0|0|0|0

15 =

O|0|0|0|O
O|0|0|0|O
O|0|0|0|O

18 =

O|0|0|0|O
O|0|0|0|O
O|0|0|0|0
O|0|0|0|O

20=10+

+ 10

O|0|0|0|O
O|O|0|0|O
O|0|0|0|O
O|O|0]|O

19 =
() Escribe la suma.
20 =

Numeros y operaciones en

base diez Inf-11

122



Nombre

NBTInf-12 Contar hasta 20 con tablas

() éCuéntos

ves?

7

8

9|10

11

12

13

14

15

16

17 18 19 20

11

12

13

14

15

16

17

18

19| |20

14

15

16

17

18

19 20

123



() Colorea para representar el nimero indicado.

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

11

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

20

124



Nombre

OAInf-25 Contar de 10 en 10

( JCuenta de 10 en 10 hasta 50.

SORCIORCIORE ORI 010

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-25 125



()JCuenta de 10 en 10 hasta 100.

126 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-25



Nombre

OAInf-26 Representar la resta

() éCuéntos nifios se quedan?

4 NiNOS
1 se va.

se quedan.

5 NniNos
3 se van.

se quedan.

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-25 127



(JéCuéntas () quedan?

3 manzanas
Comemos 1.

&

Quedan manzanas.

5 manzanas
Comemos 2.

o

Quedan manzanas.

128 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-26



Nombre

(J¢Cuéntos ) quedan?

4 platanos Comemos 2.
Quedan platanos.
5 platanos Comemos 1.

I I
@¥@

Quedan platanos.

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-26 129



OAInf-27 Restar con objetos (1)

Utiliza bloques.

(JRepresenta las &3 que hay sobre el tronco.
(JIndica cuantas &3 saltan del tronco.

() éCuéntas quedan?

5 $5% estan sentadas. 1 52 salta.

Quedan

5 x%z estan sentadas. 2 S%z saltan.

00 00 00

CmC) {c\’ﬂ}

Quedan

130 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-27



Nombre

Utiliza bloques.

(JRepresenta las &3 que hay sobre el tronco.
(JIndica cuantas &3 saltan del tronco.

() éCuantas quedan?

5 S%z estan sentadas. 4 s%z saltan.

. CmC) CmC) {6—@) O

5 S%Z estan sentadas. 3 S%Z saltan.

. 070 070 {o\ﬂ) Cm)|
e e oMo e oMo e N e N

5 et menos 3 Lt

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-27 131



Utiliza bloques.
(JRepresenta las £3 que hay sobre el tronco.

(JQuitalas &3 que saltan.
() éCuantas quedan?

4 552 estan sentadas. 1 S5 salta.

OO M

Ol 0-0, m
82 S

3 Kt estan sentadas. 2 Kt saltan.

(4) 00 ©

O CmC) . o, {o\’ﬂ)

3 Kt Mmenos 2 s

132 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-27



Nombre

Utiliza bloques.
(JRepresenta las £3 que hay sobre el tronco.

(JQuitalas &3 que saltan.
() éCuéntas quedan?

2 S%z estan sentadas. 1 s%z se va.

o0 CmC) CmC) (6—’.3} CmC)

4 552 estan sentadas. 3 52 se van.

o0 CmC) CmC) {6—’@} fe0

4 352 menos 3 <oz

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-27 133



OAInf-28 Restar con objetos (2)

Utiliza bloques para representar las manzanas.
(UJindicalas (7)) que hay en el frutero.
(JQuitalas ) que comemos.

() éCuantas quedan?

3 ® en el frutero Comemos 1 .

—

O=| |O

4 O enelfrutero Comemos 2.

~———

40-20 = O

134 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-28



Nombre

Utiliza bloques.

()JRepresenta los que hay.

(JQuita los que se van.

() éCuantos se quedan?

5 &3 juegan. 1 5?; se va.

5 &3 juegan. 3 &3 se van.

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-28

135



() Utiliza bloques para representar los .
() éCuantos quedan?

5men032=

[

[

136 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-28
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Nombre

() Utiliza bloques para representar los 4.7,
() éCuantos 47 quedan?

7.
4—1=

27F — 1]} =

[l
&5

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-28

137



OAInf-29 Restar con dibujos

() éCuéntos quedan?

5 &3 juegan. 3 &3 se van.

O 0O XK K X

5 @& — 3 @ =

4 5?; juegan.

1 se va.

O 0O 0O K

4051385 =

138



NNNNNN

(JTacha O.

() éCuéntos quedan?
5 &3 juegan. 2 &3 se van.

O O O O O

Operaciones y razonamiento al gebraico Inf-29 139



(JTacha O.
(JéCuantas €3 quedan?




Nombre

(JDibuja O.
(JTacha O.
(JéCuantas £ quedan?

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-29 141



OAInf-30 Restas

() Escribe la resta.

O 0O 0O K

O X X

3 -

142

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-30



(JTacha () para representar la resta.

Nombre

O O O O

3 —1

O O O

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-30

143



(_JRepresenta la resta.

144

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-30
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OAInf-31 Restar

Nombre

() Dibuja circulos

para restar.

O O O XK

4 — 1

2 — 1

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-31

145



( )Resta.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-31

146
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(_JResta.

Nombre

3-1=
5— 4 =
4 — 2 =

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-31

147



OAInf-32 Escribir restas

() Escribe la resta.

O 0O X K

4- 2

o1
|
|

148

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-32
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Nombre

() Escribe la resta.

O X X K

4 —

O 0O 0O 0K

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-32

149



OAINnf-33 Componer el 5

() éCon cuantos méas obtenemos 57

¢
© © O O O
2 + =95
2.
© © 0 O O
3 + =3
o

© O 0O O O

1+

=95

150

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-33



Nombre

¢,Con cuantos mas obtenemos 5?
( JColorealos (O para descubirirlo.

O O O 0O O

4 + =5

O O O O O

1+

|
o1

O O O 0O O

3 + =5

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-33

151
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Nombre

OAInf-34 Contar hasta 50 a partir de un numero

(] Cuenta hasta 25.

s "

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-34 153



() Cuenta hasta 50.

313 33 3+ 3-

6 47 4o 4

154 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-34




Nombre

OAInf-35 Representar la resta hasta 10

(JéCuéntas ) quedan?

9 manzanas
Comemos 2.

ééééééﬁéﬁ

Quedan manzanas.

10 manzanas
Comemos 4.

JF
éé§é§2?éé

Quedan manzanas.

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-35 155



(J¢Cuéntos J) quedan?

8 platanos
Comemos 1.

) @@@
I I =

Quedan platanos.

7 platanos
Comemos 2.

—

]
5?’ 5?’ Z

<

o

17}

w

z

[}

z
Q
o
a
w
z
o
5}
O
=3
a
o
i
o
u
[
<
—
<
=]
@
I
o
i
o

I
=

Quedan platanos.
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Nombre

OAInf-36 Restar de 10 con objetos

Utiliza bloques.

(JRepresenta las &3 en la tabla.
(JIndica cuantas &3 saltan del tronco.
() éCuéntas quedan?

10 L estan sentadas.

Quedan

10 x%z estan sentadas. 2 S%z saltan.

Quedan

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-36 157



Utiliza bloques.

(JRepresenta las &3 en la tabla.
()Indica cuantas {‘;3} saltan del tronco.
() éCuéntas quedan?

158

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-36
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Utiliza bloques.

(JRepresenta las &3 en la tabla.
(JIndica cuantas &3 saltan del tronco.
() éCuantas quedan?

Nombre

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-36
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OAInf-37 Restar hasta 10 con objetos

Utiliza bloques.

(_JRepresenta las £>» en la tabla.
(JIndica cuantas £ se van.

() éCuéntas quedan?

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL
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() Utiliza bloques para representar .

() éCuantos quedan?

Nombre

8—2

7-3=

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-37
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() Utiliza bloques para representar ASI_ .
() éCuéntos quedan?

By — 5wl =

=

162
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Nombre

OAInf-38 Restar hasta 10 con dibujos

(JDibuja O para representar ).
(JTacha O para representar las @ que comemos.

(JéCuéntas () quedan?

100 — 40 = O

80O — 20 = O
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(JDibuja O para representar 5.
(JTacha (O para representar los {25 que se van.

(JéCuantos (% quedan?

7O = 5O

N

Y R Y S

164 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-38
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Nombre

()Dibuja (O para representar .
(JTacha () para representar los que se van.

() éCuantos quedan?

6—3

8—4=

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-38
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OAINnf-39 Restar hasta 10

(] Resta.
(JDibuja OO o utiliza bloques.

10 — 3 =

166 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-39
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( )Resta.

Nombre

10 - 7 =

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-39
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()Resta.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

10 — 6
8

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-39
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Nombre

OAInf-40 Escribir restas hasta 10

() Escribe la resta.

O
O

OO

XNO

O
0

OO
OO
OO
OO

XNO

XNO
XNO
XNO

8 —
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() Escribe la resta.

OO
XNO

XNO
XNO
XNO
XNO

XNO
XNO
XNO
X0
XNO

170 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-40
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() Escribe la resta.

20
B

Nombre

g
QX

X 0
-

X
20

X X
B K

>
>

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-40
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(JTacha los )) que come el mono.
(J¢Cuantos ) quedan?
() Escribe la resta.

IDIID DI
IDIDID DI

10 -

1I9IID
WHIIIDI
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Nombre

OAInf-41 Componer el 10

(] éCon cuantos mas obtenemos 10?

2 +

|
-
o
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() Colorea el primer niumero.
() éCon cuantos méas obtenemos 10?

6 + 10

o+ 10

3+ 10
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Nombre

() Colorea el primer numero.
() éCon cuantos méas obtenemos 10?

N
+
|
S N
o
(08
+
|
N
o
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Nombre

OAInf-42 Contar hasta 100 a partir de un nimero

() Cuenta hasta 35.

1T 2 3 % -

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-42 177



36 37 38 37 4~
pa e s % wr:

5150 57 54 58
56 57 57 59 60|
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NNNNNN

(JC

AP A s
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OAInf-43 Sumar numeros pequenos

() éQué suma ves?

3 +_2

-

180

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-43
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() éQué suma ves?

Nombre

-

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-43
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() Dibuja puntos y suma.

II'jD .. 'jD
R

e T

4+2 = 3+3 =

182 Operaciones y razonamiento algebraico Inf-43



@ o
® O o o
o o o o
3+1 = 2 +2 =
o, o,
o o ® O
o o
o o ® O
2+3= 1+4 =
@ .
o
o o o
o
o2+1 = 14+1 =
[ o o o o ]
o
® O ® O
0+4 = 5+0 =
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OAInf-44 Fluidez con la suma

(JSuma.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

T1+2

T2+1=

Tz

[1+4

Far:

[a+1

T1+1

T3+O

Inf-44

amiento algebraico
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Nombre

(JSuma.

3 [} persiguen 2 ﬁ} persiguen

una pelota. una pelota.
¢Cuantas mascotas hay en total?
3+2=
Pasan 2 #:. Pasan 2 # mas.

¢Cuantas hormigas pasan en total?

2 + 2=

3 conejos saltan. 1 conejo mas salta.
¢Cuantos conejos saltan en total?

3+1=

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-44 185



()Suma.

4 458 corren. 1 458 mas corre.,

¢,Cuantos caballos corren?

- —

1 nino lee. 2 ninas leen.
¢,Cuantos ninos leen en total?

+

Ana ve 2 arboles. Nico ve 1 arbol.
¢,Cuantos arboles ven en total?

+
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OAInf-45 Restar numeros pequenos

Nombre

() éQué resta ves?

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-45
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( )Resta.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

5 —1

1 -1

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-45
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Nombre

(_JResta.

2 — 1

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NOIOONA0Yd3Y V1 valgdiHOYd ‘HLVYIN dANF 2102 @ LHOIYAJOD
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OAInf-46 Fluidez con la resta

()Resta.

TONVdS3 N3 NQIOIA3 ‘NQIOONA0Yd3d v1 val

gIHOHd ‘HLYIN NN £102 @ LHOIYAJOD

| | | | | | |
™ AN ™ ™ ™ AN <
| | | | | | |
AN < o) < ™ o) o)
Il | | | | | |
N ™ ™ o ™ AN o
_ _ _ _ _ _ _
™ < ™ ™ g AN o)

Operaciones
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Nombre

(_JResta.

3 4 suben por 2 4 se caen.
una pared.
¢Cuantas hormigas hay ahora
en la pared?
3—2= 5
4 =y suben a
un tronco.
¢Cuantas ranas hay ahora en el tronco?
4-3= 5

4 ninos juegan al 1 nino se va.
pillapilla.

¢Cuantos ninos juegan ahora?
4-1=_5
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( )Resta.

5 .ﬁ'y estan 2 .ﬁ'y se
durmiendo. despiertan.

¢Cuantos gatos duermen ahora?

4 ninas 2 ninas se
corren. paran.

¢,Cuantas ninas corren ahora?

5 pajaros 1 pajaro se para
vuelan. a descansar.
¢Cuantos pajaros vuelan ahora?
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Nombre

OAInf-47 Familias de numeros

() éCuéntos hay en total?

o ¢ ?
o e © e N
O
® o O O O O
5
(J¢Cuantos @ hay?
o o ?
o e o @ O
O
o e © e ® °
3
:(J¢Cuéntos @ hay?
L ® T
O
® o O O O O

2
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() Escribe la suma.
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+ 2
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() Escribe la resta.

Nombre

Operaciones y razonamiento algebraico Inf-47
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() Escribe la suma y la resta.

© @ © @

O
© @ ©C @
6 =3+2 || 4 =_ +_
5-3=2 || 4- =
O ® O
O
® O O
o=+ . o=+
® O ® O
O O
® O © @
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Nombre

OAInf-48 Sumar numeros al 5

() Dibuja puntos para completar.

1) @
® ¢ O o o ]
O O
® 0|0 o o
7 8
(3.
o o ] o o ]
O O
o o o o
9 10
5.
® ©6 6 0 o ® ©6 06 0 o
O
6 7
@ o
® ©6 6 0 o ® ©6 6 0 o
8 9
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() Escribe el nimero que falta.

5+ 0=
5+ 1=
5+ 2=
5+ 3=
5+ 4 =
5+ 5=

5+ 2 =
5+ 4 =
54+ 1=
545 =
5+ 3 =
540 =

6=5+_
=5+ __
8=5+_
9=5+_
10=5+_




Nombre

MDInf-6 Capacidad

()Rodea el que contenga mas.

%
U

('

Medidas y datos Inf-6 199



(JRodea el que contenga menos.

GL=

o U

s E

12. EXTRA

(0

DICION EN

RODUCCION. Ei

200

Medidas y datos Inf-6
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MDInf-7 Altura

Nombre

( JRodea el mas alto.

Medidas y datos Inf-7
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(JRodea el mas baijo.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

Medidas y datos Inf-7

12. EXTRA
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Nombre

()Rodea los 2 que tengan la misma altura.
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MDInf-8 Longitud

(JRodea el mas largo.

HIElIl S > > =
(1= L —— [[>
a — — =
777777770 LHIE S
S — — T O
Q_;D]
Ju— Pegamento

204

Medidas y datos Inf-8
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( JRodea el mas corto.

LT X =

Vv

Nombre

(=T S [ [[>
— L O . E‘
(A SSSSaaAd) D:D
12. EXTRA
e —
| -
(=T e Q—;D]

— T O

Pegamento

Medidas y datos Inf-8
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( JRodea los 2 que tengan la misma longitud.

UL

|
¢

9 — =
9 (/[ (770

T ]:ED LN X =

Pegamento
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Nombre

MDInf-9 Peso

()Rodea el mas pesado.

N
|

0

g

=)

S

<

5

i
£ %
g

3 )
°
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(JRodea el mas ligero.

208
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Nombre

MDInf-10 Formas de ser mayor o menor

( JRodea el mas alto.

prm— \/ \
BEE=E=E=N=0 [ [ s R e e i ) [ s I s e i = == =nps

oE e eoE JLopeap TP e eE ]

1 BHEHE B HBHBHB
B BHBHBHHBHB

e .

( JRodea el mas largo.

o el T————] =
000 0oo OO0 0 0o 000 0oo =SMmS

1 BEBHBBEHBBH
B BBEHBHBHHBH

e .
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( JRodea el mas alto.

(JRodea el que contenga mas.

210 Medidas y datos Inf-10
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( JRodea el mas largo.

N

Pegamento %

Nombre

@
~

(JRodea el mas pesado.

N

Pegamento %

Medidas y datos Inf-10
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MDInf-11 Componer figuras (ampliacion)

() Utiliza bloques logicos para componer la figura.

.

~
)
\
/

NP N/

212 Medidas y datos Inf-11
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Nombre

() Usa bloques légicos para componer la figura.

213

e —————

R )

Medidas y datos Inf-11
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( )Usa bloques l6gicos para componer las figuras.

~/

S
/™

7
(

)
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