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Nota para educadores, familias y todos los que piensen que las matematicas
son tan importantes como las lenguas para el pleno funcionamiento de la sociedad.

Bienvenido a JUMP Math

Entrar en el mundo de JUMP Math significa creer que todos los nifnos y ninas tienen
habilidades para la aritmética y para disfrutar de las matematicas. El fundador y
matematico John Mighton ha utilizado esta premisa para desarrollar este método
innovador. Los recursos del programa aislan y describen los conceptos de una
manera tan clara y gradual que cualquiera puede entenderlos.

El programa JUMP Math consta de guias para los docentes (el nucleo del programa),
lecciones interactivas para realizar en la pizarra, libros de practica y evaluacion

para los alumnos, materiales de evaluacion, programas de divulgacion y formacién
para docentes. Para mas informacion visiten la web de JUMP Math: www.jumpmath.es

Los educadores de los centros que implantan JUMP Math tienen acceso a las guias

para docentes en nuestra web. Recomendamos que lean la introduccion antes

de utilizar estos recursos para poder entender la filosofia y la metodologia de JUMP Math.
Los libros de practica y evaluacion estan pensados para que los alumnos los usen

con la ayuda de adultos. Cada estudiante tiene unas necesidades unicas y es

importante darle apoyo y animarlo a medida que trabaja el material.

Siempre que sea posible, dejen que los alumnos descubran los conceptos

por si mismos. En el ambito de las matematicas, los descubrimientos se pueden
realizar de manera progresiva. Descubrir un paso nuevo es como encajar piezas
de un rompecabezas: emocionante y gratificante.

Los ejercicios marcados con el dibujo deben realizarse en un cuaderno.
Es necesario que los alumnos dispongan de un cuaderno de papel cuadriculado
para resolver los ejercicios extras o por si necesitan espacio adicional para realizar calculos.
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CCInf-1 Contardel 1 al 10

Nombre

() Colorea.

Contar y numerar Inf-1




() Colorea.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

Contar y numerar Inf-1



Nombre

() Colorea.

5. EXTRA

6. EXTRA

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NOIOONA0Yd3Y V1 valgdiHOYd ‘HLVYIN dANF 2102 @ LHOIYAJOD

Contar y numerar Inf-1



CCinf-2 Los nimeros 1y 2

(JPega el nimero 1 0 2.

Contar y numerar Inf-2



Nombre

(_JPega un dibujo de 1 0 2.

Contar y numerar Inf-2 5



(_JEXTRA: Colorea (U} si coincide. Colorea (=) si no coincide.

8 - z
16
O
.o 2 .o .o .o
16
OO
.o 1 .o .o .o

Contar y numerar Inf-2



Nombre

CCInf-3 El nUmero 3

(JPega el nimero 1,2 0 3.

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NOIOONA0Yd3Y V1 valgdiHOYd ‘HLVYIN dANF 2102 @ LHOIYAJOD

Contar y numerar Inf-3



(_JPega un dibujo de 1, 2 0 3.

8 Contar y numerar Inf-3



COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

Nombre

(_JEXTRA: Colorea (U} si es correcto. Colorea (=) si no es correcto.

°* o
—/

°* o
N

(:

).

) ) ° o )
—/ N —/ N
=] 2 —=
=] 2 —=
) ) ° o )
—/ N —/ N

Contar y numerar Inf-3




CCInf-4 Contar
D Cuenta.

¢

—
X
X =

L ==

C e e

HIE
HIE
HIE
HIE

=
=
=
=

A4
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10 Contar y numerar Inf-4



() Cuenta.

Nombre

T

/i1

Contar y numerar Inf-4

11



CCinf-5 Contar 1,2y 3

() Cuenta y rodea el nimero.

12

Contar y numerar Inf-5
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Nombre

(] Cuenta y rodea el nimero.

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NOIOONA0Yd3Y V1 valgdiHOYd ‘HLVYIN dANF 2102 @ LHOIYAJOD

13

Contar y numerar Inf-5



CCinf-6 Contar 1,2y 3 (ampliacién)

() Cuenta y tacha.

1 2.
3 1
%@ QOO
OO0 QOO0
(3. o
2 3
OO0 OO0
QOO0 QOO0
(5 O
1 2
OO0 OO0
QOO0 QOO0




Nombre

(_JEXTRA: Cuenta y tacha.

@ O
3 2

DY)

svvvilvlvlele

<]
>4
g
7]
w
z
i
z
o
o
o
w

Contar y numerar Inf-6



CCinf-7 Escribirel1,el2yel3

() Repasa.

s

16

Contar y numerar Inf-7



Nombre

000000

Contar y numerar Inf-7

17



(_JRepasa y colorea.

5.
/]

18

Contar y numerar Inf-7
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CCInf-8 Contar 4

Nombre

(Jusa @. Cuenta.

s S
’ N
4 A}
4 \
1 \}
1 1
\ 1
7T S \\ I'
4 -~ ~ ’
4 A S ="
4 \ -
1 \}
1 )
\ 1
\ U
A} 4
~ ’
Seo-”
s S
., N
’ A}
’ \
PETIeY 1 \
I, \\ 1 1
\ 1
4 \ \ 7
1 \} N ’
1 ] ~ s’
\ 1 Se-=”
\ U
A} 4
~ ’
Sem=”

- ~
4 ~
4 A Y
4 \
1 \
1 1
\ !
\ U
A} 4
\~~-—’I ,’— ~~\
4 A}
4 \
1 \}
P 1 )
,/ N\ 1 1
’ \ \ U
’ \ A} 4
~ ’
[ \ Seoo-
1 1
\ 1
\ U
A} 4
~ ’
~~_—’

1 2 3 4

Contar y numerar Inf-8

19






(JEXTRA: Cuenta y tacha.

NNNNNN

o X

@
3 2
T F B B
T EE | B B B
13
4 1
WY
z@ﬂﬁz@ﬁﬁzﬁk WY WY Y
p
3 4




CCInf-9 El nGmero 4

(_JPega el niimero 3 o 4.

22

Contar y numerar Inf-9



(JPega el nimero 1, 2, 3 0 4.

Nombre

Q0 Q0, ©Y0) o)

........................

Contar y numerar Inf-9

23



(_JPega un dibujo de 1, 2, 3 0 4.

24 Contar y numerar Inf-9
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Nombre

(JEXTRA: Colorea (C) si es correcto. Colorea (=) si no es correcto.

popd [ v
a4
g =

| > [|[> @
| — [[>=

°o o o o °o o ° o
—/ N —/ N

Sty S

2

°* o °* o °* o °* o
—/ N —/ N

Contar y numerar Inf-9



CCInf-10 Escribirel 4

26

Contar y numerar Inf-10



(_JRepasa y colorea.

Nombre

(3.
/]

L‘ . ﬁ%@i@

Contar y numerar Inf-10

27



CCInf-11 Contar 5

() Cuenta y rodea el nimero.

- N
d ~
’ N
’ \
1 \
1 1 L=~
d ~
' /) ’ N
\ ’ !
~ ’ I
Se=” 1
\
-——— \
/’ ~\ \\ ,l
’ \
’ \ Sam=”
1 \
1 ) -
\ 1 e s
\ ’ ’ \
[N ’ - ’ \
\N f’ /’— “\ 1 i
~—- , N ' )
’ v 1
1 [N ’
1 1 A 4
' J Seo?
\ ’
~ 7’
\~__¢

12345

28

Contar y numerar Inf-11
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Cuenta y rodea el numero.

Nombre

s S
4 ~
4 A}
4
1
]
\
\
A} 4
\~~_—’/
s S
4 ~
4 A}
4 \
- 1 \
-
R N 1 )
4 A} 1 1
4 AY \ 7
1 \ Y 4
1 N .
\ 1 et
\ U
A} 4
~ ’
Sem=”

12345

- ~ - ~
'/ \\ '/ ~
’ \ ’
1 A\ 1
] 1 1
) 1 )
\ U \
A 4 A
~ ’ ~ ’
Sen=” PR TN Sen=”
’ ~
4 A
’ AY
1 )
] 1
) 1
\ U
A 4
So R4
l—--\ = f—--N
'/ \\ '/ ~
’ \ ’
1 A\ 1
] 1 1
) 1 )
\ U \
Y ’ Y
~ ’ ~ ’
Sam=” Sam=”

s S
’ ~
’ A}
’ \
1 \
1 1 -
Y 1 R ‘\\
\ 7 4 A}
\\ ,I U \
SUNCL ‘.
\ 1
\ U
A} 4
~ ’
Sam=”

12345

Contar y numerar Inf-11

29



%@ QOO
OO0 QOO0
11
2 4
QOO QOO
QOO0 QOO0
13
S 1
QOO QOO
QOO0 QOO0




NNNNNN




CCInf-12 El nGmero 5

(JPega el nimero 1, 2, 3,4 0 5.

32

Contar y numerar Inf-12



Nombre

2,3,4005.

(_JPega un dibujo de 1

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NOIOONA0Yd3Y V1 valgdiHOYd ‘HLVYIN dANF 2102 @ LHOIYAJOD

33

Contar y numerar Inf-12



(_JEXTRA: Colorea (U} si es correcto. Colorea (=) si no es correcto.

34

Contar y numerar Inf-12



CCInf-13 Escribirel 5

Nombre

000000

000000

o,

4
Y
PO
..

4
Y
PO

Contar y numerar Inf-13

35



(_JRepasa y colorea.

36

Contar y numerar Inf-13



Nombre

CCinf-14 Repasode1,2,3,4y5

D Colorea.

%ﬁ QQ

%ﬁ QQ

%ﬁ C?Q

%ﬁ C?Q

Pl

o
‘EG
o

%}

w

z

o4 Te

Contar y numerar Inf-14

37



() Colorea.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

Contar y numerar Inf-14

38



Nombre

CCInf-15 Contar hasta el 20

() Repasa.

Contar y numerar Inf-15

39



CCInf-16 Mas

(JColoreael L£* del grupo que tiene mas elementos.

L o

A A
A A

L L

A A
A A A A

=
o
%,E
o
(%]
w
z
w
z
o
o
o
w
z

O

000 OO
0000

@ @

40

Contar y numerar Inf-16



0 QL

@ ot X
B || % 5| B0 o

6 5 e
6 5

(_JColorea el £* del grupo que tiene mas elementos

TTONVYdS3 N3 NQIOIA3 "NQIOONAOYd3d V1 vaIgIHOYd ‘HLYIN dNNP 2102 © LHDIYAJOD




() Une los puntos.

) |

HHE
AN
B

Contar y numerar Inf-16
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Nombre

() Une los puntos.

1L

Contar y numerar Inf-16

TTONVYdS3 N3 NQIOIA3 "NQIOONAOYd3d V1 vaIgIHOYd ‘HLYIN dNNP 2102 © LHDIYAJOD

43



CCInf-17 Igual a (relacionar)

() Dibujauna [ encada TT.

/ \
D D — O~

44 Contar y numerar Inf-17
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D Une con una linea cada Q con una %

Nombre

< Je Ne

Contar y numerar Inf-17

45



() Une con una linea cada |, conun &> .

e

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

46

Contar y numerar Inf-17



CCinf-18 Igual a (contar)

Nombre

¢(Qué numeros son iguales?
(_JUnelos con una linea.

Contar y numerar Inf-18

a7



(] Cuenta. Rodea el nimero.
() Colorea si son iguales. Colorea si son diferentes.

00 1 2 3 4 5

00 1 2 3 4 5

0000 1 2 3 4 5

OO0 1 2 3 4 5




NNNNNN

(] Cuenta. Rodea el nimero.
() Colorea si son iguales. Colorea si son diferentes.

0O 1 2 3 4 5

00000 1 2 3 4 5

000 1 2 3 4 5

OO0 1 2 3 4 5

00000 1 2 3 4 5

o o °* o
—/ N

00000 1 2 3 4 5




CCinf-19 Mayor que (relacionar)

() Une con una linea.
(_JColorea el £t del lado que tiene mas elementos.

©) ©) ©)
@;
@l( @I( @l(

50 Contar y numerar Inf-19
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() Une con una linea.

(_JColorea el £* del lado que tiene mas elementos.

ki

B BEREBBD

&

{2

Nombre

-

0;

Q ] \!I ] \!I ] \!I

L | b D D

{3

Contar y numerar Inf-19

51



CCinf-20 Mayor que (contar)

1 2 3 4 5

(_JRodea el nimero mayor.

1, 2.

2 @ ©) 1
o @

4 5 2 5
o o

3 2 4 3
7. o

5 1 1 4

52 Contar y numerar Inf-20



() Cuenta. Rodea el nimero.

(JColorea el £* del nimero mayor.

OO0

0000

00O

OO

00000

00O

1

1

NNNNNN

(r 13

(r 13

(r 13




(] Cuenta. Rodea el nimero.
(JColorea el £* del nimero mayor.

Q000 1 2 3 4 5 {:

O 1 2 3 4 5 1}

Q000 1 2 3 4 5 {:

00000 1 2 3 4 5 {:

Q0 1 2 3 4 5 {1

Q000 1 2 3 4 5 {:




Nombre

CCInf-21 Menor que (relacionar)

(_JColorea el £* del grupo que tiene menos elementos.

1 || LI E
|| e
= L

2

> D>
s PP
QI

Contar y numerar Inf-21



(JUne con una linea.
(_JColorea el £t del lado que tiene menos elementos.

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

56

Contar y numerar Inf-21
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() Unelos con una linea.

(_JColorea el £* del lado que tiene menos elementos.

ki

(¥ EBEREREH 3

&

0

Nombre

-

0;

Q ] \!I ] \!I ] \!I

L | b D D

{3

Contar y numerar Inf-21

57



CCInf-22 Menor que (contar)

1 2 3 4
( JRodea el nimero menor.
(1. (2.
@ 4 ®

(3. 4.

4 5 5
(5. 6.

3 2 3
(7. 5.

5 1 4

58

Contar y numerar Inf-22



(] Cuenta. Rodea el nimero.

() Colorea el £} del nimero menor.

OO0

0000

00O

OO

00000

OO0

1

1

NNNNNN

(r 13

(r 13

(r 13




() Cuenta. Rodea el nimero.

( JColorea el £* del nimero menor.

0000

O

0000

OCO0000

OO

OCO00O0O

1

1

1

1

(¥ 13

(¥ 13

nnnnnnnnnnnnnnnnnnn
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Nombre

CCInf-23 Cero

(_JColorea el ¥ para indicar cual es 0.

¢
O
‘Q
L @

O
L LA

Contar y numerar Inf-23

61



(] Colorea los puntos que indican los nimeros.

e

e

62

Contar y numerar Inf-23



Nombre

O 1 2 3 4

S

(JRodea el n

umero menor.

Contar y numerar Inf-23

63



(_JRepasa.

ooooooo
.. ..

ooooooo
.. ..

ooooooo
.. ..

Contar y numerar Inf-23

64



Nombre

CCiInf-24 Comparar numeros del 1 al 5

(] Colorea los circulos que indican los nimeros.
() Unelos con una linea.

0000 @)~
000ee)n
00000 e

(O0000) »

(O0000)»
O0000) @

O0000) =

O0000] w

0
(]
=
-
Q0
=
<
=
c
3
(1]
=
Q0
=
5
=3
N
Y

65



(] Colorea los circulos que indican los niimeros y Unelos.
(JColorea el £* del nimero mayor.

@ 00000 v

eifeleler T I

300000~

{3(00000]»

3(00000]wm

{3(00000]m

{3(00000]w

{3(00000]wm

66

Contar y numerar Inf-24



Nombre

(] Colorea los circulos que indican los niimeros y Gnelos.
() Colorea el £* del nimero menor.

olfeler T T >
#0000~
{3(0O0000]m
{3(00000]

{3(00000]e
{3(00000]
{3(0O0000]m
{3(00000]w

Contar y numerar Inf-24

67
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GInf-1 Contar hasta el 30

Nombre

Geometria Inf-1

69



GInf-2 Circulos

() Cuentalos Q).

'/ N
/ AN
/
\
N )4
C P

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL
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Geometria Inf-2
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Nombre

() Colorea los Q).

) Dibuja una X en las otras figuras.

T 5
PX¢
O

O |
N @
O
AN

Geometria Inf-2

71



() Colorealos O.

(] Dibuja una X en las otras figuras.

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

72

Geometria Inf-2



COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

GInf-3 Cuadrados

Nombre

() Cuenta los

i

Geometria Inf-3

73



() Colorea los

(_)Dibuja una X en las otras figuras.

«
V

A
e
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Geometria Inf-3
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(] Colorea los

) Dibuja una X en las otras figuras.

Nombre

/\

J
(
)

Geometria Inf-3

75



GInf-4 Rectangulos

() Cuenta los

U U UUUUUY
0D 000000
00000O0C¢
0D 000000
00000O0GZC
0D 000000
00000O0GZC
0D 000000

00000O0GZC
aWaWalaWaWala)

1 2 3 4 S

76

Geometria Inf-4
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Nombre

() Colorea los .
() Dibuja una X en las otras figuras.

\V
C

Geometria Inf-4

77



(] Colorea los

) Dibuja una X en las otras figuras.

78

Geometria Inf-4
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Ginf-5 Esquinas y lados

Nombre

() Dibuja @ en cada esquina.

Geometria Inf-5

79



() Colorea los lados.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

Geometria Inf-5

80



Ginf-6 Contar esquinas y lados

Nombre

(_)Dibuja @ en cada esquina.
() Cuenta las esquinas.

12345

12345

Geometria Inf-6

81



(_)Dibuja @ en cada esquina.
() Cuenta las esquinas.

o

12345
L5

12345
L6

12345

82

Geometria Inf-6



() Colorea los lados.

() Cuenta los lados.

Nombre

12345

12345

Geometria Inf-6

83



() Colorea los lados.

() Cuenta los lados.

10,

12345
11

12345
12,

12345

84

Geometria Inf-6



GInf-7 Mas cuadrados y rectangulos

() Cuenta los

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NOIOONA0Yd3Y V1 valgdiHOYd ‘HLVYIN dANF 2102 @ LHOIYAJOD




() Colorea los
()Dibuja X enla

s otras figuras.

¥
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86

Geometria Inf-7



() Cuenta los

SR

QiP

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NOIOONA0Yd3Y V1 valgdiHOYd ‘HLVYIN dANF 2102 @ LHOIYAJOD




() Colorea los

(_JDibuja X en las otras figuras.

=
&

I
N

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

88

Geometria Inf-7



Nombre

GInf-8 Triangulos

() Cuenta los /\.

Geometria Inf-8



() Colorea los /\.

(_JDibuja X en las otras figuras.

90

Geometria Inf-8
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DICION EN

RODUCCION. Ef

COPYI

() Colorea los /\.

()Dibuja X en las otras figuras.

Nombre

:

U/
Ce Oe Oe O
a

VA SR
O o0 O 00O
a

:

u'
a

(N

®
5 E e
()
D (/
O\

Geometria Inf-8

91



GInf-9 Describir y comparar figuras

(_JRodea las figuras que tienen la misma forma.

DICION EN

RODUCCION. Ei

92

Geometria Inf-9

017 JUMP MATH

COPY!



DICION EN

RODUCCION. Ef

COPYI

(_JRodea las figuras que tienen la misma forma.

Lp

P

PN

w33
LT

DERRNE
Q3

Geometria Inf-9

93



GInf-10 Figuras abiertas y figuras cerradas

(] Colorea las figuras cerradas.
(_)Dibuja una X en las figuras abiertas.

A

P
RN
o

94 Geometria Inf-10
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Nombre

() Colorea las figuras cerradas.
() Dibuja una X en las figuras abiertas.

AN /

U

1<<ay

Geometria Inf-10

95



GInf-11 Encima

( JRodea la figura que esta encima.

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

96

Geometria Inf-11



(] éCuantas figuras hay encima de la linea?

Nombre

AN

12345

VOou/

12345

12345

Geometria Inf-11

97



() éCuantas figuras hay encima de la linea?

12345

12345

12345

98 Geometria Inf-11
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GInf-12 Debajo

Nombre

(_JRodea la figura que esta debajo.

I
@y
Ny

Geometria Inf-12

99



() éCuéntas figuras hay debajo de la linea?

5.
I\ 12345
6.
VQV 12345

A 12345

100

Geometria Inf-12



() éCuantas figuras hay debajo de la linea?

Nombre

N

12345

oV

12345

Pl
o
S
o
%}
w

oVO[
N®

12345

Geometria Inf-12

101



GInf-13 Al lado

(] Dibuja una X en la figura que hay al lado del O.

O X B O
ALO || OV

CUO

102

Geometria Inf-13



Nombre

() Dibuja una X en la figura que hay al lado del Q.

XO

\_/
X
7N

NO D

[\ O

ONOD

Pl
o
S
o
%}
w

e

Q?

OO

Geometria Inf-13

103



Ginf-14 Componer figuras

(Jutiliza 2 blogques logicos para componer la figura.

104

Geometria Inf-14
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() Utiliza bloques 16gicos para componer la figura.

Nombre

Geometria Inf-14

105



(] utiliza bloques l6gicos para componer la figura.

106

Geometria Inf-14
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CCInf-25 Contar hasta el 40

Nombre

Contar y numerar Inf-25

107



CCinf-26 Contar6y 7

(Cuantos?
(] Cuenta. Rodea el nimero.
(1.
1 ® 3 4 5 6 7
(2.
OO 0O0O0OO0
1 2 3 4 5 6 7
(3.
1 2 3 4 5 6 7
4]
© O O
© O O
1 2 3 4 5 6 7

108

Contar y numerar Inf-26



¢,Cuantos?

() Cuenta. Rodea el nimero.

5.
OO0 0@
" NON _
1 2 3 5 6
6.
g G W 7
1 2 3 5 6
_ —_ fr
_ — fr
_ G
_ — f
_ — fr
1 2 3 5 6

Contar y numerar Inf-26

109



(JCuenta y tacha.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

O O O
o 03 ||« 023 || « O35
ORL0 ORL0 ORL0
0 0 0
0 &
O O O
@@% @@% @@%
e 2o NiRiNe % HilNe 20
N 0 0
© &
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Nombre

CCInf-27 Los nimeros 6y 7

( JUne con una linea.

1.

Contar y numerar Inf-27

111



( JUne con una linea.

112

Contar y numerar Inf-27
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( JUne con una linea.

Nombre

Contar y numerar Inf-27

113



CCIinf-28 Escribirel6yel7

cooe
o ®e

cooe
o ®e

cooe
4 ®e

114

Contar y numerar Inf-28



DICION EN

RODUCCION. Ef

COPYI

Nombre

Contar y numerar Inf-28

115



CCinf-29 Contar8y 9

() Cuenta y tacha.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

O O O
@@% @@% @@%
e 2o Hie 2c Nille e
0 0 0
O O O
L8 || =33 || 053
OL0 DL OL0
0 0 0




(JUsa B.

()Mueve y cuenta cada .
( JRodea el niumero.

Nombre

\

Contar y numerar Inf-29

117



(JUsa 1.
(JMueve y cuenta cada .
(JRodea el nimero.

9

118

Contar y numerar Inf-29
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Nombre

CCInf-30 Los nimeros 8y 9

( JUne con una linea.

Contar y numerar Inf-30

119



Inea.

Vd

( JUne con unall

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

Contar y numerar Inf-30

120



(_JEXTRA: Une con una linea.

CXEXE,

o
T3 C O Co e .8
eleleled a
e deleh

o
elele et o
55 5 5 &

e lelede Yy .5

@

Oy O O 8
e s de Yo Ye
e lelelte e Yo Yo Yo TR

@

| cocooo. .6
elelelelete o

Contar y numerar In f-30

121



CCIinf-31 Escribirel8yel9

o
1

122

Contar y numerar Inf-31



Nombre

Contar y numerar Inf-31

123



CCInf-32 Contar 10

¢Cuantos?
() Cuenta. Rodea el nimero.

123@567 89 10

123 45 6 7 8 9 10

2

123 45 6 7 8 9 10

Contar y numerar Inf-32



Nombre

¢{,Cuantos?

(JCuenta. Rodea el niumero.

e
@9
@8
Bo
o
@4
B o
(B~

~

©
©
©

S
©

§
©
§
©
§
©
f
©

123 45 6 7 8 9 10

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NQIOONA0Yd3Y V1 valgaIiHOdd ‘HLVYIN dANP 2102 @ LHOIYAJOD

125

Contar y numerar Inf-32



(JCuenta y tacha.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

O O O

seclliNcesHiNc s

ORL0 OL0 ORL0

0 0 0
&)

O O O
T ||~ R || e e
R LD || T RO
SR 0 0




Nombre

CCInf-33 El nUmero 10

( JUne con una linea.

OO0, 7

OO0 - -10
GlCICIGIVICICIVIGE -8
GlGIOICICIVIGIGE -9
GlCICICIVICIVIGE -10

OO0 0. -8

GlGIOIGICIVICIGIOK 9
ClCIVICIVIGIOL 7

Contar y numerar Inf-33 127



( JUne con una linea.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘NQIODONA0Hd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLVIN NN 2102 @ LHOIYAJOD

aja)a s o

0000 | 000000
00000 _ || 0000060
OO0 0000
00000 o || 0000
el - | ee06
00000 || 600
OO0 afalalalals
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CCInf-34 Escribirel 10

Nombre

2

Contar y numerar Inf-34

129



( JRepasa.

TONVYdS3 N3 NQIOIA3 ‘"NQIOONA0Yd3d V1 vdIgIHOYd ‘HLYIN dINNP 2102 @ LHOIYAJOD

S
Lid g
S

e

Contar y numerar Inf-34

130



CCIinf-35 RepasodeOa 10

( JRepasa.
(] Colorea el nUmero de cuadrados.

ojelolelelolele

HOOLDBDOD

vlvlvlvivlvivivivle

Contar y numerar In f-34 131






Nombre

CCInf-36 Contar hasta el 50

z
o
o

z
0

- () Escribe el 4.

<
=)
o
I
o
o
o
£
<
=

Contar y numerar Inf-36 133



CCInf-37 Igual a

( JUne con una linea.

()Colorea si es igual. Colorea si es diferente.

1
O 0O O

<I>cj>c>/'

(2.
s)ye

SIS

5O®

VY VY VY

AN D AN

ARAN

VIV IV

A\

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnn



NNNNNN

(JUne con una linea.
(JColorea (L] siesigual. Colorea () si es diferente.

TYT YT T

SIS




() Cuenta. Rodea el nimero.
(JColorea (L] siesigual. Colorea () si es diferente.

00000
12345678910

° o ° o
—/ N

12345678910

OC000O
000

00000000
12345678910

12345678910

0000
O000

-
e}
Z
£
(2]
w
i
o o o o >
0
-/ Y 2
[a]
w
z
he)
[&]
[&]
2
a
o
o
o
w




NNNNNN

() Cuenta. Rodea el nimero.
() Colorea (L) siesigual. Colorea (= si es diferente.

0000000
12345678910

() ° o
-/ I

12345678910

O000O
000

0000000
12345678910

o o o o
—/ '

12345678910

O00O0
C000




() Cuenta. Rodea el nimero.
(JColorea (L] siesigual. Colorea () si es diferente.

0000000000
12345678910

° o ° o
—/ N

12345678910

0000
0000

000000
12345678910

° o ° o
—/ N

12345678910

0000
0000




NNNNNN

() Cuenta. Rodea el nimero.
(JColorea (L] siesigual. Colorea () si es diferente.

00O
C000

12345678910

°o o °o o
—/ )

12345678910
000000000

000
OO0

12345678910

12345678910

00000

139



CCInf-38 Mayor que

(JUne con una linea.
( JColorea el £+ del grupo que tiene mas elementos.

R

00 0 0000

(¥ 13

A AAAD
QOO Y
O00{O 08y

140 Contar y numerar Inf-38



NNNNNN

(JColorea el {* del grupo que tiene mas elementos

b4 % 4%
SIS

1T e n

(¥ 12

(¥ £X




() Cuenta. Rodea el nimero.
() Colorea el {+ del nimero mayor.

00000000
123456738910

12345678910

OO0
00

000000000
12345678910

12345678910

0000
0000




NNNNNN

() Cuenta. Rodea el niimero.
() Colorea el {* del nimero mayor.

0000000
12345678910

12345678910

OO0
00

00000000
12345678910

12345678910

0000
0000




() Cuenta. Rodea el nimero.
() Colorea el {* del nimero mayor.

O00O0
OC000

12345678910

12345678910
0000000

OO0
00

12345678910

12345678910
00000




NNNNNN

() Cuenta. Rodea el nimero.
() Colorea el {* del nimero mayor.

OO0
0000

12345678910

123456738910
00000000

00000
000

12345678910

12345678910
000000




CCInf-39 Menor que

( JUne con una linea.

(JColorea el £+ del grupo que tiene menos elementos.

00 90

Q9 Q QL9
A A AAD
ACRACRORe R

QQQQOQQQQ

(¥ 13

(¥ 13

L
L

146

Contar y numerar Inf-39



NNNNNN

b4 % 4 %4
Bttt e
58 5§ 390as

A A A A

(¥ 12

(¥ £X




() Cuenta. Rodea el nimero.
()Colorea el {* del nimero menor.

00000000
123456738910

12345678910

OO0
00

00000000
12345678910

12345678910

0000
0000




NNNNNN

( JCuenta. Rodea el niumero.
()Colorea el X* del nUmero menor.

O00O0
C00O0

12345678910

12345678910
0000000

OO0
000

12345678910

12345678910
0000000




() Cuenta. Rodea el nimero.
()Colorea el {* del nUmero menor.

000
00

12345678910

12345678910
000000

O000O
0000

12345678910

12345678910
OCO0000000




NNNNNN

() Cuenta. Rodea el nimero.
()Colorea el {* del nUmero menor.

00000
00

12345678910

12345678910
000000

00000
000

12345678910

12345678910
OC0000000




CCInf-40 Uno més que

() Dibuja una linea debajo del nimero.

(JRodea el nimero siguiente.

4

1234056

1

1

1

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

4

4

S

S

S

S

6

6

6

6

7

7

8 910

8 9 10

8 9 10

8 910

8 910
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( JUne con una linea.
(JRodea los (O que sobran.
() Escribe cuantos sobran.

O
© O
© O
© O
© O
© O
© O
6 7

Nombre

~NO00000O0

0«0 O000000O0

Contar y numerar Inf-40

153



() Escribe el niUmero siguiente.
() Colorea para obtener el nimero siguiente.

Q0000 0

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

©c QOO0O000000O0C

00000000
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Contar y numerar Inf-40
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Nombre

() Escribe el niUmero siguiente.
() Colorea para obtener el nimero siguiente.

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

00000 i)

O
O
O
O
O
O
O
O
8

o O0000O0

N~ O000000

CO0O0O0O000 )

Contar y numerar Inf-40

155



CCInf-41 Comparar nimeros

( JRodea los nimeros.
(JColorea el 1%y del nimero mayor.

7%

123456738910

21 )

31t

12345678910

91}

10}
11}

12345678910

41}

12345678910

61t




() Colorea los circulos que indican los nimeros y Unelos.

( JRodea el nimero menor.

OOO0OO OlGIOIGIGI0N .
OOO0OO OOO0000
G e
OOO0OO OOO0O00 »
OOO0OO e
© 5,
OOO0OO OO0O000 «
OOO0OO OOO0O00 »
0 o

TTONVdS3 N3 NQIOIA3 'NOIOONA0Yd3Y V1 valdiHOYd *HLVIN dNNF 2102 @ LH




() Colorea los circulos que indican los nimeros y Unelos.
() Rodea el nimero menor.

©c OO0O0OOOOOOO
o OO0000O00O00O00OO0

o OO0O0OO0OO0O0O0OOO
o OO000O00O00O00O00OO0

@ 0000000000
o OOOOOOOOOO

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
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MDInf-1 Contar hasta el 60

Nombre

159



MDInf-2 Clasificar en dos grupos

(A donde pertenece cada figura?
() Dibuja una linea.

4 )
~N
. J

COPYRIGHT © 2017 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL
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Medidas y datos Inf-2
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,A donde pertenece cada figura?
() Dibuja una linea.

Nombre

P
N

N
I

Medidas y datos Inf-2

161



() Escribe cuantos /\ hay.

() Escribe cuantos

hay.

A
p <2
s

¢Hay mas /\ o

?

( JRodea la respuesta.

/\

162

Medidas y datos Inf-2
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Nombre

(D Escribe cuantos /\ hay.
() Escribe cuantos hay.

AAAA

¢Hay mas /\ o ?
( JRodea la respuesta.

6.

Medidas y datos Inf-2

163



MDInf-3 Clasificar en tres grupos

(A donde pertenece cada figura?
() Dibuja una linea.

ﬁ\$
<
S

4 )
.
J
~
- J
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Medidas y datos Inf-3
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(A dénde pertenece cada figura?
() Dibuja una linea.

Nombre

Medidas y datos Inf-3

165



() Escribe cuantos hay de cada figura.

©0
AAAAAA

¢Haymas A\ o []7?
( JRodea la respuesta.

4.
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166 Medidas y datos Inf-3



Nombre

(Cuantas piezas de cada fruta hay?
() Dibuja una linea.

s 2
Y <
Rl [oxe

H|E

Medidas y datos Inf-3 167



MDInf-4 Varias maneras de clasificar

() Dibuja lineas para clasificar por colores.
() Dibuja lineas para clasificar por figuras.
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Nombre

() Dibuja lineas para clasificar por colores.
() Dibuja lineas para clasificar por figuras.

Medidas y datos Inf-4
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MDInf-5 Clasificar por nimero de esquinas y lados

(,Cuantas esquinas tienen?
() Dibuja una linea.

3 esquinas

S
QO A

4 esquinas

170 Medidas y datos Inf-5
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Nombre

¢{Cuantos lados tienen?
() Dibuja una linea.

| 3 lados |
wELOIFTN
| 4 lados |
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