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Nota para educadores, familias y todos los que piensen que las matematicas
son tan importantes como las lenguas, para el pleno funcionamiento de la sociedad.

Bienvenido a JUMP Math

Entrar en el mundo de JUMP Math significa creer que todos los ninos y ninas tienen
habilidades para la aritmética y para disfrutar de las matematicas. Su fundador y
matematico John Mighton ha utilizado esta premisa para desarrollar este programa
innovador. Los recursos disponibles secuencian y describen los conceptos matematicos
de una manera tan clara y gradual que cualquiera puede entenderlos.

El programa JUMP Math consta de guias para los docentes (constituyen el nicleo

del programa), lecciones interactivas para trabajar en la pizarra, libros de practica y
evaluacion para los estudiantes, material manipulativo y de evaluacion, y acciones de
divulgacion y formacion para docentes, entre otras. Para mas informacion visiten la web
de JUMP Math: www.jumpmath.cl

Los educadores de los centros que implantan JUMP Math tienen acceso a las guias
para docentes en nuestra web. Recomendamos que lean la introduccion antes

de utilizar estos recursos para poder entender la filosofia y la metodologia de JUMP
Math. Los libros de practica y evaluacidon estan pensados para que los alumnos los usen
con la ayuda de adultos. Cada estudiante tiene unas necesidades Unicas y es
importante darles apoyo y animarlos a medida que trabajan el material.

Siempre que sea posible, dejen que los alumnos descubran los conceptos

por si mismos. En el ambito de las matematicas, los descubrimientos se pueden
realizar de manera progresiva. Descubrir un paso nuevo es como encajar piezas
de un rompecabezas: emocionante y gratificante.
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Los ejercicios marcados con el icono deben realizarse en un cuaderno.

Es necesario que los estudiantes dispongan de un cuaderno de papel cuadriculado

para resolver los ejercicios extras o si tienen necesidad de espacio adicional para realizar
calculos.
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OA5-4 Orden de las operaciones y paréntesis

Suma y resta siguiendo el orden de lectura: de izquierda a derecha.

1. Suma o resta de izquierda a derecha.
a) 5+4-3 b) 6 —4+1 c) 4+5+3 d 9-3-2
=9-3
=6

Multiplica y divide siguiendo el orden de lectura: de izquierda a derecha.

2. Multiplica o divide de izquierda a derecha.

a) 3x4:2 b) 6:3 x2 Cc) 7x3x2 d) 12:3:2
=12:2
=6

Al hacer las operaciones...
Primer paso: Realiza todas las multiplicaciones y divisiones de izquierda a derecha.

Segundo paso: Realiza todas las sumas y restas de izquierda a derecha.

3. Encierra con un circulo la operacién que deberias realizar en primer lugar.

a) 542 x3) b) 9—2+5 c) 10+5:5 d) 1-8:2
e) 12:3 x 2 ) 10-3x3 g 8+2-5 h) 5x5-6
i) 18:6+3 i) 15:5-2 K) 2x3+4 ) 4x6:2

4. Encierra con un circulo y calcula la operacién que deberias realizar en primer lugar. Después, reescribe
el resto de la operacion.

)G9 4 b) 5+6:3) ) 12:442
_ 13-4

= 5+2 =
d) 18:6x3 e) 10-5-3 f)y 2x6:3
g) 16:4-3 h) 1-5+5 i) 2x30:20
j) 7x4-3 k) 36:4+3 ) 20-5x%x3

Operaciones y razonamiento algebraico 5-4 1



Los paréntesis cambian el orden de las operaciones. Se tienen que realizar las operaciones entre
paréntesis antes que todas las demas.
Ejemplo: 7 -3+2=4+2 pero 7—-(3+2)=7-5

-6 — 7

5. Primero, realiza la operacion entre paréntesis. A continuacion, escribe la respuesta.

a) (7+3)x2 b) 7+ (3 x 2) c) (7+3):2
=10 x 2
=20
d) (7-3):2 e) 7—(3x2) f) (7—3)x2
g) 2+ (3 -1) h) 8—(6:3) i) 4x(2x3)
i) (4x2)x3 k) (12:6):2 ) 12:(6:2)

6. a) Suma los mismos numeros de los dos modos posibles. Realiza primero la suma entre paréntesis.

) (2+3)+8 2+ (3 + 8) i) (5+2)+4 54 (2 +4)

= +8 =2+ = + = +

b) ¢Cambia el resultado en funcion de qué suma se realiza en primer lugar?

7. a) Restalos mismos numeros de los dos modos posibles. Realiza primero la resta entre paréntesis.
i) 9-5)-2 9-(5-2) i) 11 —(6—-295) (11M—-6)—-5

b) ¢Cambia el resultado en funcién de qué resta se realiza en primer lugar?

2 Operaciones y razonamiento algebraico 5-4
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OA5-5 Expresiones numéricas

Una expresion numérica es una combinacién de nimeros, signos de operacion y, a veces,
paréntesis que representa una cantidad.

Ejemplo: todas las expresiones numéricas siguientes tienen como resultado 10.

5+24+3

14 — 4

70:7

(3+2) x 2

1. Calcula la expresién numérica teniendo en cuenta el orden de las operaciones.

a) 2+5+1
d) 3+4x1
9) (1+3)x4

i) (10 —4):2

b) 2x5
e) 3+4:2
h) 3+(6:2)

K) 10 — (4:2)

c) 3x2x1
f) 8x3:2

i) (6x3):2
) 5x(3x2)

2. Escribe el numero 3 en el cuadro y después calcula la expresion numérica.

d 9-| |—__
9) 2x —_—
i) 6 —_—

44— » 7

b) | 3 |+2—
e) 17 —  ——
h) X 5 —0p
k) 15: R

C) +5—

) 2 »

Cualquier numero puede formar parte de una expresion (no sélo los niumeros enteros).

Ejemplos:
27 +41

3. Calcula la expresion numérica.

a) 23+ 16

0000
AR AR

Q) (1_|_§)><2_
7 7

4 1
5 5
b) 3 x21
,. 1
e) '3 o

0000

mls+@x12)

2+3):1
4

c) 2x32

f) 3x2
) 3x 3

0000

AR AR}

EXTRA »(1
5

_|_

§)><2_
4
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Una igualdad matematica es un enunciado que tiene dos expresiones equivalentes separadas por
un simbolo de igualdad.

Ejemplos: 14 —4 =70:7 12=3 x4

4. a) Encierra con un circulo dos expresiones del ejercicio 1 que representen el mismo numero.

b) Escribe una igualdad matematica utilizando dos expresiones.

5. Comprueba que las igualdades matematicas son correctas.

a) 4+3)x2 = (5x3)—1 b) 2x4x5 = 4x10
4+3)x2 y (5x3)—1 2x4x5 y 4x10
—7x2 —15 1
— 14 - 14

c) 3+11 = B+ 1)+ (11-1) d) 3+11 = (3+2)+(11-2)
341 y B+1)+(11-1) 341 y B3+2)+(11-2)

6. Pedro calcula 12 — 4 x 2 y obtiene como resultado 16. ; Qué error ha cometido? Piensa la respuesta.

EXTRA » Coloca paréntesis para indicar qué operacion se ha hecho en primer lugar.

a) 8-3x2=10 b) 11 -3x3=2
c) 7x3-2=7 d) 12:3x2=2
e) 6-2x3=0 f) 3x6:2=09

4 Operaciones y razonamiento algebraico 5-5
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OA5-6 Incégnitas y ecuaciones

1. Algunas manzanas estan dentro de una bolsa y otras fuera. Conociendo el nimero
total de manzanas, haz un dibujo de las manzanas que hay en cada bolsa.

Y Ees & [EX] Des ge 6
333 | 2a| 88

v Relvlele mé e
o/l veolelvlol 9

2. Dibuja las manzanas que hay dentro de cada bolsa. Después, escribe la ecuacion
(con numeros) que represente cada dibujo.

ol @ [TV Yesed @8 [
B~ B * BAB = AG *

C)é ¢ 0O :éé d)éé 6 0O :é
&S T &S ool 9

+ = + =

SOS
SOS

3. Escribe una ecuacion para cada problema. Utiliza un recuadro para las incognitas.

a) Tenemos 7 manzanas en total. Hay 4 fuera b) Tenemos 9 manzanas en total. Hay 7 fuera
de la cesta. ¢ Cuantas hay dentro? de la cesta. ¢ Cuantas hay dentro?
7 = _4 + = +

AR AR}
o
~—

0 9 . .
Tenemos 11 ciruelas en total. Hay 5 dentro  § 17 alumnos se encuentran en la biblioteca. Hay
de una bolsa. 4, Cuantas hay fuera? 9 en la sala de ordenadores. ,Cuantos se
quedan fuera de esta sala?

0000
A\ B3
()
~—

4. Juan toma algunas manzanas de una bolsa. Indica cuantas habia dentro de la bolsa originariamente.

) 6 v b) 6 U
: & BA3 o4
AS ™ OO & - OO
Man;va::ue Manzanas
tomo Juan. que quedaron.

Operaciones y razonamiento algebraico 5-6 5



5. Muestra el nimero de manzanas que habia en la bolsa en un principio. Después, escribe una
ecuacion para representar la imagen.

00 _ O
S T OO

a)

—Av

b)

e AGA
- 00 - A3

6. Encuentra el nimero que hace que la ecuacion sea correcta y escribelo en el recuadro.

a) [ 6[+3=9
d) 8- =5
g) 3x =6
)] 3=5

m)3+6=5+

b) +4=9

e) 13| |=11

h) 4 x =20

K) :5=3

n) 10 — 3= + 4

c) +5=9
f) 19— =8
i) 2x =2
B :13 =1
0) 1+5=7-

EXTRA » Pon el mismo nimero en los dos recuadros para hacer que cada ecuacion sea correcta.

9]

+3=1 —

q) 12 =

-2

r) X =16

7. Encuentra el numero que falta en cada problema y escribelo en el recuadro.

a)

Hay

10 bolas.
L

10 =

Hay

12 ninos
en un aula.

I_V_I

12 =

e) Pedro tiene
algunos
adhesivos.

I_V_I

4 fuera de ¢ Cuantas
la caja. hay dentro?
| v | | v |
4 +
¢, Cuantos
7 son chicos
chicas. hay?
| | | |
\J \
7 +
Regala Le quedan
3. 4.
| | | |
\J \J
3 = 4

b) Hay 6 fuera de ¢ Cuantas
9 tarjetas. una caja. hay dentro?
| v | | v | | |

d) Unagata ¢, Cuantos

tiene 7 4 gatitos son no son
gatitos. negros. negros?
| v | | v | | |
f) Hay 15 ¢ Cuantas
naranjas en hay en cada Hay 3
cajas caja? cajas.
| v | | v | | |
15 : = 3

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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OA5-7 Traduccion de palabras a expresiones

1. Une la descripcion con la expresion numérica correcta.

2 mas que 6 4 x6
6 dividido por 3 6—2
2 menos que 6 6+2
el productode 6y 4 6-3
6 disminuido en 3 6:3

2. Escribe una expresion para cada descripcion.

a) 4dmasque3  3+4
c) 24 dividido por 8

e) 6,7 aumentado por 2,9
g) eldoblede5

2
i) elproductode 7y 3

11 entre 2

11 reducido en 4
11 veces 3

el doble de 11

11 aumentados por 3

b) 15 disminuido por 8,5

3 x M
11:2
143
1 -4
2x 1

d) 2menosque9 9 -2

f) 3,5 afadidoa4
h) 12 dividido por 5

1
N5 1
i) veces 3

3. Vuelve a escribir las instrucciones utilizando expresiones matematicas.

a) Suma8y3. 8+3
c) Suma34y9.
e) Multiplica 4,2y 2.

g) Suma 8y 4. Después divide por 3.

b) Divide 6 por 2.
d) Resta5de?7.

2
f) Disminuye 3 por 5

h) Divide 8 por 4. Después suma 5.

i) Divide 4 por 2. Después suma 10. Después resta 4.

j) Multiplica 6 y 5. Después resta 20. Después divide por 2.

4. Escribe la expresion matematica en palabras.

a) 6+2)x3 Suma 6 y 2. Después multiplica por 3.

b) (6+1)x2

c) 12-5x2

d) 3-2)x4

e) 4x(3—1+5)

Operaciones y razonamiento algebraico 5-7
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¢, Qué distancia recorrera una motocicleta dadas las siguientes velocidades y tiempos? Escribe
la expresion numérica.

a)

Velocidad: 60 km por hora b) Velocidad: 80 km por hora c) Velocidad: 70 km por hora
Tiempo: 2 horas Tiempo: 4 horas Tiempo: 5 horas
Distancia: 60 x 2 km Distancia: km Distancia: km

¢ Cuantas personas caben en un auto? Escribe la expresién numérica.

i) 1 auto: 5x 1 ii) 2 autos: iii) 4 autos:

Completa para explicar la expresion.
i) 5 x 3 eslacantidad de personas para 3 autos.
i) 5 x 2 eslacantidad de personas para autos.

iii) 5 x 5 es la cantidad de personas para autos.

Una compaiiia de arriendos cobra 600 pesos por bicicleta y después 300 pesos por cada hora.
Escribe la expresion numérica del coste de arrendar una bicicleta por...

i) 1hora: __ 600 + 300 x 1 ii) 2 horas: iii) 4 horas:

Completa la descripcién para cada expresion.
i) 600 + 3000 x 3 es lo que cuesta arrendar una bicicleta por 3 horas.
i) 600 + 300 x 2 es lo que cuesta arrendar una bicicleta por horas.

iii) 600 + 300 x 5 es lo que cuesta arrendar una bicicleta por horas.

Un boleto de autobus puede ser utilizado por 2 adultos y 2 nifios de forma ilimitada
durante todo el dia los fines de semana. Escribe una expresion que represente el
numero de boletos que son necesarios para 10 adultos y 10 nifos.

£9. |20 alumnos de cada curso van al museo. Hay 5 cursos, con 13 profesores
y 16 familiares.
a) Escribe una expresiéon que represente el nimero de personas que van al museo.
b) ¢Cuantas micros necesitaran si caben 30 personas en cada una?
8 Operaciones y razonamiento algebraico 5-7
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OA5-8 Reparto mediante bloques |

Maria tiene 7 carpetas de musica. Clara tiene 3 veces mas carpetas que Maria. Maria utiliza un
diagrama de bloques para encontrar el nimero de carpetas que tiene Clara.

Carpetas de Maria: 7

Carpetas de Clara: 7 7 7 <«—— Clara tiene 3 x 7 =21 carpetas.

Un diagrama de bloques tiene dos barras cuadriculadas con unidades iguales, pero diferentes medidas.

1. Dibuja un diagrama de bloques que represente cada enunciado.

a) Claratiene 3 laminas. Isabel tiene 4 veces mas laminas que Clara.

Laminas de Clara: 3

Laminas de Isabel: 3 3 3 3

b) Hay 7 globos azules. Hay 3 veces mas globos rojos.

0000
AR AR

2 c) | Hay 8 manzanas rojas. Hay 4 veces Blanca tiene 4 libros. Raquel tiene 5
mas manzanas verdes que rojas. veces mas que Blanca.

0000
AR A R]
~

Se puede utilizar un diagrama de bloques para encontrar el numero total de algo. Ejemplo:

Carpetas de Maria: 7 1+ 21
Hay 28 carpetas en total.

Carpetas de Clara: 7 7 7

2. Resuelve el problema mediante un diagrama de bloques.

a) Andrés tiene 5 laminas. Ricardo tiene 3 veces mas que Andrés.
¢ Cuantas laminas tienen los dos juntos?

Las laminas de Andrés: 5 S
Las laminas de Ricardo: 15 9 9 9
5 + 15 = 20 , portantoAndrés y Ricardo tienen_ 20 laminas entre los dos.

b) Luis estudia sapos y ranas. Tiene 6 sapos y el doble de ranas.
¢,Cuantos animales tiene en total?

Sapos:

Ranas:

+ = , por tanto Luis tiene animales en total.

Operaciones y razonamiento algebraico 5-8
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¢ c) | Hay 24 galletas redondas en una caja.

0000
AR AR

d) | Hay 13 libros de biografias en la biblioteca

Hay 4 veces mas galletas cuadradas escolar. Hay 3 veces mas libros de ficcién
que redondas en la caja. ¢ Cuantas galletas que de biografias. ¢ Cuantos libros hay en total
hay en total? en la biblioteca?

3. Dibuja un diagrama de bloques para los siguientes enunciados. Después escribe el nimero indicado
al lado de la fila correcta.

a) Hay 20 naranjas. Hay 4 veces mas b) Hay 35 abuelos en el auditorio.
naranjas que manzanas. Hay 7 veces mas abuelos
que nifios.

Naranjas: 20

Manzanas:

0000
AR AR
~

0000
v AJ

Elena recorrié 31,50 km en su L d) | Francisca estudiéo matematicas durante
auto y tres veces mas en un bus. 45 minutos y ciencias el doble de tiempo.

4. Todos los bloques en cada problema son del mismo tamafo. ¢ Cual es la medida de 1 bloque?

a)| 6 6 6 6 b)
| | I_,,_I
\4
6 18 18
c) d)
total: total:
20 42

5. Muestra en el diagrama de bloques como se representan 12 pelotas. ¢ Cual es la medida de 1 bloque
en cada diagrama?

a) Hay 12 pelotas rojas. b) Hay 12 pelotas en total.
verdes 2 verdes
rojas 2 2 2 2 2 2 rojas
| |
\
12
¢) Hay 12 pelotas rojas mas que verdes. d) Hay 12 pelotas verdes.
verdes
verdes
rojas
rojas

10 Operaciones y razonamiento algebraico 5-8
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OA5-9 Reparto mediante bloques Il

1. Las barras de abajo representan el nimero de pelotas azules (a) y rojas (r) que hay en una caja.

Completa los espacios.

a) a:

b)

o

d)

o

4 pelotas rojas mas que pelotas azules.

1 bloque = pelotas, por tanto pelotas en total.

12 pelotas en total.
1bloque=___ ,portanto  pelotas azules.
10 pelotas rojas mas que pelotas azules.

1bloque=__

pelotas, por tanto pelotas en total.

35 pelotas en total.

1 bloque = , por tanto pelotas azules.

2. Utiliza un diagrama de bloques para encontrar el nimero de pelotas rojas y azules.

2
a) Las pelotas azules que hay son 3 de

las pelotas rojas.

10 pelotas rojas mas que pelotas azules.

a:

rojas: azules:

1
c) Las pelotas azules que hay son 2 de

las pelotas rojas.

12 pelotas rojas mas que pelotas azules.

a:

rojas: azules:

b) Las pelotas rojas que hay son ; de

las pelotas azules.

30 pelotas en total.

r:

rojas: azules:

2
Las pelotas rojas que hay son 5 de

las pelotas azules.

35 pelotas en total.

r:

rojas: azules:

Operaciones y razonamiento algebraico 5-9
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3. Dibuja un diagrama de bloques para los problemas. Encuentra la longitud de un bloque. Después
resuelve el problema.

a) Javier tiene 3 veces mas laminas que b) Miguel es 3 veces mas grande que Toni.
Juan. Javier tiene 12 mas que Juan. Miguel tiene 14 afios mas que Toni.
¢ Cuantas laminas tiene cada nifio? ¢ Qué edad tienen?

Laminas de Javier 6 6 6 Toni
L v |
Laminas de Juan 6 12 Migquel
Javier tiene 18 laminas, y Juan tiene 6 Miguel tiene _ afos, y Toni tiene
laminas. afos.

c) Hay 6 veces mas globos que banderas d) Para hacer 2 tazas de arroz hervido, necesitas
para decorar la casa. Hay 35 motivos 2 tazas de agua y 1 taza de arroz. Ana quiere
decorativos en total. ; Cuantos globos cocinar 4 tazas de arroz hervido.

y cuantas banderas hay? ¢, Cuanta agua y cuanto arroz necesita?
Hay globos y banderas. Ana necesita tazas de agua y

tazas de arroz.

4. Dibuja un diagrama para responder a la pregunta.

Sara camina 4 veces la distancia que recorre Andrea para ir al colegio. Sara camina
6 manzanas mas que Andrea. ¢ Cuantas manzanas caminan cada una de ellas?

Sara:

Andrea:

Sara: Andrea:

5. La masa de las guindas es el doble que la de arandanos. Jorge pes6 34,50 kilos en
total. ¢, Cuantos kilos de cada tipo hay?

12 Operaciones y razonamiento algebraico 5-9
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OA5-10 Variables

1. En el parque puedes jugar en 3 juegos la hora. Escribe con una expresién numérica el numero de juegos

si estas...

a) 2horas: 3 x 2 b) 5 horas: c) 6 horas:

Una variable es una letra o simbolo (como w, T, o h) que representa un niumero.

Para hacer una expresion algebraica, cambia algunos nimeros de una expresion numérica por variables.

Ejemplos de expresiones algebraicas: w + 1 3+4xT 2+t—3xh

2. Escribe una expresion para mostrar la distancia que recorre un auto viajando a una velocidad y en un

tiempo dado.

a) Velocidad: 60 km por hora b) Velocidad: 50 km por hora c¢) Velocidad: 70 km por hora
Tiempo: 3 horas Tiempo: 4 horas Tiempo: h horas
Distancia: km Distancia: km Distancia: km

En el producto de un numero y una variable, el signo de la multiplicacion
normalmente desaparece.

3 x T puede ser escrito como 3T y 5 x z puede ser escrito como 5z.

3. Arrendar esquis cuesta 500 pesos la hora. Escribe una expresion numérica que indique el costo del
alquiler de esquis por...

a) hhoras: 500 x h o 500 h  b) thoras: o} ﬁARmENDo DE

ESQUis

c) xhoras: o) d) nhoras: o) $500

Cuando cambies una variable por un numero, utiliza paréntesis.

Ejemplo: Cambiar n por un 7 en la expresion 3n da 3(7), que también se puede escribir 3 x 7.

4. Escribe el numero 2 en el paréntesis y calcula.

a) 5(2)= 5x2 = 10 b) 3( )= = c) 4( )= _

Ed)|2( )+5

0000
v

DOADD
ARJ
D
N
N
—
N
N
D000
AR A R]
—h
N
[0)}
—~
N
w

5. Cambia la variable por el numero indicado y después calcula.

a) 2h+5, h=3 b) 3n+2, n=5 c) 4t—1, t=2
2(3) +56
=6+5
=11

0000
AR A RY
~

L)l 7n—6, n=4

2m+7, m==6

0000
\AAA]

e)l8 -2z, z=3

0000
AJ

Operaciones y razonamiento algebraico 5-10
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OA5-11 Multiplicacion y problemas

1
Hay 4 veces mas gatos que perros. I-1|ay 3 de peras respecto a los platanos.
4 > 1, por tanto hay mas gatos que perros. 3 < 1, por tanto hay mas platanos que peras.

El numero de gatos es la cantidad mas grande (G). El numero de platanos es la cantidad mas grande (G).
El nUmero de perros es la cantidad mas pequena (P).  El nUmero de peras es la cantidad mas pequena (P).

1. Completa la tabla.

Cantidad grande Cantidad pequena
(G) (P)

a) |Hay 4 veces mas ciruelas que manzanas. ciruelas manzanas
b) | Hay 3 veces mas perros que gatos.

1 .
c) |Hay 1 de huevos respecto a los nidos.
d) | Hay la mitad de nifios que de nifias.
e) |Pedro es el doble de grande que Maria. Edad de Pedro

1

f) |Ungato es 5 tan pesado como un perro.

El factor de escala es un niumero por el que se multiplica una cantidad o una longitud para cambiar
su tamano.

Si el factor de escala es mayor que 1, Si el factor de escala es menor que 1,
G = factor de escala x P. P = factor de escala x G.

1
Ejemplo: G=4 x P Ejemplo: P = 5 x G

2. Geslacantidad grande y P es la cantidad pequefa. Encierra la ecuacion correcta.
1 1

G=4xP P=4xG G:gxP P:§><G G=25x%xP

3. Escribe G sobre la cantidad grande y P sobre la cantidad pequefia. Después escribe la ecuacion.

G P
a) Un libro es 3 veces mas pesado que un cuaderno. G=3xP

b) Una estanteria es 3 veces mas alta que un taburete.

c) Mi gato es la mitad de pesado que mi perro.

d) Alicia es el doble de mayor que Isabel.

1
e) Hay 5 de ratones respecto a los hamsteres en la tienda de mascotas.

14 Operaciones y razonamiento algebraico 5-11
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4. Escribe G sobre la cantidad grande y P sobre la cantidad pequena alla donde sea
necesario. Escribe la ecuacion. Después reemplaza la letra correcta por el niumero dado.

G P
a) Unlibro es 4 veces mas pesado que un cuaderno. b) Hay 3 veces mas peras que manzanas.

El libro pesa 400 g. Hay 12 manzanas.
G=4xP
400=4 x P
c) Eva es la mitad de mayor que Sebastian. d) Un arbol es 6 veces mas alto que un arbusto.
Sebastian tiene 6 afos. El arbol mide 18 m de alto.
: 1 . 1 .,
e) lIrene tiene 5 parte del dinero de Leo. f) Eldescanso es 5 tan largo como la leccion.
Leo tiene 10 pesos. El descanso es de 15 minutos.

1
Laecuacion G=4 x Py P = 2 x G tiene el mismo significado.

5. Escribe la ecuacién que tenga el mismo significado.

a) G=2xP b) P:%XG c) G=6xP d) P:%XG
P:%XG

6. Escribe la ecuacion y reemplaza la letra correcta por el numero indicado.
Si la incognita no esta sola, escribe la ecuacion que tiene el mismo significado.
Resuelve la ecuacion para solucionar el problema.

a) Hay 3 veces mas gatos que perros en un refugio. Hay 12 gatos
en un refugio. Cuantos perros hay?

b) Isabel es la mitad de mayor que José. José tiene 12 afios. ¢ Cuantos afios tiene
Isabel?

c) Una serpiente es 5 veces mas larga que un lagarto. La serpiente mide 125 cm
de largo. ¢ Cual es la longitud del lagarto?

1
d) Una bufanda cuesta 3 de lo que cuesta un sombrero. La bufanda cuesta

8.000 pesos. ¢,Cuanto cuesta el sombrero?

Operaciones y razonamiento algebraico 5-11 15



OA5-12 Introduccion a las desigualdades

Adrian pesa 40 kg y Luis pesa mas de 40 kg. Si w es el peso de Luis, entonces la desigualdad
40 < w representa lo que sabemos sobre el peso de Luis.

El peso de Luis podria ser de 50 kg (50 es mas que 40), por tanto, 50 es una solucioén para la
desigualdad 40 < w.

Se puede usar una recta numeérica para representar la desigualdad: 2:0 3:0 4¢0 5:0 6:0 .

* La parte de la recta numérica marcada en negro representa todas las soluciones posibles.

» Hay un circulo blanco en el 40 porque el peso de Luis no puede ser 40 (40 < 40 es incorrecto).

1. Escribe una desigualdad para la frase:

a) wes menorque 7. w<7 b) wes mayor que 50.
c) wes menor que 0. d) wes mayor que —5.
€) wes menor que —7. f) wes mayor que 0.

2. Escribe el significado de la desigualdad.

a) w<b W es menor que 5. b) w> -4

c) w>0 d w< -5

Cada desigualdad se puede escribir de dos formas. Por ejemplo, la desigualdad “w es mayor que 80”
se puede escribir como “80 es menor que w”.

3. Escribe la desigualdad de otra forma.

a) wes menor que 20. 20 es mayor que w. _ b) w es mayor que 4.

c) wes mayor que 0. d) wes mayor que —5.

4. Encierra con un circulo los numeros que son soluciones para la desigualdad 80 < b.

75 91 81 69 93,5 79,9 80,5 100 80

5. Relaciona cada desigualdad de la parte superior con sus soluciones de la parte inferior.
Nota: Cada desigualdad tiene mas de una solucion.

X<5 x<0 10 < x

3 15 -2 5 -5 23 10

16 Operaciones y razonamiento algebraico 5-12
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6. Escribe una desigualdad para las siguientes rectas numéricas.

a) < i Q } } b) } } 0 t =
12 13 14 15 16 30 40 50 60 70
X< 14
c) } } 0 t T d) <= i O } }
3 4 5 6 7

7. Escribe una desigualdad para cada caso. x representa la incognita. Si la solucion es
siempre un numero positivo, escribe “y x > 0”.

a) Susana tiene 12 afios. Su hermana es b) César tiene 750 pesos y Miguel tiene menos
menor que ella. dinero que César.
xX<12yx>0
c) Eldomingo, la temperatura sera inferior d) Juan es menor que su hermano de 17 afios.
a 12 grados.

8. Traza una recta gruesa para representar la solucién de las siguientes desigualdades en las rectas
numeéricas. El ejercicio a) ya esta hecho.

a) x<9 b) x> 17
<= t O } } } } Q } }
7 8 9 10 11 15 16 17 18 19

c) x>0 d) x< -4

EXTRA » Maria se va de compras. Quiere comprar una camiseta de $7.000,
unos pantalones de $15.000 y un par de zapatos mas caros que los
pantalones. Escribe una desigualdad para representar la cantidad
de dinero que necesita para pagar los articulos. Representa la
desigualdad en una recta numérica.

Operaciones y razonamiento algebraico 5-12
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MD5-1 Centimetros y milimetros

1. Mide la longitud de las lineas en centimetros (cm).

a) [ | cm
b) [ ] cm
c) I ] cm
2. Mide todos los lados de las siguientes figuras.
a) cm b) cm
cm
______Cm ~_____cm
cm
cm —

3. Dibuja dos flechas para marcar la distancia indicada. El primer ejercicio ya esta hecho a modo de ejemplo.

a) 4cm b) 3cm c) 5cm

4. Marca con una linea la parte correspondiente a la longitud indicada.

a) 1cm b) 4cm c) 2cm

Ocm 1 2 3 4 5

|
5

d)]3cm £ e)| 6 cm

5
§f)|10cm

0000
AR AR}
0000
0000

Milimetros (mm) es una unidad de medida de longitud, | | | | | |
altura o grosor. Ocm 1 2 3 4 5
1& At / / / /
) . i / \ \ \ \ \
Si observas la regla milimetrada veras L L L L e e L e
que 1 cm equivale a 10 mm. Omm10 20 30 40 50
5. a) Expresa las medidas siguientes en milimetros.
cm 1 2 3 4 5 6 7 8

mm 10

b) Para pasar una medida de centimetros a milimetros, ¢ por qué niumero has

tenido que multiplicar?

18 Medidas y datos 5-1
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Completa la tabla

a) cm mm b) cm mm c) cm mm d) cm mm
7 30 49 124
9 35 96 792
15 40 300 1.257

Pasa las medidas siguientes de centimetros a milimetros. A continuacion, encierra con un circulo la
medida mayor.

a) 5cm b) 93 cm 910 mm c) 42cm 73 mm
50 mm
d) 2cm 22 mm e) 60cm 6.300 mm f) 76cm 420 mm
Si 10 milimetros = 1 centimetro, 1 milimetro = una décima parte de 1 centimetro.
SiT0Omm=1cm, 1 mm = 0,1 cm.
8. Expresa las medidas siguientes en centimetros.
mm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
cm 0,1 0,2
- o L A B
RECUERDA » La recta numérica se divide en décimas. |-|-|-|-|-|-|-|f|-|-|-|-|-|-|-|-|-|f|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|
El punto A se encuentra en 0,8. El punto B se encuentra en 1,9. 0 y 2 3
9. Utiliza una regla para pasar de milimetros a centimetros.
a) 23mm=_23 cm b) 35mm = cm c) 41 mm = cm
Cuenta de diez en !II Cuenta en
diez, unidades.
Ocm 1 2 3 4 S Ocm 1 2 3 4 5 Ocm 1 2 3 4 5
d) 18 mm = cm e) 71 mm= cm f) 63 mm = cm
g) 116 mm = cm h) 124 mm = cm i) 149 mm = cm
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M1 12 13 14 15 16
£10.| El dragdn del arrecife de Florida mide 58 mm de largo y la serpiente de Barbados

0000
AJ )

10,4 cm de largo. ¢, Cual de los dos animales es mas largo? Piensa la respuesta.

Medidas y datos 5-1
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MD5-2 Centimetros y milimetros (ampliacion)

Este rectangulo tiene 23 mm de longitud.

Es decir, mide unos 2 cm de largo.

Este rectangulo mide 28 mm de longitud.

Es decir, mide unos 3 cm de largo.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

I T 1T
IIII|IIII|IIII|IIII|II I|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|II I|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII
Omm10 20 30 40 50 Omm10 20 30 40 50
1. Mide la linea en centimetros y en milimetros.
a) b) c) d)
mm mm
aprox. cm aprox.
mm mm
aprox. cm aprox. cm
2. Mide los lados de los rectangulos en centimetros. A continuacion, mide la distancia
entre los vértices, marcada por la linea punteada, en centimetros y en milimetros.
a) aprox. cm b) aprox. cm
AR mm R
N ~.o mm  |aprox.
S~ ~ cm \\\
aprox. cM~~ S~o cm
aprox. cm \~\
3. Coloca la regla de manera que la marca del 0 coincida con la primera linea.
A continuacion, haz otra linea que esté a la distancia indicada de la primera y
completa la tabla.
Distancia Distancia
(cm) (mm)
a) 4 40
b) 3
c) 80
d) 7,5
e) 34
20 Medidas y datos 5-2
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4. Dibuja un segmento de una longitud compredida entre...

a) 3cmy4cm ¢, Cual es la longitud del segmento en milimetros?

b) 5cmy6cm ¢, Cual es la longitud del segmento en milimetros?

5. Expresa una medida en milimetros que esté comprendida entre...

a) 6ecmy7cm b) 7cmy8cm

6. Expresa una medida en centimetros que esté comprendida entre...

a) 67 mmy 75 mm b) 27 mmy 39 mm

7. a) Para pasar de centimetros a milimetros multiplico por

b) Para pasar de milimetros a centimetros divido por

RECUERDA » Después de una coma puedes afadir un 0.

Para multiplicar por 10, desplaza la coma un lugar hacia la derecha.

Para dividir por 10, desplaza la coma un lugar hacia la izquierda.

8. Divide por 10 para pasar de milimetros a centimetros.
a) 27 mm = cm b) 61 mm = cm

d) 216 mm = cm e) 122mm = cm

9. Convierte las medidas siguientes.
a) 0,6cm= mm b) 3mm = cm

d) 53cm= mm e) 764 mm = cm

c) 12cmy13cm

c) 52mmy7cm

53 =53,0

2.3 x 10 = 23

4

57:10=57,0:10=57
Y}

c) 55 mm = cm

f) 1,498 mm = cm

c) 84 cm= mm

f) 1,49cm = mm

10. a) Una moneda de 50 pesos tiene un grosor de 2 mm. 4 Cuantos centimetros de altura tendra una

pila de 12 monedas de 5 pesos?

b) Una moneda de $10 mide 19 mm de ancho. Jacinto coloca 5 monedas de

de $10 una al lado de otra. ¢ Qué anchura tiene la fila de monedas?

Medidas y datos 5-2
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MD5-3 Metros y centimetros

El metro (m) es una unidad de medida de longitud, altura o grosor, que equivale a 100 cm.

Un metro mide 100 cm de largo. |||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

1. a) Mide la longitud de tu sala de clases con pasos largos. Procura hacer los pasos
de la misma medida. Longitud de la sala de clases = pasos grandes.
b) Mide la longitud de la sala de clases en reglas de un metro.
Longitud de la sala de clases = reglas de un metro.
c) ¢Los pasos grandes de antes miden mas o menos de un metro?

d) ¢Puedes hacer un calculo aproximado de la distancia en metros haciendo pasos grandes?

2. a) Mide tu altura en centimetros. cm
¢ Mides mas de 1 metro?
b) Mide la distancia que hay de tu brazo al suelo. cm

¢ Esta distancia es mas de un metro?

c) ¢Qué distancia es mas correcta para hacer un calculo aproximado de la altura en metros?

3. Haz un calculo aproximado de la distancia. A continuacion, mide la distancia real.

a) La longitud de la pizarra es de...

Longitud aproximada: unos m Longitud real: unos m

b) La distancia de la manilla de una puerta al suelo es de...

Longitud aproximada: unos m Longitud real: unos m

4. a) Expresa las medidas siguientes en centimetros.
m 1 2 3 4 5 6 7 8
cm 100

b) Para pasar una medida de metros a centimetros, ¢por qué numero

tienes que multiplicar?

5. Completa la tabla.

a) m cm b) m cm c) m cm d) m cm
9 20 32 412
10 25 57 359

22 Medidas y datos 5-3
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6. Pasa las medidas siguientes de metros a centimetros. A continuacion, encierra con
un circulo la medida mayor.

a) 300 cm @ b) 840 cm 92 m c) 235cm 5m
700 cm
d) 3.333cm 32m e) 40m 4.200 cm f) 92m 4,203 cm

7. Escribe una medida en centimetros que esté entre...

a) 5my6m b) 8my4m c) 16my17m

8. Escribe una medida en metros que esté entre...

a) 570 cmy 650 cm b) 334 cmy 434 cm c) 985cmy 1.095 cm

Si 100 centimetros = 1 metro, 1 centimetro = una centésima de 1 metro.
Si100cm=1m,1cm=0,01 m

9. Pasa las medidas siguientes de centimetros a metros.

a) 57cm=_57 centésimasde1m=_0,57 mb) 89 cm= centésimas de 1 m = m
c) 8cm= centésimas de 1 m = m d) 25cm = centésimas de 1 m = m
e) 7cm= centésimas de 1 m = m f) 30cm= centésimasde 1 m = m

10. Pasa las siguientes medidas de metros a centimetros.

a) 009m=_90 centésimasde1im=_90 cm b) 081 m= centésimas de 1 m = cm
c) 04m= centésimasde 1 m = cm d) 0,06 m= centésimasde 1 m = cm
e) 0,09m= centésimasde 1 m = cm f) 16m= centésimasde 1 m = cm

11. Expresa las medidas siguientes en metros.

cm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
m 0,01

0,86 m

0000
\J

£12.|Pasa las medidas siguientes de metros a centimetros.
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A continuacion, calcula el ancho total del sofa.

12 cm 12 cm
grosor grosor
del brazo del brazo
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MD5-4 Metros y centimetros (ampliacion)

RECUERDA »
Al multiplicar por 100, desplaza la coma dos espacios a la derecha. 2&‘ x 100 = 230
Al dividir por 100, desplaza la coma dos espacios a la izquierda. 57 : 100 :$O : 100
1. Multiplica por 100 para pasar de metros a centimetros.
a) 27 m= cm b) 0,61 m= cm c) 554 m= cm
d) 2,16 m= cm e) 22m= cm f) 0,08 m= cm
2. Divide por 100 para pasar de centimetros a metros.
a) 27cm= m b) 617 cm = m c) 504 cm = m
d) 210cm = m e) 2cm= m f) 0,8cm= m
3. Convierte las medidas siguientes.
a) 6cm= m b) 3m= cm Cc) 66 cm = m
d) 53m= cm e) 7,64 m= cm f) 40cm = m
4. Convierte las medidas siguientes.
a) m cm b) cm c) cm m
1 2 3
0,1 20 0,3
0,01 222 33
1,01 220 33

Una valla se compone de cinco partes unidas una con la otra. Cada parte tiene 42 cm de largo.

a) ¢Qué longitud tiene la valla en centimetros?

b) ¢Qué longitud tiene la valla en metros?

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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6. | Gina ha medido la altura de una estanteria con una regla y con una cinta métrica.
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* La altura medida con laregla erade 2 my 15 cm.
e La altura medida con la cinta métrica era de 215 cm.

¢ Existe diferencia entre las dos medidas? Piensa la respuesta.

7. Pasa las medidas indicadas en metros a medidas mixtas.

a) 7,14m=_7 m _ 14 cm
d) 401 m= m

cm e) 7,06 m= m

b) 2,87 m= m

8. Pasa las medidas mixtas a metros.

a) 3m8cm=__ 308

d) 8m2cm=

9. a) 3m=__300 cm

Portanto 3 m 7 cm

= 3 0 0 cm

+ 7 cm

3 0 7 cm
£d)|sm12cm=

10. Pasa las medidas indicadas en centimetros a medidas mixtas.
a) 513cm=_5 m 13 cm

d) 481 cm= m

cm

cm e) 706 cm = m

m b) 4m5&1cm=

e) 9m7cm=

b) 4m= cm

Por tanto 4 m 43 cm

= cm
+ cm
cm

£e)|om27cm=

b) 217 cm = m

3,67 m= m cm
3,3m= m cm
3m45cm = m
7m50cm = m
5m= cm

Por tanto 5m 5 cm

0000
AJ A

= cm
+ cm
cm
7Tm3cm= cm
367 cm = m cm
303cm = m cm

11. Pasa todas las medidas a la misma unidad. A continuacion, ordena las aves de mas

grande a mas pequefia segun la amplitud de las alas.

Aves Amplitud (cﬁr:\fgil'tt?ga) Orden
Aguila americana 2,3m
Pelicano pardo 1m97 cm
Cardenal rojo 0,3m
Gaviota de Delaware 35cm
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MD5-5 Metros y kildbmetros

Las distancias largas se miden en kildmetros (km). 1 kildmetro = 1.000 metros.

1. a) Cuenta de 100 en 100 para saber cuantas veces tienes que sumar 100
para llegar a 1.000.

100, , ; : ) , , ; ;

b) Un campo de futbol mide unos 100 m de largo. ¢, Cuantos campos de futbol caben en 1 km de largo?

2. Caminando 15 minutos a una velocidad normal se puede hacer 1 km. Indica un lugar
(un negocio, un parque, la casa de un amigo) que esté a mas o menos 1 km del
colegio o de tu casa.

3. a) Completa la tabla.

km 1 2 3 4 5 6 7 8
m 1.000

b) Para pasar una medida de kilbmetros a metros,

¢ por qué numero tienes que multiplicar?

4. Pasa las medidas siguientes de kilbmetros a metros. A continuacién, encierra con un
circulo la medida mayor.

a) 500 m @ b) 5300m  61km c) 35678m  8km
7.000 m
d) 2.345m  2km e) 70 km 7.200 m f) 72km 45.203 m

5. a) Escribe una medida en metros que se encuentre entre 6 kmy 7 km.

b) Escribe una medida en kildbmetros que se encuentre entre 3.250 m y 4.728 m.

Si 1.000 metros = 1 kilometro, 1 metro = una milésima de 1 kilémetro.
Si1.000m = 1km, 1 m= 0,001 km.

6. Expresa las medidas siguientes en kildmetros.

m 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

km 0,001
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7. Pasa las medidas siguientes de metros a kildmetros.

a) 257 m= 257  milésimasde 1 km = 0,257 km

b) 489 m = milésimas de 1 km = km
c) 87 m= milésimas de 1 km = km
d) 7m= milésimas de 1 km = km
e) 250 m = milésimas de 1 km = km
f) 400m = milésimas de 1 km = km

8. Pasa las medidas siguientes de kildmetros a metros.

a)
b)
c)

d)

09km= 900 milésimasde1km= 900 m

0,851 km = milésimas de 1 km = m

0,4 km = milésimas de 1 km = m

0,06 m = milésimas de 1 km = m

0,009 km = milésimas de 1 km = m

Para multiplicar por 1.000, debe moverse lacoma ___ lugares a la
Para dividir por 1.000, debe moverse lacoma __ lugares a la

RECUERDA» 0,63 = 0,630y 75 = 75,0 = 75,00

10. Multiplica por 1.000 para pasar las medidas de kilbmetros a metros.

a) 063 km= 630 m b) 0,892 km = m c) 1,803 km = m
\AA4
d) 0,025 km = m e) 0,004 km = m f) 0,03 km = m
11. Divide por 1.000 para pasar las medidas de metros a kildbmetros.
a 75m= 0,075 km b) 638m= km c) 8.023m = km
NG ) . ) .
d) 54 m= km e) 6m= km f) 12.856 m = km

12. El recorrido de una pista de patinaje mide 400 metros de longitud.

a) Alba da dos vueltas a la pista con los patines. ; Cuantos metros ha patinado?

b)

c) ¢Cuantas vueltas a la pista ha de hacer aproximadamente Alba para recorrer 3 km?

¢,Cuantos kildbmetros ha patinado?

Medidas y datos 5-5



MD5-6 Perimetro

La longitud del contorno de una figura se llama perimetro. El perimetro

de esta figura, formada con cuadrados de 1 cm, es de 6 cm. 1

1. Cada lado mide 1 cm de largo. Calcula el perimetro en centimetros.

a) b) c)

cm cm cm

2. Calcula el perimetro del jardin. Para hacerlo, formula una suma.
b)

Perimetro = Perimetro =

3. Cada cuadrado mide 1 cm de largo. Calcula la longitud total de cada lado de la
figura. A continuacion, formula una suma para calcular el perimetro.

a) b)

2cm

Perimetro = Perimetro =

Perimetro = Perimetro =
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4. Cada cuadrado del papel cuadriculado mide 1 unidad de largo. Calcula la longitud
de los lados de cada una de las figuras. (jNo olvides ningun lado!). A partir de la
longitud de los lados, calcula el perimetro.

Perimetro A = Perimetro B = Perimetro C =

RECUERDA» 1 m = 100 cm

23m=2,3 x 100 =230 cm

5. Transforma la longitud de los lados a la misma unidad. A continuacién, calcula el
perimetro. Incluye las unidades en la respuesta.

a)

0000

AR A R]

6.]a)

b)
c)
d)

Tm= cm b) 2,34 m= cm
80 cm 80 cm
85 cm 85 cm
2,34 m= cm
Tm= cm
Perimetro = Perimetro =
54 cm d) 65 cm
1,3m = cm
1.2m= cm 1,2m= cm 95 cm 60 cm
54 cm 1,85 m= cm
Perimetro = Perimetro =

Fernando cree que el rectangulo tiene un perimetro de 164 cm y Ricardo cree que el perimetro
es de 164 m. ; Tienen razon? Piensa la respuesta.

Transforma la longitud de los lados a centimetros para calcular el perimetro.

2m
Transforma la longitud de los lados a metros para calcular el perimetro.
Compara el resultado de los ejercicios b) y ¢). ¢ Has obtenido el 80 cm 80 cm
mismo perimetro? Si no, encuentra el error. 2m
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MD5-7 Cambiar unidades de longitud

Los decimetros (dm) son otra unidad de longitud, anchura o grosor. 1 dm =10cmy 1 m = 10 dm

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

1. a) Completa la tabla.
m 1 2
dm 10 20
cm 100
mm 1.000
b) Para transformar una medida de metros a centimetros se ha de multiplicar por
c) Para transformar una medida de centimetros a milimetros se ha de multiplicar por
d) Para transformar una medida de metros a milimetros se ha de multiplicar por
2. a) Completa la tabla.
m 0,01
dm 0,1
cm 1 2 3 4 5 6
b) Para transformar una medida de centimetros a metros se ha de dividir por
c) Para transformar una medida de milimetros a centimetros se ha de dividir por
3. Enla medida 1.234,56 m...
a) el4correspondea metros . b)El1 corresponde a c) El 6 correponde a
4. a) Mide la linea en milimetros, centimetros y decimetros.
| |
mm cm dm
b) ¢Qué unidad (mm, cm, o dm) es la mayor? ¢Y la menor?
c) ¢De qué unidad has necesitado mas para medir la linea,
de la mayor o de la menor?
d) Escribe “mas” o0 “menos” en el espacio: Para transformar una medida de una unidad mayor
a una unidad menor se necesitan unidades menores.
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A medida que bajas los escalones las unidades se hacen menores.

* bajar un escalon

* bajar dos escalones = 100 veces

= 10 veces menor

menor

* bajar tres escalones = 1.000 veces menor

5. Transforma las medidas siguiendo los pasos siguientes.

a) Transforma 3,5 cm a milimetros.
Las nuevas unidades son
menores

mas ___ unidades. Multiplico por

10

veces

, por tanto, necesito

10

3,5cm = 35 mm

Transforma 26 cm a metros.

Las nuevas unidades son

unidades. por

veces

, por tanto necesito

26 cm = m

Las nuevas unidades son

unidades. por

Transforma 3,4 mm a centimetros.

veces

, por tanto necesito

3,4 mm= cm

Transforma 5,2 m a centimetros.

0000
AR AR
~—

Transforma 2,04 cm a milimetros.

0000
AR AR
~

m
dm
cm
mm
b) Transforma 7,2 cm a milimetros.
Las nuevas unidades son veces

unidades. por

, por tanto, necesito

7,2cm = mm

Transforma 7,53 cm a milimetros.

Las nuevas unidades son

unidades. por

veces

,por tanto necesito

7,53 cm = mm

f) Transforma 8,53 m a centimetros.

Las nuevas unidades son

unidades.

veces
, por tanto necesito

por

8,53 m= cm

0000
AR A RY

Transforma 214 cm a metros.

0000
AR A RY

Transforma 0,05 m a milimetros.

6. Recuerda: 1 km = 1.000 m. Sigue los mismos pasos para convertir las medidas.

a) Transforma 52 m a kildmetros.
Las nuevas unidades son

por tanto necesito

veces

unidades.

por

52m= km

<P
¢ c) | Transforma 0,4 km a metros.

, Las nuevas unidades son

b) Transforma 2,14 km a metros.

veces

por tanto necesito

por

2,14 km = m

0000
AR A}

Transforma 10.903 m a kildmetros.

o
~

unidades.
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MD5-8 Problemas de longitud

Un rectangulo tiene un perimetro de 14 m. Cada lado es un numero entero de metros.

¢, Cuales son las dimensiones del rectangulo? Probamos diferentes anchos. Por ejemplo: 1 m.
?

De ancho, los lados suman 2 m.
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Los lados que faltan, miden 14 m — 2 m = 12 m en total. I I
Cadaladomide 12m:2=6m Perimetro = 14 m

1. a) De ancho, los lados suman m. ?

b) Los lados que faltan miden 14 m — m = m en total. 2m 2m

c) Cada lado mide m:2= m. Perimetro — 14 m
2. a) De ancho, los lados suman m.

b) Los lados que faltan miden en total. 3m 3m

c) Cadalado mide m.

Perimetro = 14 m

3. Calcula las medidas que faltan.

a) Perimetro =18 m b) Perimetro =10 cm

6m 3cm
m m ~_Cm ~_Cm
6m 3cm
c) Perimetro =24 cm d) Perimetro =14 m
cm m
3 cm 3cm 2m 2m
cm m

4. Encuentra todos los rectangulos que se pueden crear con el perimetro indicado

(tanto de los anchos como las alturas son numeros enteros).

a) Perimetro =6 b) Perimetro = 12 c) Perimetro =16 d) Perimetro =18

Ancho | Largo Ancho | Largo Ancho | Largo Ancho | Largo

32 Medidas y datos 5-8



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

0000
AR RY
[$,]

0000
AR AR
(=2

D000,
AR A A]
~

ap0n
A\ A AR
(o]

0000
AR AR
©

0000
\J AJ

0000
AJ

0000
A

.|Paula ha unido cinco cuadrados de papel de 1 m de lado para hacer un

0000
\J AJ

0000
v

Escribe la formula que permite calcular el perimetro de un rectangulo a partir del
ancho y su largo.

a) Un cuadrado tiene lados de 5 cm de longitud. ¢ Qué perimetro tiene el cuadrado?
b) ¢Como calcularias el perimetro de un cuadrado sin dibujarlo?

¢) Un cuadrado tiene un perimetro de 12 cm. ¢ Cuanto mide cada lado?
Piensa la respuesta.

d) Un cuadrado tiene un perimetro de 1 m. ;Cuanto mide cada lado?
Piensa la respuesta.
Calcula el perimetro de los rectangulos.
a) 5cm b) 1,2m c) 850m

32 mm

EXTRA » Calcula el perimetro de los rectangulos en diferentes unidades.
¢ Has obtenido la misma respuesta? Si no, halla el error.

4m25cm
Calcula el perimetro del triangulo. 3,4m
545 cm

Calcula las medidas desconocidas del rectangulo.

a) Perimetro =11 cm b) Perimetro = 26,8 cm

? ? 1,35 km

82 cm 1,12 km

c) Perimetro = 4,7 km

2,5 cm 2.5 cm 3,4m

?

.| Transforma las medidas del ejercicio 9 a una unidad menor para hacer todos los

calculos en numeros enteros. A continuacion, calcula las medidas que faltan. ¢ Has
obtenido el mismo resultado? Si no, encuentra el error.

.JUn bus escolar tiene una longitud aproximada de 10 m.  Cuantos buses escolares

estacionados en linea uno detras de otro medirian 1 km aproximadamente?

mapa. Ahora quiere poner un borde de cinta alrededor. 1m {

La cinta cuesta 15 pesos cada metro. Cuanto le costara el borde?

.1¢, Dos figuras diferentes pueden tener el mismo perimetro? Usa papel cuadriculado

para explicar la respuesta.

.JEmma dice que la férmula “2 x (largo + ancho)” calcula el perimetro de un

rectangulo. ¢ Tiene razén?

Medidas y datos 5-8
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G5-1 Repaso de poligonos

Los poligonos se denominan segun su numero de lados.

3 lados: triangulo 4 lados: cuadrilatero 5 lados: pentagono 6 lados: hexagono

Cuenta los lados y escribe el nombre del poligono.

b) c) d)
3 lados ___lados ___lados ___lados

Trianqulo

2. Completa la tabla. Busca todas las figuras que puedas para cada nombre.

NI BROIv

Figuras Letras Figuras Letras
Triangulos Pentagonos
Cuadrilateros Hexagonos

O

N,

En matematicas, las esquinas cuadradas se denominan angulos rectos. /c
A
d

Un rectangulo tiene 4 angulos rectos. re’gglo &

Para saber si un angulo es recto, comparalo con la esquina de una hoja de papel.

La hoja Angulo //\
No es un angulo no encaja recto .
recto \ Hoja ——

3. Haz un circulo sobre los angulos rectos y comprueba tus respuestas con la esquina de una hoja.

34 Geometria 5-1
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Los matematicos utilizan un cuadrado pequefio para marcar los angulos rectos.
Angulo
recto ™

-

4. Marca los angulos rectos con un cuadrado pequefio.
a) b) c)

o
~

5. Encierra la figura que no tiene un angulo recto. /

Cuando dos lineas forman un angulo recto,
se denominan lineas perpendiculares.

— (U [N

6. ;Qué lineas son perpendiculares? Busca los angulos rectos y marcalos.

>
WD ()<

7. ¢Qué poligonos tienen pares de lados perpendiculares? Marca los angulos rectos con cuadrados
pequefos.

a) b) c)

e) > f) 9)

NG

U

Geometria 5-1 35



G5-2 Cuadrilateros especiales

Las lineas paralelas son como los rieles largos y rectos de una linea de tren.
Las lineas paralelas son: Lineas paralelas

« Rectas T "M—»‘ -

- Siempre estan a la misma distancia T 7T ==-_

Puedes continuar las lineas todo lo que quieras, en las dos direcciones. . L
Lineas no paralelas: si se prolongan,

No importa lo largas que sean: las lineas paralelas nunca se cruzan. S5 G
- - ;_———_—n_—-_;——'
- » - = - = - =
- —

1. Continua las lineas para comprobar si se cruzan y rodea las que sean paralelas.
a) b) c) d)

e _
i N

2. Cada una de estas figuras tiene un par de lados paralelos. Marca con una "X" los lados opuestos que
no son paralelos.

a) b) c) d)

Usamos las flechas para marcar los lados paralelos. Si en una Ejemplo:
figura hay mas de un par, usamos un numero de flechas distinto
para cada par.

3. Marca todos los pares de lados paralelos de cada figura. Escribe el numero de pares en los espacios
en blanco.

pares par par pares
e) ) O 9) EXTRAD
pares pares pares pares
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Algunos cuadrilateros (poligonos de 4 lados) tienen nombres especiales.

Un paralelogramo es un cuadrilatero con 2 pares de lados paralelos.

4. Encierra los paralelogramos.

Un rombo es
un paralelogramo con

4 lados iguales.

s

Un rectangulo es un
paralelogramo con
4 angulos rectos.

awid

Un cuadrado es un
paralelogramo con cuadrilatero con

4 angulos rectos solo un par de lados
y 4 lados iguales. paralelos.

Un trapecio es un

5. Marca todos los angulos rectos de ambos cuadrilateros y mide la longitud de cada
lado. Después, elige el mejor nombre (el mas especifico) para cada cuadrilatero.

a)

cm

Nombre:

cm

cm

a)

b)

”

6. Escribe el nombre de las figuras. Utiliza “rombo”,

S~

b) cm

cm

cm

Nombre:

g

LI T4 ”

cuadrado”, “paralelogramo” y ‘“rectangulo”.
c) d)

e)<> ﬂg Q)O h)&

Geometria 5-2
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7.

8.

10.

0000

£11.

0000

\AARA]

Escribe cuantos pares de lados son paralelos en cada cuadrilatero.
Después, identifica qué tipo de cuadrilatero es.

a)

N L=

Haz un dibujo de un cuadrilatero con...

a) ningun lado paralelo

b) un par de lados paralelos c) dos pares de lados paralelos

y sin angulos rectos

Utiliza las palabras "todos los", "algunos" o "ningun" para completar cada enunciado.
a) cuadrados son rectangulos. b)

c) paralelogramos son trapecios. d)

a) Una figura tiene cuatro angulos rectos. ;Qué dos cuadrilateros especiales podria ser?

()

trapecio es paralelogramo.

paralelogramos son un rectangulo.

b) Un cuadrilatero tiene todos los lados iguales. ¢ Qué dos cuadrilateros especiales podria ser?

(0]

c) Escribe tres nombres diferentes para un cuadrado.

; y

Describe las similitudes o diferencias entre...
a) unrombo y un paralelogramo b) unrombo y un cuadrado

c) un trapecio y un paralelogramo d) unrombo y un rectangulo

EXTRA P Explica una de tus respuestas del ejercicio 11.

38
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G5-3 Lineas paralelas en una cuadricula

0000

AR AR

¢, Cuantas unidades hacia la derecha (—— ) 0 hacia la izquierda ( «—— ) se ha desplazado el punto

para pasar de la posicién 1 a la 2?
R - e

@ ) 1. .2 ° ) 2. .1 C) 1‘ 02

unidades a la derecha

¢,Cuantas unidades hacia la derecha o hacia la izquierda y hacia arriba o hacia abajo se ha
desplazado el punto para pasar de la posicién A a la B?

b
a) A ) B c) .
@
OB OA OA
____unidades a la derecha ____unidades a la izquierda ____unidades a la derecha
____unidades abajo ____unidades arriba ____unidades arriba
Mueve el punto.
a) 5 unidades a la derecha; b) 6 unidades a la izquierda; ¢) 3 unidades a la izquierda;
2 unidades abajo 3 unidades arriba 4 unidades abajo
@
@
@
a) Mueve los dos puntos segun las instrucciones. Dibuja un segmento entre cada punto y su
desplazado.
i) 3 unidades a la derecha; ii) 5 unidades a la izquierda; iii) 6 unidades a la izquierda;
1 unidad abajo 2 unidades arriba 2 unidades abajo
@ @
@ L

b) ¢Las lineas de los segmentos que has dibujado son paralelas?

B
a) Las lineas de los segmentos ABy CD son iguales y paralelas. A/
Describe el movimientode Aa By de CaD. D
¢, Qué observas? /o

b) Une Bcon Dy A con C. 4 Cuantos pares de lados paralelos C
tiene el cuadrilatero ABDC?
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G5-4 Area de los rectangulos

1. Escribe una igualdad de suma y una igualdad de multiplicacion para el numero de
cuadrados en el rectangulo.

a) b) c)

2+2+2=6

3x2=6

d) e) f)

2. Escribe el numero de cuadrados que componen la base y la altura del rectangulo.
Después, escribe una igualdad de multiplicacion para calcular el area del rectangulo
(en cuadrados).

a) Altura b) Altura c) Altura

Base = Base = Base =

3. Con unaregla, une las marcas para dividir el rectangulo en centimetros cuadrados y luego escribe una
multiplicacion para calcular el area del rectangulo en centimetros cuadrados.

a) I I b) I I c) I I I

Area = Area = Area =

4. Escribe una formula para calcular el area del rectangulo teniendo en cuenta su base y su altura.

40 Geometria 5-4
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Area del rectangulo = base x altura o] A=bxh

5. Mide la base y la altura del rectangulo en centimetros. Calcula el area.

a) b) c)

6. a) Calcula el area de cada rectangulo (incluye las unidades). Los rectangulos no
estan dibujados a escala.

3 km

6m I 12cm| o 10cm| @ Vv

8m

7 cm 9cm 2 km

Area = Area = Area = Area =

b) Ordena los rectangulos de mayor a menor segun su area: , , ,

¢ Qué ciudad espafiola forman las letras?

7. Calcula el area teniendo en cuenta la altura y la base.

a) Altura=5m Base=7m b) Altura=3m Base=9m c¢) Altura=7,5cm Base =8cm

Area = 35'm Area = Area =

d) Altura=9cm Base=11cme) Altura=5m Base=12m f) Altura=3,7m Base=10m

Area = Area = Area =

0000

AR AR

8.]a) Un rectangulo tiene una base de 6 cm y una altura de 4 cm. ¢ Cual es su area?

b) Un rectangulo tiene una altura de 2 cm y una base de 5 cm. ¢ Cual es su area?

¢) Un cuadrado tiene una base de 9 cm. ¢ Cual es su area?

0000

AR AR

9. | Un rectangulo con 3 cm de altura y 4 cm de base tiene un area de 12 cm?. 3x4=12

a) Halla otra pareja de numeros que, multiplicados, sean igual a 12. T 4
Altura

Base

b) Dibuja un rectangulo con la misma altura y base que tus niumeros.

!

Area

Geometria 5-4
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G5-5 Areay perimetro

1. a) Mide la base y la altura de cada rectangulo en centimetros. Calcula el perimetro

y el area de cada rectangulo. Escribe el resultado en la tabla.

A 5cm B C D

3cm

E

Figura Perimetro Area

A 3ecm+5ecm+3ecm+5ecm =16 cm 3cm x 5cm =15¢cm?
B
C
D
E
F

b) La figura E tiene un perimetro mayor que la figura A. ; Tiene también un area mayor?

c) Identifica dos rectangulos que tengan el mismo perimetro, pero areas distintas. y

d) Escribe las formas en orden, de mayor a menor, segun su perimetro.
e) Escribe las formas en orden, de mayor a menor, segun su area.

f) ¢Siguen las formas el mismo orden en los apartados d) y €)?

0000
AJ v

g) | ¢, Cual es la diferencia entre perimetro y area?

2. ;Necesitas calcular el area o el perimetro para saber...

a) la cantidad de papel necesaria para rellenar un tablon de anuncios?
b) la distancia alrededor de un campo?
c) la cantidad de alfombra necesaria para una habitacién?

d) la cantidad de cinta necesaria para hacer el marco de una fotografia?
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G5-6 Area de figuras compuestas

1. a) Calcula el area de cada figura.

b) Dibuja una linea para mostrar como se puede dividir la figura C en los rectangulos Ay B.

i)A

Area de A =
Areade B =
Areade C =

ii)

B

Areade A=
Areade B =
Areade C =

C

i) o

BLL] C

Area de A =

Area de B =

Areade C =

Areade A=

Areade B =

Areade C =

c) ¢Como puedes obtener el area de C a partir de las areas de Ay B? Escribe una ecuacion.

Areade C =

2. Dibuja una linea para dividir la figura en dos rectangulos.
Utiliza las areas de los rectangulos para encontrar el area total de la figura.

a) 4m

3m

7m

8m

Area del rectangulo 1 =

Area del rectangulo 2 =

Area total =

4 cm

10 cm

6 cm

3cm

4 cm

Area del rectangulo 1 =

Area del rectangulo 2 =

Area total =

7 cm

c) 2cm
5cm
8 cm
7 cm 3em
9cm

Area del rectangulo 1 =
Area del rectangulo 2 =

Area total =

Geometria 5-6
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3.

8 pisos

a) Un edificio tiene 8 pisos de altura mientras
que el ala tiene 5. ; Cuantos pisos
tiene la torre?

A
Torre I La torre tiene pisos.

Ala 5 pisos

b) La torre del edificio mide 10 m de longitud
y 50 m de base. ;Qué base tiene el ala?

10 m
>
Torre La base del ala mide m.
Ala
b 50 m -

4. Calcula la longitud de los lados que faltan. Divide las figuras en dos rectangulos
y calcula sus areas. Después, calcula el area total de la figura.

0000

AR A AY
o

0000

AR AR
[=2]

2m

a)

6m

Area del rectangulo 1 =
Area del rectangulo 2 =
Area total =

El dibujo muestra los planos de dos jardines.
Calcula el area y el perimetro de cada jardin.

Jardin A Jardin B
Area = Area =
Perimetro = Perimetro =

¢ Qué jardin tiene un area mayor?

3m

b)
3m

A
4

Area del rectangulo 1 =
Area del rectangulo 2 =

Area total =

¢, Cual tiene un perimetro mayor?

La imagen muestra los planos de dos parques. Calcula el areay el perimetro de cada parque.

Parque A Parque B
Area = Area =
Perimetro = Perimetro =

0,5 km<_ A B
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G5-7 Area de los paralelogramos

1. Mueve el triangulo pintado para hacer un rectangulo con la misma area que
el paralelogramo. Calcula la base y la altura del paralelogramo y del rectangulo.

a)
Altura =
5
/ / Altura =
Base = | 4 Base =
b)
1
1 Altura = Altura =
[
Base = Base =
c)
Altura =
Base = Base =
d)
I
|
1 Altura Altura =
I
Base = Base =

2. a) Observa las soluciones del ejercicio 1. Completa cada frase con la palabra
"base" o "altura".

La altura del rectangulo es igual a la del paralelogramo.

La base del rectangulo es igual a la del paralelogramo.

b) Area del rectangulo = base x altura. ¢ Cudl es la formula para calcular el area de
un paralelogramo?

Area del paralelogramo = X

Geometria 5-7



Area del paralelogramo = base x altura o} A=b xh

3. Calcula el area de los paralelogramos, dadas las siguientes bases y alturas.

a) Base=5cm b) Base =4 cm c) Base=8cm d) Base =3,7cm
Altura =7 cm Altura = 3 cm Altura = 6 cm Altura = 6 cm
Area = Area = Area = Area =

Cualquier lado de un paralelogramo puede utilizarse como base. La altura siempre es perpendicular
a la base.

Base

1
|Altura Altura

Altura
:_I Base

Base

4. Calcula el area de dos maneras utilizando distintos lados como base. Usa una regla.
I
I _
| ~
,Altura = RS
_— ~
~
I ~
~
1 ~
= ~
.
Base =
Area = Area =
5. Dibuja una linea gruesa perpendicular a la base de cada paralelogramo usando

un transportador o una esquina cuadrada.

Mide la altura y la base del paralelogramo. Calcula el area del paralelogramo.

AN

Area = Area =

0000
AR AR

6. JUna micro tiene diez ventanas que son paralelogramos, con una altura de 1 m y una base

de 1,3 m. Cada m? de vidrio vale 230 pesos. ¢ Cuanto costara cambiar el vidrio de las diez
ventanas?
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G5-8 Area de los triangulos

Dos triangulos rectangulos idénticos forman un rectangulo.

Area del triangulo rectangulo = Area del rectangulo : 2

1. Calcula el area del triangulo en cuadrados.

a)

b)

Area =

2. Dibuja una linea para dividir el triangulo en dos triangulos rectangulos iguales.
Calcula las areas de todos los triangulos en cuadrados.

a)

b)
/ i\
yANA
Triangulo 1 = 6
Triangulo 2 = 2
Area total = 8

por los triangulos Ay B.

a)

b) ¢Qué fraccion del area del rectangulo C es el area del triangulo C?

4. Juan dice: "El area del triangulo T es la mitad del area del rectangulo”.

¢ Tiene razon? Justifica tu respuesta.

Calcula las areas.
Area del rectangulo A =
Area del rectangulo B =

Area del rectangulo C =

B
c) d)
\\\
~N
Area = Area = Area =
c) / d) R
VRN /L 1\ VRN
/ N\ /
/ /
Triangulo 1 = Triangulo 1 = Triangulo 1 =
Triangulo 2 = Triangulo 2 = Tridngulo 2 =
Area total = Area total = Area total =
3. Elrectangulo C esta formado por los rectangulos Ay B. El triangulo C esta formado
A ®
—A |
Area del triangulo A = /
, 5 /AT
Area del triangulo B = AN
N\
Area del triangulo C = /
~N
L I
\
C
//
T

Geometria 5-8
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1
Los triangulos tienen base y altura. La altura se mide sobre |Altura

la perpendicular a la base. L
Base

5. a) Calcula la base y la altura de cada triangulo. Después completa la tabla.

Base del triangulo 5
Altura del triangulo 4
Base del rectangulo 5

Altura del rectangulo 4
Area del rectangulo 20
Area del triangulo 10

b) Observa la tabla del ejercicioa). Completa cada frase con la palabra “base” o “altura”.

La altura del rectangulo es igual a la del triangulo.
La base del rectangulo es igual a la del triangulo.
Area del triangulo = base x altura : 2 o} A=bxh:2

6. Calcula el area de los triangulos, dadas la base y la altura. No te olvides de las unidades de medida.

a) Base=5cm b) Base =4 cm c) Base =8cm d) Base =3,7cm
Altura = 8 cm Altura = 3 cm Altura = 6 cm Altura = 6 cm
Area = Area = Area = Area =

7. Calcula el area del triangulo.

a) /7\ b) ! o) ! d)
—3m !
8m

|
 6cm 5m,
12 cm o

Area = Area = Area = Area =
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G5-9 Area de los triangulos y los paralelogramos

RECUERDA P Area del paralelogramo = base x altura o] A=bxh

1. Belén ha unido dos copias del triangulo A para hacer el paralelogramo B.

a) ¢Qué deberia hacer para calcular el area del
triangulo A a partir del area del paralelogramo B? A /B
//
Areade B = / /

Area de A= Area de B : —

b) Calcula el area de los triangulos C y D con el método de Belén.

cl\ X
\ JALINN
N
Area del paralelogramo = Area del paralelogramo =
Areade C = Areade D =
c) Observa los resultados de los ejercicios a) y b). Completa cada frase con la palabra "base"

o "altura".
La altura del triangulo es igual a la del paralelogramo.
La base del triangulo es igual a la del paralelogramo.

d) Escribe la férmula del area de un triangulo usando la base y la altura.

Area del triangulo =

2. Mide la base y la altura del triangulo. Después calcula el area del triangulo.

a) | b) | c)

1 1

1 1

1 1

I I

I I

1 1

1 1
Base = Base = Base =
Altura= Altura=__ Altura=
Area = Area = Area =
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Calcula el area del triangulo con estas dimensiones.

a) Base=6cm b) Base =4cm c) Base=6m d) Base=3,2cm
Altura =2 cm Altura =6 cm Altura =3 m Altura =8 cm
Area = Area = Area = Area =

La linea gruesa es la base de cada triangulo. Utiliza una esquina cuadrada o un transportador
para dibujar la altura. Después, mide las bases y las alturas y completa la tabla.

Base

Altura

Area

. |a) Ellogotipo de una empresa es un triangulo de 6 cm de base y 4 cm de altura. s Cual es su area?

0000

AR AR

b) Un parque es un triangulo rectangulo de 2 km de base y 1,5 km de altura. ¢ Cual es su area?

¢) Una parcela es un triangulo de 37 m de base y 40 m de altura ¢ Cual es su area?

Ubica los puntos en la cuadricula y calcula el area del triangulo ABC.

a) A(1,1),B(5,1),C (4, 5) b) A(1,0),B(5,0), C (4, 2)
y y
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
0 X 0 X
01 2 3 4 5 01 2 3 4 5

000

c)|A(0,4),B(8,0),C (8, 4)

d)]1A (6, 2),B(6,5), C(2,4)

AR AR

0000
AR AR

a) Calcula la base, la altura y el area de cada triangulo. ; Qué observas?

e

b) Dibuja dos triangulos diferentes con la misma base y la misma altura en una hoja de papel
cuadriculada. ;,Qué sabes de sus areas?
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G5-10 Area de los trapecios y los paralelogramos

Un trapecio es un cuadrilatero con solo un par de lados paralelos, denominados bases.

Trapecios No trapecios

, Base
1
Altura }
1
Base 7

1. Separa el trapecio en un triangulo y un rectangulo, y calcula el area de cada figura
en cuadrados.

a) b) c) d)
Area del...
a) rectangulo = 12 b) rectangulo = c) rectangulo = d) rectangulo =
triangulo=_3 triangulo = triangulo = triangulo =
trapecio = _15 trapecio = trapecio = trapecio =

2. Separa el trapecio en dos triangulos y un rectangulo y calcula el area de cada figura
en cuadrados.

a) b) c) d)

Area del...

a) rectangulo = 6 b) rectangulo = c) rectangulo = d) rectangulo =
triangulo1 = _1,5 triangulo 1 = triangulo 1 = triangulo 1 =
triangulo2 = 3 triangulo 2 = triangulo 2 = triangulo 2 =
trapecio = 10,5 trapecio = trapecio = trapecio =

3. a) ¢Cual es la base del triangulo? <«—4 cm—>
b) ¢Cual es el area del trapecio? 52 cm
< S5cm >
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Dibuja una copia boca abajo de cada trapecio, tal como se muestra en el ejercicio a), para crear un
paralelogramo. Después, completa los espacios en blanco para cada paralelogramo.

a) Longitud de labase = 6 <—4 +2 b) Longitud de la base = c¢) Longitud de la base =

Altura= 3 Altura = Altura =

Dadas las siguientes bases de un trapecio, si quisieras hacer el paralelogramo del ejercicio 4,
¢cual seria su base?

a) Bases del trapecio=2cmy 3 cm base del paralelogramo = cm

b) Bases del trapecio=5my7m base del paralelogramo =

c) Bases del trapecio =4 cmy 6 cm base del paralelogramo =
RECUERDA > Area del paralelogramo = base x altura o] A=bxh

Calcula las areas de los paralelogramos del ejercicio 4.
a) Area = b) Area = c) Area=
a) ¢De cuantos trapecios se compone cada paralelogramo del ejercicio 47?

b) Area del trapecio = Area del paralelogramo :

c) Escribe una ecuacion para calcular el area de cada trapecio del ejercicio 4.
Suma de las bases _ Altura

A: (44+2)x3:2= B: ( + ) X 2= C: ( + ) X 12 =
=6x3:2= = X 12 = = X 12 =

Completa la formula del area de un trapecio:

Area del trapecio = (base 1 + base 2) x

0000

AR AR

Halla el area del trapecio.
N b) __8m c) 33m o1
3m [i2m 4m 1172
< 7 > 5m \

Geometria 5-10
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0000

G5-11 Organizar datos

1.

Asocia cada formula de area con una figura: rectangulo, triangulo o paralelogramo.

Area del — base x altura
Area del = base x altura
Area del — base x altura : 2

¢, Qué formula del ejercicio 1 utilizarias para calcular el area de la figura?

a)

b)

Cuadrado Area del rectanqulo = base x altura

Rombo

Escribe el nombre de la figura cuya area tengas que calcular, asi como la férmula del area.

a)

Los lados de un cuadrado miden 5 cm. ¢ Cual es su area?

Dadas: base = 5 cm Calcula: area del

rectangulo

altura =5c¢cm Formula: Area = base x altura

La tapa de un libro mide 30 cm de largo y 20 cm de ancho. ;Cual es el area de la cubierta?

Dadas: altura = 30 cm Calcula: area del

base = 20 cm Férmula:

Calcula el area de un rombo con una base de 3 cm y una altura de 2,5 cm.

Dadas: base = 3 cm Calcula: area del

altura = 2,5 cm Formula:

Un estacionamiento tiene forma de paralelogramo y dos de
sus lados miden 200 m. La distancia entre esos lados es de 75 m.
¢, Cual es el area del estacionamiento?

Dadas: base = 200 m Calcula: area del

A
/ 75 m /
\/

200 m

altura=75m Férmula:

Una calzada de peatones es un triangulo con lados perpendiculares
de 5 my 10 m. ; Cuantos metros cuadrados de pasto harian falta
para cubrir la calzada?

Dadas: base = 10 m Calcula: area del

P

10 m

altura=5m Férmula:

Resuelve los problemas del ejercicio 3.

Geometria 5-11
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5. Organiza los datos, escribe la formula que necesitas para calcular el area

a)

y aplicala con los datos. i
Un parque tiene forma de paralelogramo. Tiene 2 lados paralelos entre si 135 m
que miden 200 m de largo y estan a 135 m el uno del otro. § Cuanto v
ocupa el parque? 200 m
Dadas: base =200 m Formula: _Area = base x altura
altura = 135m Area =200 m x 135m
Calcula: area del paralelogramo = 27.000 m?

b)

d)

f)

Calcula el area de un triangulo cuya base mide 2 cm vy la altura mide 3 cm.

Dadas: Férmula:

Calcula: area del

Una cortina rectangular mide 3 m de ancho y 1,8 m de largo. ¢ De cuantos metros cuadrados
de tela esta hecha?

Dadas: Férmula:

Calcula: area del

Un jardin tiene forma de paralelogramo, con una base de 4 m y una altura de 1,75 cm.
¢, Cuanto ocupa?

Dadas: Férmula:

Calcula: area del

Una insignia triangular tiene un lado horizontal superior de 27 mm y su altura es de 30 mm.
¢, Cuanto espacio ocupa?

Dadas: Férmula:

Calcula: area del

Una ventana cuadrada tiene lados de 75 cm. 4 Cuanto vidrio tiene la ventana?

Dadas: Férmula:

Calcula: area del

54
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G5-12 Areay variables

1. a) Completa con las medidas dadas. Utiliza una variable para las medidas que no conozcas.

Problema Base Altura Area
i)
5cm h 20 cm?
5cm
i) :
1 3cm
6 cm
iii) T
. A=5m?
'2m
iv) 6m
A =18 m?

V) Un rectangulo con un area de

24 cm? tiene una altura de 3 cm.

¢ Cual es su base?
Vi) Un triangulo tiene una base de

43 mm y una altura de 36 mm.

¢ Cual es su area?
vii) Un paralelogramo tiene una base

de 4 km y un area de 20 km?2.

¢, Cual es su altura?
viii) Un rectangulo tiene una base de

7 my una altura de 6 m.
¢ Cual es su area?

b) Ultiliza la formula del area para escribir una ecuacion adecuada para cada problema. Después
resuelve la ecuacion.

i) 5cm x h=20cm? i)

h=20cm?:5cm =

=4cm

Vi)

ii)

vii)

iv)

viii)

Geometria 5-12
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Organiza los datos. Escribe la férmula que podrias utilizar y una ecuacion. Después
resuelve la ecuacion.

a)

b)

d)

0000
AJ

0000
A AJ

0000
\A AR}

Un paralelogramo tiene una base de 5 cm y un area de 35 cm?. ;Cual es su altura?

Dadas: base = 5cm Ecuacién: 5cm x h =35 cm?
area = 35 cm’ h=35cm?:5¢cm =
Calcula: _altura del paralelogramo =7cm

Férmula: Area = base x altura

¢ Cual es la altura de un paralelogramo con 3 m de base y un area de 12 m2?

Dadas: Ecuacion:

Calcula:

Férmula:

El envoltorio de una barrita de cereales es un rectangulo de 4 cm de base y un area de 48 cm?.
¢ Qué altura tiene el envoltorio?

Dadas: Ecuacion:

Calcula:

Férmula:

Un jardin es un rectangulo que cubre 24 m . Tiene 8 m de altura. ;Cual es su base?

Dadas: Ecuacion:

Calcula:

Férmula:

El logotipo de una empresa es un paralelogramo de 80 cm de altura. m

Cubre un area de 6.000 cm?. ; Cuanto mide el lado horizontal del logotipo?

El apartamento de Ramén mide 85,5 m? y tiene una altura de 9 m. ;Cual es su 8 cm
base?

EXTRA » Un hexagono con lados de 8 cm y un area de 158 cm?
esta compuesto por tres rombos idénticos. ¢ Cual es el area de cada rombo?
¢ Y la altura?

56
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G5-13 Area de poligonos

1. Dos medios cuadrados E’ E’ cubren la misma area que un cuadrado entero l:’
Cuenta cada par de medios cuadrados como un cuadrado entero para encontrar el area sombreada.

3 ANNANA

cuadrados enteros

9 A1

cuadrados enteros

A0 44

cuadrados enteros

2. Estimay después encuentra el area de estas figuras en unidades cuadradas.
PISTA: Traza las lineas para reconocer todos los medios cuadrados.

cuadrados enteros

b) [N

= cuadrados enteros

cuadrados enteros

c)

DAAANN

= cuadrados enteros

= cuadrados enteros

N AAA44A000]

= cuadrados enteros

)

cuadrados enteros

k)

= cuadrados enteros

3. Para cada imagen, di si el area sombreada es mayor, menor o igual que el area no sombreada.
Explica en tu cuaderno como lo sabes.

a)

A

b)

c)

Geometria 5-13
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a) ¢Qué fraccion del rectangulo representa la parte sombreada?
b) ¢Cual es el area del rectangulo en unidades cuadradas?

c) ¢Cual es el area de la parte sombreada?

Encuentra el area sombreada en unidades cuadradas.

a) b) c) d)

Traza una linea que divida cada figura en un triangulo y un rectangulo.
Después calcula el area de cada figura.

a) b) c)

d)

Traza una linea que divida cada figura en dos figuras cuya area puedas calcular con facilidad.

a) b) c)

d)

Calcula el area de cada figura.
a) b)

Encuentra el area de la parte sombreada. Luego indica qué fraccion de la cuadricula esta sombreada.
PISTA: ; Cémo podemos usar el area de la parte no sombreada y el area de la cuadricula?

a) Area: b) Area: c)

Fraccion: Fraccion:

Area:

Fraccion:

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

58

Geometria 5-13



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

G5-14 Area de figuras y poligonos irregulares

1. Cada una de las siguientes figuras sombreadas representa % cuadrado (ya sea dividido en diagonal,

vertical u horizontal).  Cuantos cuadrados suman en total?
RECUERDA: Dos% cuadrados = 1 cuadrado entero

a)

I

medios

cuadrados

cuadrados
en total

medios
cuadrados

cuadrados
en total

medios

| cuadrados

cuadrados
en total

2. Rellena los espacios en blanco para encontrar el area total. El primer ejercicio ya esta resuelto.

a)

3. Calcula las areas de las figuras sombreadas de la siguiente manera:

3 cuadrados
enteros

6 % cuadrados

3 cuadrados

enteros

Area 3+3=6

cuadrados
enteros

1 cuadrados

— 2

cuadrados

enteros

Area

b)

cuadrados
enteros

% cuadrados

cuadrados
enteros

Area

cuadrados
enteros

% cuadrados

cuadrados
enteros

Area

* Escribe una marca de verificacion en cada medio cuadrado: , , , etc.

* Escribe una X en cada cuadrado entero y con mas de una mitad sombreada: E , E etc.

* Cuenta todos los cuadrados con una X como 1. Cuenta 2 medios cuadrados (indicados con una
marca de verificacion) como 1.

* No cuentes los cuadrados con menos de la mitad sombreada: D D etc.

a)

medios cuadrados

cuadrados enteros)

cuadrados enteros

cuadrados en total

b)

medios cuadrados

( cuadrados enteros)

cuadrados enteros

cuadrados en total
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G5-15 Columnas y filas

1. Une los puntos de las columnas y filas indicadas.

a) Columna 2

3 e °

20}

1 @
1

2

w e e

e) Columna 2, fila 1

3

2 e °
1 @ °
12 3

b) Fila3
3 0 0 0
2 o o @
1 @ @ @
12 3

f) Columna 2, fila 3

3 0 0 0
2 o 0o o
1 @ @ @

12 3

c) Fila1
3 0 0 0
2 o o @
1 @ @ @
12 3

g) Columna 3, fila 1

3 0 0 0
2 o 0o o
1 @ @ @

12 3

2. Marca con un circulo en el punto de la posicion indicada.

a) Columna 2, fila 1

= N W
- o o o
w e e o

°
°

®
2

3. Marca con un circulo el punto donde se encuentran las dos lineas. Después

b) Columna 3, fila 2

3 0 0 0
2 o 0o o
1 @ @ @

12 3

identifica en qué columna y fila se encuentra.

a) 3 e °

N
[ ]
[ ]

Columna

Fila

b) 3 o o
2

1 o o
12 3

Columna

Fila

c) Columna 3, fila 1

3 0 0 0
2 o 0o o
1 @ @ @

12 3

c) 3 I—O—O

2 e o

1 e o

12 3

Columna
Fila

4. I|dentifica la columna vy la fila del punto rodeado por un circulo.

a) 3
2
1

- @ o o

®
°
°
2

w e o o

Columna

Fila

b) 3
2
1

- @ o o

°

®
°
3

N e e o

Columna

Fila

c) 3
2
1

o ROK)

N e e o
w e o o

Columna

Fila

d) Columna 1

3 0 0 0
2
1

o o
o o
2 3

h) Columna 1, fila 2

3 0 0 0
2
1

°o o
°o o
23

d) Columna 2, fila 2

3 0 0 0
2 e @ @
1 @ @ @
12 3
d 3 T
2 e °
1 @ °
12 3
Columna
Fila
d 3 e e e
2 o o @
1 0 0@
12 3
Columna
Fila
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Puedes escribir, entre paréntesis, la columna y la fila de un punto. (5 3)
Escribe siempre la columna primero. pd ’

columna fila

5. Encierra con un circulo el punto que corresponde a la posicién indicada.

a) (2,1) b) (3, 3) c) (1,2) d) (2,3)
3 0 00 3 e 00 3 000 3 e
2 e 0 0 2 e 0 0 2 e 0 @ 2 e
1 @ @ @ 1 @ @ @ 1 @ @ @ 1 e
12 3 12 3 12 3 1
e) (3,1) f) 3,2) g) (1,3) h) (2,2)
3 00 @ 3 00 0 3 00 @ 3 e
2 e 0 @ 2 e 0 @ 2 e 0 @ 2 e
1 @ @ @ 1 @ @ @ 1 @ @ @ 1 o
12 3 12 3 123 1
En vez de numeros, puedes utilizar letras para indicar las columnas y las filas.
6. Encierra con un circulo el punto indicado.
a) (A 3) b) (Y, B) c) (0,2) d) (0,0)
3 000 Ceoe oo 3 000 2 o
2 e 0 0 B e e e 2 e 0 0 1 e
1 @ @ @ A e e e 1 @ @ @ 0 e
ABC XY Z 012 0
e) (A C) f) (2, X) g) 4.1) h) (3,4)
D e o @ o Z ®© o © @ 4 o @ @ @ 4 e
C o o 0 o Y © @ 0 @ 3 06 0 0 o 3 e
B e e o o X o o 0 o 2 e @ 0 o 2 e
A e o o o W e e @ @ 1 © @ @ @ 1 @
ABCD 12 3 4 12 3 4 1
7. Escribe la posicion del punto rodeado por un circulo. Recuerda: La columna siempre
debe indicarse primero.
a) 3 e@e b) 3 e o o C) 3 @ 0 @ d 3 e
2 0 00 2 00 2@ e o 2 e
1 @ @0 @ 1 @ @0 @ 1 @ @ @ 1 o
123 123 123 1

~
—~
~
—~
~
—~

(

N e e o

N e e o

- @ o o

N e e o @

N e e @

w e o o

w e o o

N e e @

w e e o o
~ 0o 0 0 O

w@® e e
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G5-16 Plano de coordenadas

Los numeros entre paréntesis que indican la posicion de un punto en un plano se denominan
coordenadas de un punto. También se las conoce como par ordenado.

1. a) Seifalalos puntos en el plano de coordenadas.
Tacha las coordenadas a medida que avances.

AlST B(1,7) C(3,7)
D (6, 4) E (7, 4) F (8, 3)
G (7, 3) H (5, 1) 1(5,0)

J(4,1) K (4,2)

b) Une los puntos en orden alfabético. Después, une la A con la K.

N W R~ O OO N

c) ¢Aqué se parece el grafico que has hecho?

5
2. Escribe las coordenadas de cada punto. G C
4
AC . ) B( . ) D
3
c( , ) D( , ) F
2
EC . ) FO o) 1 A B
G( . ) H( ) 0oL H

Utilizamos las rectas numeéricas para sefalar las lineas del plano. €€ ¥

Las rectas numéricas se denominan ejes. 2
Una sola recta numérica se denomina ejes. 1
Los ejes se encuentran en el punto (0,0), denominado origen .
origen. 01 2 3 4 3 eje x
3. a) Escribe las coordenadas de los puntos indicados.
A(1,3) B( . ) C( . ) R
B C
D( , ) E(C , ) F( ,) 4
3 A E
G( , H( / :
( ) ( ) ( ) ) 5 F G
J , K : L ;
( ) ( ) ( ) r ¥
b) ¢Qué puntos se encuentran en el eje x? 1 K ! |
c) ¢Qué puntos se encuentran en el eje y? 0 1 2 3 4 5 6 7 ele x

d) ¢Qué punto es el origen?
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4. a) Senala los puntos en el plano de coordenadas. y

Tacha las coordenadas a medida que vayas marcandolas.
ALOAT B (4, 5) c(,1) °l
D (4, 2) E@4,1) F (0, 0) 4
G(3,4) H (0, 3) 3
b) Une los puntos en orden alfabético. Después, une la A con la H. 2
1
c) ¢Qué letra has dibujado?
X
0 1 2 3 4 5
5. a) Marca los puntos en la recta numérica. | I | I | I |A| | I | I | I | I | I | I |
3 1 1 1
Al1- B — C3- D4-
4 2 2 4 0 1 2 3 4 5
b) Senala los puntos marcados en el y
plano de coordenadas.
1,1 1 T
A(—=,1= B4—-,3 +
( 2 2) ( > ) 3 J .
C(2,1) D6, 3) T .
) ) 4 2
3 3 1 I
-+
E2-,0 F6—-,2— T
( 2 ) ( 2 4) ]
+ ®
G(31,31) H(O,g [}
4’4 8 e B B A L s e e o I e
1 2 3 4 5 6 7
- A
6. a) Marca los puntos en la recta numérica. <—|"""+|"'H"|+HH“*|'HH|'H+*|'H"H+*H'|*+HHH|—>
A18 B0,5 C3,1 D 4,8 0 1 2 3 4 5

b) Senala los puntos marcados en el plano de coordenadas. Usa
una regla para alinear los puntos con los ejes. y

A (0,5,1,5) B (5, 2) T
C(8,0,3) D (0, 1,3) .
E(15,1) F(3,2,6) 24
+ o
EXTRA » Utiliza una regla para marcar los puntos 1 $ _
en el plano de coordenadas. : -
G(05,0) H (25, 1) .
1 0 e e e ey
I (4,1,5) J (3,5, 5) 1 2 3 4 5
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G5-17 Congruencia y simetria

Iris coloca figuras una encima de otra. Intenta que las figuras coincidan.
Si coinciden exactamente, las figuras son congruentes.
Las figuras congruentes tienen el mismo tamafio y forma.

Son figuras congruentes. No son figuras congruentes.

NolUa | Do

1. ¢Son congruentes estas figuras? Escribe si o no.
a) |\ [\ / b) c) ] ! ! d)
__No . . .
e>|fl_lj|:_:|f><>i: 9)@@ h)W]

2. Encierra las dos figuras congruentes.
a) b)

Fvrw OO®

3. Dibuja una figura congruente con la figura sombreada. Después dibuja otro poligono del tipo dado que
no sea congruente con la figura sombreada.

a) Un cuadrado b) Un tridngulo

0000
AR AR

4. | Elige dos figuras del ejercicio 3a) que no sean congruentes. Explica por qué no lo son.
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5. Alicia dibuja una linea para dividir estas figuras en dos partes. § Son congruentes las dos partes de la

figura?

a)

Cuando podemos doblar una figura por la mitad de modo que las partes coinciden perfectamente, el

b)

pliegue se llama eje de simetria.

Las partes coinciden perfectamente.

pliegue

?

eje de simetria

6. ¢Eslalinea discontinua un eje de simetria?

V

~

7. Dibuja un eje de simetria en cada caso. Usa una regla.

s

b) :

c)

Las partes no coinciden

pliegue -.>

f)

No es un eje de simetria.

Geometria 5-17
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8.

0000
v AJ

0000
v AJ

0000

AR AR

Dibuja todos los ejes de simetria de cada figura.
a) b)

d) e) f)

pinnsnnal

T,

T, FTLT

La linea discontinua es el eje de simetria. Dibuja la parte que falta. Usa una regla.

b)o e o é e o o

- --0---0--

|

Haz un dibujo que tenga un eje de simetria en la direccion indicada.

a) Horizontal b) Vertical c) Diagonal

.| Haz un dibujo con mas de un eje de simetria. ; Cuantos ejes de simetria tiene?

¢, Cuales son los ejes de simetria?

EXTRA » Dibuja una figura que tenga mas de 6 ejes de simetria.
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G5-18 Traslaciones

Ivan desplaza un punto de una posicion a otra. Para mover el punto
de la posicién 1 a la 2, desplaza el punto 4 unidades a la derecha. {_,4\_,4 2
En matematicas, estos desplazamientos se llaman traslaciones. ak \3/ ]

1. ¢Cuantas unidades a tu derecha se desplaza el punto de la posicion 1 a la 27
a) > b) >

1 2 1 2 1 2

unidades a tu derecha

2. ;Cuantas unidades a tu izquierda se desplaza el punto de la posicion 1 a la 2?

a) N b) N c) :
2 1 2 1 2 1
@ ® o ] ® ®
unidades a tu izquierda
3. Sigue las instrucciones para desplazar el punto a una nueva posicion.
a) 3 unidades a tu derecha b) 2 unidades a tu izquierda c) 6 unidades a tu derecha

] . . . D

4. Describe la traslacion del punto desde la posicion 1 hasta la posicion 2.
®

a) 1 b) 1 c) 1
® [
2
@
02 02
unidades a tu derecha unidad a tu derecha unidades a tu derecha
unidades hacia abajo unidades hacia abajo unidad hacia abajo

5. Desplaza el punto tantas unidades como se indica.

a) 5atuderecha, 3 haciaabajo b) 5 atuizquierda, 1 hacia arriba c¢) 4 atuizquierda, 3 hacia abajo
® @
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6.

Copia las figuras sombreadas en la segunda cuadricula (asegurate de que tu figura esta en la misma
posicion en relacién con el punto).

a) b) c) d)

Copia cada figura en la segunda cuadricula.
a) b) c)

Cl ! —

Cuando desplazamos una figura, la figura en la nueva posicion se llama homaélogo(a).

8.

10.

Desplaza la figura 4 unidades a la derecha. Asegurate de que el punto esta en el lugar correcto de la
imagen.

a) b) c)

Desplaza la figura 3 unidades en la direccion indicada. Primero desplaza el punto, después copia la
figura.

a) < b) < C) —
®
@ @
d) — e) > f) —
Desplaza el punto 3 unidades hacia abajo, después copia la figura.
a) b) c) d)
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Para desplazar una figura 4 unidades a la derecha y 1 abajo:
vector de

Paso 1: Dibujamos un punto en una esquina de la figura. W

Paso 2: Movemos el punto 4 unidades a tu derecha y
1 hacia abajo.

Paso 3: Dibuja la imagen de la figura.

Puedes dibujar un vector de traslacion para indicar T

la direccidn del desplazamiento.
imagen

11. Desplaza la figura 4 unidades a tu derecha. Dibuja un vector de traslacion.
a) b)

AR

12. Desplaza las figuras 5 unidades a tu derecha y 2 unidades hacia abajo. Dibuja un vector de traslacion.
a) b)

£13.| ¢, Se pueden crear estas parejas de figuras con una traslacion? En caso afirmativo, describe la

0000
AJ

traslaciéon. En caso negativo, justifica tu respuesta.
a) b)
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G5-19 Mapas

1.

Tenemos el mapa estelar del Carro, que forma parte de la constelacién de la Osa Mayor.

f)

: Qué estrella hay en el cuadrado E3? 4 lgc?g';’;irg del
, galaxia ‘
¢ Qué estrella hay en el cuadrado C3? Mizar de Bode | °
. . 3 Alioth Dubhe
La estrella Alkaid esta en el cuadrado /*\1& e
; . Alkaid /il\/erak
La nebulosa del Buho esta en el cuadrado . 2 Megrez &

¢, Qué mas hay en el mismo cuadrado?

Fhad nebu
del B

osa
uho

¢, Cuantos cuadrados mas arriba de la nebulosa del Buho

esta la galaxia de Bode?

¢, Qué estrella hay 2 cuadrados a la izquierda y 1 cuadrado mas arriba de Phad?

A B

C

D E

F

EXTRA » La galaxia del Molinete esta situada dos cuadrados a la izquierda y uno mas arriba de Alioth.

Marca la galaxia en el mapa. ¢ En qué cuadrado esta?

Este mapa muestra una parte de la isla del Gato Salvaje, donde los
piratas han enterrado oro, plata y armas. Completa las instrucciones.

Desde el abeto alto,da 710 pasos al oeste
hasta la roca roja.

Desde la roca roja, da pasos al norte hasta el

gran abedul.

Desde larocaroja,da  pasos o
y __ pasos al este hasta el rosal.

Desde elrosal,da  pasos

y  pasos hasta el abeto alto.

Desde el abeto alto, da y

hasta el gran abedul.

N
Gran
abedul
Roca Abeto
roja alto
(@) ) ‘

|
Ubdl.

—

5 pasos

Marca en el mapa del ejercicio 2 los puntos donde esta enterrado el tesoro.

a)

b)

Oro (O): desde el abeto alto, da 5 pasos al este y 10 pasos al norte.

Armas (A): desde el rosal, da 10 pasos al oeste y 5 pasos al sur.

Plata (P): desde el gran abedul, da 10 pasos al sur y 5 pasos al este.

¢ Entre qué dos puntos de referencia esta enterrada la plata?

Escribe las instrucciones para ir del oro a la plata.
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4. Esto es un mapa de toda la isla del Gato Salvaje. Cada cuadrado del mapa tiene lados de 2 km de

longitud.
a) Ellago Circular esta situado en el punto (4, 8). ¢ Qué hay en cada uno de estos puntos?
(6, 4) Isla del Gato Salvaje
(6, 10) y N
L —
(10 7) 12 Bosque/( A /\—/ \
12,10 dela (a0¥ i
( ) 10 Oreja L) Tesoro |_— s
ristali
Fortin ,

b) Da las coordenadas de los puntos de }ﬁ‘gol { Faro
referencia. 8 L %;9/ R—//—\(J\ viejo
Faro Viejo 0 5 / //) ( IBahla e 7 Acantilado

as Fauces” / de los
Cerro del Mirador \// C/)uev:\-) < Colmillos
4 / Pantano .del Oso
Fortin (//J\/'\/"\,-\

A
. . HCerr( del
c) Escribe el nombre del punto de referencia /Mirac or
situado en los puntos descritos.
2 km al este del fortin: 0 2 4 6 8 10 12 14
S

4 km al sur del lago Circular:

EXTRA » 2 km al norte y 3 km al oeste del tesoro:

d) Completa los espacios en blanco.

Desde el lago Circular, el Faro Viejoesta 10 km al este

Desde el fortin, camina km hasta el tesoro.

Desde el tesoro, la cueva del Oso esta km

Para ir de la cueva del Oso hasta el cerro del Mirador, camina km y
km al sur.

Desde el acantilado de los Colmillos, camina km y km

hasta la fuente Cristalina.

Desde el fortin, camina hasta la cueva del Oso.

Desde el cerro del Mirador hasta el tesoro, viaja

Desde el Faro Viejo hasta la cueva del Oso, viaja

e) Pide direcciones con una pregunta que implique usar el mapa. Haz responder a un compafiero.
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G5-20 Reflexiones

1.

Dibuja el eje de simetria en cada figura.

c)

La linea discontinua es el eje de simetria. Dibuja las figuras simétricas.

a)

b)

d)

a) La linea discontinua es el eje de reflexion. Dibuja la figura simétrica.

b)

i)

i)

ii)

Para cada figura del ejercicio a), elige un vértice de la figura original. Dibuja un punto en ese vértice
y un punto en la imagen de ese punto. Completa la tabla.

i)
i)
i)

Distancia entre el vértice original
y el eje de reflexién

Distancia entre el vértice de la
imagen y el eje de reflexion

c) ¢Qué observas en tus respuestas del ejercicio b)?
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4. Dibuja las reflexiones de las figuras y los puntos al otro lado del eje.

a) b) /K c)
/1 \
d) &) [T f)

5. Dibuja las reflexiones de las figuras encontrando primero las reflexiones de sus vértices.

a)

b)

d)

EXTRA»
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6. a) Continua las series reflejando las figuras en ejes verticales.

A. B.
b) Dibuja la 14.2 figura de la serie A. c) Dibuja la 67.2 figura de la serie A.
d) Dibujala 17.2 figura de la serie B. e) Dibuja la 80.2 figura de la serie B.

7. a) Pinta los cuadrados de la primera baldosa de 3 por 3 usando al menos dos colores. Asegurate
de que tu baldosa pintada no tiene un eje de simetria. Crea una serie reflejando tu baldosa
verticalmente y horizontalmente para completar toda la cuadricula.

b) ¢Como seria la 8.2 baldosa de la cuarta columna?

c) ¢Como seria la 9.2 baldosa de la quinta columna?
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G5-21 Reflexiones y traslaciones

1. Encuentra el eje de reflexion vertical.

a) b) c) d)
\ / \
2. Encuentra el eje de reflexion horizontal.
a) b) c) EXTRA »
3. Dibuja el eje de reflexion o un vector de traslacion.
a) b) c)
//
d
HENEEESNE N LT [ 4
\. \ \ /
\\
d) e) EXTRA »
\ /
S/
/ d
/ e
™~
N
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4. Encierra las parejas que se pueden crear por reflexion. Pon una cruz junto a las parejas que se pueden
crear por traslacion.

a) b) c) 2 d) 2 2
| | | |
|| L I . HE | |
e) [ ) [ 9 [ h) | | |
| ] | ] | || ||
L] | | ] | | | |
|| L] | || | ]
) i) EXTRA »

5. Usa las figuras del ejercicio 4 para completar estos ejercicios.
a) Usa una regla para dibujar los ejes de reflexion de las parejas encerradas.
b) Dibuja un vector de traslacion en las parejas de figuras marcadas con una cruz.

c) ¢Qué pareja de figuras se puede crear por reflexién o por traslacion?

6. Completa las siguientes frases con misma direccion o direccion opuesta.

a) Cuando se refleja una figura, la figura mira en la

b) Cuando se desplaza una figura, la imagen mira en la

7. Teresa dice que si reflejas o desplazas una figura, la imagen y la figura original siempre
son congruentes. ¢ Estas de acuerdo con Teresa? Justifica tu respuesta.

8. Esta serie se ha realizado con traslaciones. Continua la serie. Después dibuja los vectores de
traslacion y encierra el patrén de la serie.

a) b) | |
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9. David crea una serie alternando entre reflejar y desplazar una figura.

a) Continua la serie.

b) Dibuja el

patron de la serie.

c) Dibuja la 19.2 figura de la serie.

d) Dibuja la 26.2 figura de la serie.

10.a) Usa reflexiones y traslaciones para dibujar tu propia serie de figuras.

b) Dibuja el patron de la serie que has creado en a).

c) Usa solo

trasla

cio

nes para

dibujar tu p

ropia ser

ie de figuras.

d) Dibuja el patrén de la serie que has creado en ¢).
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G5-22 Rotaciones

1. Expresa la parte sombreada como un todo (1) o una fraccion.

@i C
@ ¢

La direccion en que se mueven las manecillas del reloj se llama sentido horario (SH).

La direccion opuesta se llama sentido antihorario (SAH).

2. Sombrea la parte del circulo que ha recorrido el reloj. Escribe la fraccion de giro.

a) iniciO\

fin

giro en SH

e) /\ f)

fin inicio

giro en SAH

i) inicio

O

b)

i)

inicio

fin

giro en SH

fin

\ inicio

giro en SH

pr

inicio

c)

k)

inicio d) [
fQ

giro en SH

inicio
@

giro en SAH

inicio

a

h)
fin

D & O
p & P

nicio
fin

giro en SH

inicio

N

EXTRA »

inicio

giro en SH

fin
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3. Escribe la fraccion de giro en que se ha movido la flecha de inicio a fin.

giro en SAH

Marta quiere
girar esta flecha

1
— de giro en
4 g

sentido horario.

b)

............ I

giro en SH

giro en SAH

curvada para

de la rotacion.

Dibuja una flecha

mostrar el tamarno

Después dibuja
la posicion final

\1 ............ de Ia ﬂecha

4. Dibuja donde estara la flecha después de la rotacion indicada. Usa el método de Marta.

"1

" q

1 :
— de giro en
sentido horario

e)
1 . .
— giro en sentido
antihorario
EXTRA »

tres % de giro en

sentido antihorario

f)

giro en sentido

1
2 horario

1 giro entero en
sentido antihorario

tres — giros en
> g

sentido horario

c)

k)

............ o

3 .
— de giro en
sentido horario

1 de giro sentido
antihorario

tres % de giro en

sentido antihorario

d)

............ -

1 giro entero en
sentido horario

3 de giro en sentido
antihorario

dos % de giro en

sentido antihorario
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5. Muestra como quedara el dibujo después de la rotacion indicada alrededor del punto P. Primero, gira la
linea negra, después completa el resto del dibujo.

c)

1 . 1 . : 3 . o
— de giro en — giro en sentido — de giro en 1 giro entero en
sentido horario horario sentido horario sentido horario
e) f) 9) h)
................... qf qf qf qf
P: P: P: P:
1 - : : 3 - : 1 . .
— de giro en — giro en sentido — de giro en sentido — de giro en sentido
sentido horario horario antihorario antihorario
i) i) )
— de giro en — de giro en — giro en sentido — giro en sentido
sentido horario sentido horario antihorario horario

En el ejercicio 5, el punto P se llama centro de rotacion. Es el Unico punto que no se mueve durante
una rotacion.

6. a) Dibuja una figura en bidimensional en la cuadricula.
Marca los vértices con letras. Asegurate de
que un extremo esta en la linea negra y un
vértice esta en el punto.

b) Gira tu figura alrededor del punto.
Dibuja la imagen. P

c) Escribe la fraccion de giro, la direccién
del giro (horaria o antihoraria), y el centro
de rotacion.

alrededor del punto

80 Geometria 5-22
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G5-23 Figuras en 3D

RECUERDA » Las figuras en 3D tienen caras, aristas y vértices.

Las caras son planas. Concurren en las aristas. Las aristas, en los vértices.

cara
arista cara
<—Vveértice
arista -
vertice
1. ¢Qué forma tiene la cara sombreada de cada figura?
a) b) c)

2. Dibuja un punto en cada vértice.

3. Repasa las aristas.

| @ b) |

d)

Geometria 5-23 81



Las aristas ocultas se representan con lineas
discontinuas. aristas ocultas _ £~ (_je—aristas

4. Dibuja lineas discontinuas para representar las aristas ocultas.

5. Trazay cuenta las aristas.

a) b) | c) ' d)

aristas aristas aristas aristas

D

Y==-=--
1
1
1

6. Dibuja un punto en cada vértice. Cuenta los vértices.

vértices vértices vértices vértices

a)

o

7. Imagina que las figuras estan encima de una mesa. Traza las aristas ocultas.
a) b)

o) I d)
e) f) 9) ?S h)

>R
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En una figura en 3D, dos aristas que se unen en un vértice se llaman aristas secantes.
Dos caras que se unen en una arista se llaman caras secantes.

icae—F——7 |

— caras

secantes—»

secantes

8. ¢Las aristas o caras siguientes se intersecan? Escribe si o no. Si se intersecan, repasa la arista o
marca el vértice donde se unen.

jhd
Lt

Las caras sombreadas se unen en el vértice marcado, pero no en una arista.

Las caras que se unen en un vértice también se llaman caras secantes.

b)

f)

> ————t

e
q

> @

9. ,Las dos caras sombreadas se intersecan? Escribe si 0 no. Si se intersecan, repasa la arista
0 marca el vértice donde se unen.

a)

b)

d)

N

'/
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G5-24 Prismas triangulares y rectangulares

Los prismas tienen dos caras opuestas idénticas llamadas bases.

Las bases de los prismas triangulares son Las bases de los prismas rectangulares son
triangulos. rectangulos.

J L

1
_{ . >
N T
S F-d--
\\ I'
N

En los prismas rectangulares, cualquier pareja de caras opuestas se puede llamar base.

1. Sombrea las bases de los prismas. Después escribe el nombre de los prismas.

a) b) c) N

prisma

4

=

triangular

2. Tacha los objetos que no son prismas. Sombrea las bases de los prismas triangulares. Encierra los

prismas rectangulares.

-~
——————
- ~

Para hacer el esqueleto de un prisma:

Paso 1 Paso 2
Hacemos dos copias del mismo Anadimos un palillo en cada
poligono con bolas de plastilina vértice de una de las bases.

para los vértices y palillos para las
aristas. Son las bases del prisma.

Paso 3
Pegamos la otra base en la
parte superior de los palillos.

AN ko

3. Completa la tabla utilizando esqueletos de prismas.

Figura de la base triangulo rectangulo

cuadrado

Numero de vértices

Numero de aristas
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4. Conecta los vértices correspondientes con aristas para acabar de dibujar el esqueleto de cada prisma.

a) 2

3

4

b)

c)

5. Dibuja el esqueleto de un prisma triangular siguiendo estos pasos:

Paso 1: Dibuja las dos bases triangulares idénticas, un poco separadas y hacia un lado.

2 3
1 4
3
4

Paso 2: Conecta los vértices de las bases por parejas: la esquina inferior izquierda de una base va con
la esquina inferior izquierda de la otra, y asi sucesivamente.

6. Completa la tabla. Usa figuras 3D reales como ayuda.

Figura

Numero de
caras triangulares

Numero de
caras rectangulares

Prisma triangular

Prisma rectangular

7. ;Como sabes que esta figura no es un prisma triangular?

0000
AR AR}

8. | Samuel dice que en un prisma las dos bases no son caras secantes. jEstas de acuerdo con Samuel?

0000
AR}

Justifica tu respuesta.

EXTRA » En un prisma triangular, Alejandra encuentra dos caras que no se intersecan. ;Cual es la
figura de esas caras? Justifica tu respuesta.
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G5-25 Prismas y piramides

RECUERDA » Cualquier poligono puede ser la base de un prisma. Ejemplos:

>
e — L]

prisma de base trapezoidal prisma de base pentagonal prisma de base hexagonal

[p——
y SEER 1

1. Sombrea una base de cada prisma. Después escribe el nombre del prisma.
g VA

prisma de base prisma de base prisma de base

prisma de base prisma de base prisma de base

—————— -

Las caras de un prisma que no son bases se llaman caras laterales.

2. Utiliza bloques légicos para construir un prisma con un rombo como base.
a) ¢ Cuantos vértices tiene tu prisma?
b) ¢Cuantas aristas tiene tu prisma?
c) ¢Cuantas caras laterales tiene tu prisma?
d) ¢Cuantas caras tiene tu prisma?

e) Dibuja todas las caras.

86 Geometria 5-25
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Marcos pone dos prismas sobre una mesa.

En un prisma recto, las caras laterales son rectangulos
y la base superior esta directamente encima de la base inferior.

En un prisma oblicuo, las caras laterales son paralelogramos y
la base superior no esta directamente encima de la base inferior.

3. Sombrea una base de cada prisma. ¢ Es un prisma recto u oblicuo?

a) T~ b)

L

4. Usa figuras en 3D reales o esqueletos para completar la tabla.

Figura de la
base del prisma

Numero de...

caras laterales

caras

vértices aristas

Rectangulo

Trapezoide

Pentagono

Hexagono

EXTRA » Un prisma tiene una base de 9 lados.

a) ¢Cuantas caras laterales tiene el prisma?

b) ¢Cuantas caras tiene el prisma?

c) ¢Cuantos vértices tiene el prisma?

d) ¢Cuantas aristas tiene el prisma?

e) Dibuja todas las caras.

Geometria 5-25
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Las piramides tienen una base y un vértice opuesto a la base, llamado cuspide.

Las bases de las piramides triangulares Las bases de las piramides rectangulares
son triangulos. son rectangulos.

@ A pice —
Cualquier cara de una piramide triangular se puede llamar base.

5. Sombrea la base y dibuja un punto en el vértice opuesto a la base. Después escribe el nombre de
cada piramide.

piramide

trianqular

6. Sombrea la base o las bases. Después pon el nombre al prisma o la piramide.

a) . C) ' d)

N f) 9) ‘ h)

7. Dibuja un punto en la cuspide de cada piramide del ejercicio 6.

4

88 Geometria 5-25
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8. a) Completa la tabla. Utiliza figuras en 3D reales como ayuda.

Figura

Nombre de la figura

Numero de...

vértices

aristas

caras

Dibujo de las caras

> &b O

b) Encierra las bases en la ultima columna de la tabla.

c) Las caras laterales de las piramides son

9. Un objeto tiene una base de 9 lados y 10 vértices. ¢ Es un prisma o una piramide? Justificalo.

0000
AJ

0000

EXTRA »

a) Un objeto tiene 10 vértices y 18 aristas. ¢ Es una piramide o un prisma? 4 Cuantos lados tiene su

base? Justifica tu respuesta.

b) Un objeto tiene 16 vértices y 24 aristas. ¢ Es una piramide o un prisma? ;Cuantos lados tiene su

base? Justifica tu respuesta.

.] Una figura en 3D tiene dos caras que no se intersecan. ¢ Puede ser una piramide? Justificalo.

Geometria 5-25
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G5-26 Paralelo y perpendicular en figuras en 3D

Clara pone figuras 3D sobre una mesa.
Las aristas y caras que van rectas de arriba abajo son verticales.

Las aristas y caras que van de lado a lado como la superficie de la mesa son horizontales.

Las bases del prisma son horizontales. . La base de la piramide es horizontal.

———

Todas las caras laterales son verticales. Ninguna de las caras laterales es vertical.

1. Imagina que estas figuras estan en una mesa. Hay una cara sombreada o una arista oscurecida. ¢ Es
vertical, horizontal o ninguna de las dos?

a) b) c)

o
~

vertical

Las caras que van en la misma direccion y estan siempre l
a la misma distancia se llaman caras paralelas.

Para comprobar si dos caras son paralelas, pon una cara plana

en una mesa y comprueba si la otra cara también esta horizontal.

En la figura de la derecha, las caras sombreadas son paralelas.

2. ;Son paralelas las caras sombreadas? Escribe si 0 no. Usa figuras 3D reales si lo necesitas.

) = b) /_‘\ c) /_‘\ EXTRA »

| R 1 J 1
7 Ay U Ay
AY 4 AY
’ AY U AY
’ AY U AY

d) , e)
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Las caras que se unen en un angulo recto son caras perpendiculares. Para comprobar si dos caras
son perpendiculares, pon una cara plana en una mesa y comprueba si la otra esta vertical.

Esta cara inclinada no
es perpendicular a la

Esta cara frontal . .
cara inferior.

es perpendicular
a la cara inferior.

3. ¢Son perpendiculares las caras sombreadas? Escribe si 0 no. Usa figuras 3D reales si lo necesitas.

a) I b) ‘ c) ! d) I

4. ;Son las aristas oscurecidas paralelas, perpendiculares o ninguna de las dos?

a) b) <> c) d)

5. ¢Son las caras sombreadas paralelas, perpendiculares o ninguna de las dos?

) <> D\ § g

= B

Geometria 5-26
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G5-27 Redes de los prismas

1. Completa la tabla.

Ndmero de...
Figura Nombre de la figura Dibujo de las caras
vértices aristas caras

</

Yommmm—]

El desarrollo plano o red de una figura 3D es un disefio que puedes doblar para hacer la figura.

y y se doblan en un

—t===x
~

2. Relaciona cada desarrollo plano con la figura 3D correspondiente.
A. B. C. D. E.

) ! R o ’

92 Geometria 5-27
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G5-28 Redes de prismas y piramides

1. Relaciona cada desarrollo plano con su figura 3D correspondiente.

S

a) b) c)

2. ;Se puede hacer un cubo con estas redes? Escribe si o no.
a) b) c)

3. ¢Se puede hacer una piramide de base cuadrada con estas redes? Escribe si 0 no.
a) b) c) d)

4. Dibuja la cara que falta para cada red.
a) b) c) d)

v
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0000
AR AR

Crea un desarrollo plano o red de estos objetos.

a)
5¢cm
2cm
2cm
b) 2cm
3cm
3cm

EXTRA » Edu esta haciendo la maqueta de un edificio en cartén. El edificio es un prisma rectangular.

La longitud y el ancho de ambas es 3 cm, y la altura es 4 veces el ancho.
a) Haz un esquema del prisma.

b) Dibuja la red de la maqueta.
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MD5-9 Diagramas de barras

Una barra puede terminar entre dos niumeros en un diagrama de barras.

1. Unos alumnos votan su actividad veraniega favorita. Actividad veraniega favorita
El diagrama de barras muestra los resultados. ‘ ‘
a) Completa la tabla. Paletas |
Actividad favorita Namero de Futbol
alumnos = ‘
©
Paletas 5 E Natacion
©
Futbol < |

Artes marciales| |

Natacion

Ciclismo

Artes marciales

0 246 810

Numero de alumnos

b) 9 alumnos eligen ciclismo. Afidadelo a la tabla.
Anade la barra que representa ciclismo en el diagrama de barras.

c) Completa los espacios en blanco.

i) veces mas alumnos eligen deportes de pelota que artes marciales.
i) veces mas alumnos eligen natacion que futbol.

iii ) es la actividad mas popular.

iv) es la actividad menos popular.

v) ¢Cuantos alumnos votan?

EXTRA »

d) Cristian cree que la barra de natacion es 2 bloques mas larga que la de futbol, por tanto, 2 alumnos
mas eligieron natacion. 4 Tiene razon? Justifica tu respuesta.

e) Rayen dice que el ciclismo es mas popular que los deportes de pelota porque la barra de ciclismo
es mas larga que las barras de futbol o paletas. ¢ Estas de acuerdo? Justifica tu respuesta.
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2. Sara esta investigando sobre distintas razas de perros.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

a) Completa la tabla segun el diagrama de barras 1. Diagrama de barras 1
Razas de perro y masas
Raza Masa (kg) 28
Beagle (B) . 24 -
. 2 20
Collie (C) z 16 | |
Dalmata (D — 1: muE
Husky (H) /) H S B N B (BN B
i 0
Carlino (Ca) B c D H Cca
b) ¢De cuanto en cuanto va la escala? Raza
c) ¢Hay barras que terminan entre dos nimeros?
d) ¢Cuantos bloques mide la barra mas corta?
e) Usa la tabla para completar el diagrama de barras 2
con una escala que cuenta de 2 en 2 para mostrar
la misma informacion. Diagrama de barras 2
Razas de perro y masas
f) ¢Hay barras que terminan entre dos numeros? o8
g) ¢Qué diagrama ocupa mas espacio? 22
h) Usa los diagramas para encontrar qué raza de perro 22
20
tiene una masa 16 kg mayor que un carlino. — 18
(@]
< 16
& 14
¢,Con qué diagrama es mas facil responder? = 12
10
i) Usa los diagramas para encontrar qué raza de perro 8
pesa 20 kg menos que un collie. 6
4
2
- P 0
¢, Con qué diagrama es mas facil responder? B C D H Ca
i) ¢Cuanto pesan 3 beagles, 1 collie, 1 dalmata, 3 huskies Raza
y 4 carlinos juntos?
k) ¢Qué pesa mas: 4 beagles y 1 dalmata o 1 collie y 1 husky?
¢, Cuanto mas?
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3. Laclase de Hugo vota sobre su pizza favorita.

a)

f)
9)
h)

Estos son los resultados. Haz el recuento de los datos.

Queso: MU M M
Pepperoni: WM M
Hawaiana: M M

Vegetariana: W T W T M I I HE

Completa el titulo y las etiquetas de los ejes en el diagrama de barras.
Elige cada cuantos numeros vamos a contar. Completa los numeros del eje.

Completa el diagrama de barras.

Titulo:

Queso

Pepperoni

Hawaiana

Vegetariana

Ordena las pizzas de mas a menos popular.

¢, Cuantos alumnos votan en total?
¢, Cuantas veces mas alumnos prefieren la vegetariana que la hawaiana?

¢,Cuantos alumnos mas prefieren la de queso que la hawaiana?

EXTRA » Hugo usa la informacion del ejercicio 3 para comprar pizzas para la clase.

a)

b)

0000

Si 1 pizza contiene 5 raciones, ¢ cuantas pizzas debe comprar?

¢, Cuantas pizzas de cada tipo debe comprar?

Queso: Pepperoni: Hawaiana: Vegetariana:

Si 1 pizza contiene 8 raciones, ¢,cuantas pizzas de cada tipo debe comprar?

Queso: Pepperoni: Hawaiana: Vegetariana:

En la respuesta del ejercicio c¢), ¢,sobraria pizza? Justifica tu respuesta.

Medidas y datos 5-9

97



MD5-10 Diagramas de doble barra

0000

1. Dos cursos hacen colecta de mantas para beneficencia de marzo a julio.
Curso A Curso B
8 40 8 160
S S
()]} ()}
8 30 ] — 8 120
) A N N ) B B N B )
g2+ HH H 8 80
C C
® | | | | | | ®
=SRR O I O T I I E 40
3 SRS 3 SR
> > L
MAR ABR MAY JUN JUL MAR ABR MAY JUN JUL
Mes Mes
a) Mirando los diagramas a simple vista, ¢qué curso parece recoger mas mantas?
Justifica tu respuesta.
b) Mirando los diagramas mas detenidamente, ;qué curso recoge realmente mas mantas?
c) ¢Por qué aparecen tan abajo en el diagrama la mayoria de datos del curso B?
d) Para comparar los datos, completa el diagrama de la derecha. Colecta mensual de mantas
de los dos cursos
e) ¢En qué mes o meses el curso A recoge mas mantas CdcursoA  [JcursoB
que el curso B?
100
8 90
2 80
. . Q
f) En este tiempo, el curso B pone un anuncio en el 8 28
diario del barrio durante un mes pidiendo mantas. 8 50
c
& 40
¢, Qué mes crees que es? E 30
i 3 20
Justifica tu respuesta. > 10
z ' ' ' ' ' ' ' ' '
MAR ABR MAY JUN JUL
Mes
Un diagrama de doble barra compara dos conjuntos de datos. El diagrama que has completado en la
actividad d) del ejercicio 1 es un diagrama de doble barra.
2 Dibuja un diagrama de doble barra a partir de estos datos. Incluye un titulo, leyenda y etiquetas.
Deportes favoritos
Futbol Basquetbol Tenis Otros
Alumnos de 3.° 50 35 70 55
Alumnos de 6.° 75 15 40 80
98 Medidas y datos 5-10
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3. ¢Las siguientes comparaciones se podrian realizar con un diagrama de doble barra? Justifica tu

respuesta.

a) Compara la altura con el nimero de calzado de los alumnos por edad.

b) Compara los artistas favoritos de los alumnos de 5.°y 6.°.

4. Dos cursos de 5.° compiten entre ellos para ver quién recoge mas comida para el banco de alimentos
durante una semana. Ambos cursos anotan cuantos paquetes traen cada dia.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Curso Sonia 6 14 18 34 60
Curso Luis 30 22 28 20 32

a) Elige un color para el curso de Sonia y pinta la casilla junto a su nombre.
Después usa ese color para indicar los datos en el diagrama de doble barra.

b) Elige un color diferente para el curso de Luis. Afade los datos al diagrama de doble barra.

Paquetes recogidos cada dia

64
60

56
52

48
44

40

36
32

28
24

20
16

12
8

4

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

[] Curso Sonia

[] Curso Luis

Medidas y datos 5-10
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Encierra la leyenda. Haz un recuadro alrededor del titulo. Completa las etiquetas de los ejes.

¢ Qué curso recoge mas paquetes de alimentos?

En uno de los cursos, un padre se presta de voluntario a ayudar con la recogida de paquetes en su

casa y llevarlos en auto al final de la semana.

¢, En qué curso crees que sucede esto?

¢ En qué dia el curso de Luis lleva 5 veces mas alimentos que el de Sonia?

¢ En qué dia el curso de Sonia lleva casi el doble de alimentos que el de Luis?
¢ En qué dia el curso de Luis recoge 10 veces mas paquetes que el de Sonia?

¢, Cuantos paquetes en total recogen los cursos para el banco de alimentos?

100

Medidas y datos 5-10
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MD5-11 Datos continuos y discretos

Los datos son continuos si cualquier valor entre datos es posible. Los datos medidos son continuos.

Los datos son discretos si solo algunos valores son posibles. Los datos que es posible contar

(contados) y los no numéricos siempre son discretos.

1. ¢ Estos datos son discretos o continuos?

a) Numero de goles marcados en un partido: 5 3 6 4 2
¢ El nimero de goles es medido o contado? _ contado . Los datos son

b) Longitud de los lapices (centimetros): 8 3 12 17,1 13,4 19 18,6
¢La longitud es medida o contada? . Los datos son

c) Numero de partidos ganados por un equipo: 7 6 8 12 4 0
¢, Es posible que un equipo gane 6,5 partidos? . Los datos son

d) Distancia que Eva corre cada dia (en kildmetros): 15 15 20 22 25
¢,Puede correr medio ? Los datos son

e) Numero de corredores que Eva ve cada dia: 14 16 8 12 14
¢, Puede ver medio ? Los datos son

2. Decide si los datos de cada eje son discretos o continuos. Justifica tu respuesta.

a) Resultados de las elecciones Horizontal:

5.000

4.000

3.000
2.000 Vertical:

1.000

Numero de votos

Andrés Lucia Marcos

Nombre del candidato

b) Temperaturas en la ultima semana Horizontal:
o 12
‘é’ 10 |
2 8 ]
S 51 B .
[0 — .
g 41 | —— Vertical:
e 21 [ mEEr.
0

L M M J vV S D
Dia de la semana

Medidas y datos 5-11
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MD5-12 Graficas lineales

En una grafica lineal, los puntos individuales representan los datos y estan conectados por segmentos.

1. La grafica muestra la temperatura maxima diaria de la semana anterior.

a) Describe la escala. Empieza por , Temperatura en la tGltima semana
cuenta de en , y termina en 29
IAS
Ve rs , rg ! \
b) ¢Qué dia es el mas frio? 20 -
! Ay
. Ly Y \
.Y el mas calido? L !
) 1
/ \ l
c) ¢Qué dos dias han tenido la misma maxima diaria? %) 16 v ,"
&/ \ 1
s 14 ' ;
2 L ,
& 12 . y
d) ¢Cuanto mas calido es el martes que el viernes? 8 10 \ v
£ Sun
& 8 \\s lI
e) Tomas dice que la temperatura baja de martes a viernes. 6
¢,Coémo lo muestra la grafica? 4
2
0 L M M J V S D
2. El diagrama muestra las ventas de calzado en el ultimo afio. .
Dia de la semana
Ventas de calzado el afo pasado
—~ 8
=
8 7
S
% ® / \\\»
g S 'Il = )
[ ’ ~
> e N
[} 4 7 AR
© ,’ ‘s‘
8 3 S I'I D ——
Lo LO------0-"" “~-e T~ e-_
2 2 =< )2 e
(0] ~~~ .
m 1 ~Sole”
0
E F M A M J J A S 0 N D
Mes del afio
a) ¢En qué mes obtuvo mas beneficios la zapateria? ¢ Y menos beneficio?

0000
e
O

~—

¢, Por qué el menor beneficio es en un mes de verano?

c) ¢En qué meses la zapateria gana mas de 5.000 M?

d) ¢En qué fecha crees que una estrella del deporte firma zapatos en la tienda?
1 de febrero 1 de abril 1 de julio 1 de octubre

Justifica tu respuesta:
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3. Victoria anota la distancia que recorre en bici cada mes durante un ano.

Mes

E

F

M

M

J

A

Distancia (km)

80

30

15

10

0

0

0

10

30

55

70

a) Usa los datos de la tabla para crear una grafica lineal. Incluye un titulo, etiquetas y una escala
adecuada en el eje vertical.

b) ¢Qué tendencias ves en el diagrama? ;Qué pueden explicar estas tendencias?

c) Victoria se va tres semanas de vacaciones en uno de los meses de invierno. No usa la bici durante

esas vacaciones. ¢ En qué mes crees que se va de vacaciones? Justifica tu respuesta.

Medidas y datos 5-12
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MD5-13 Media

Para encontrar la media de una serie de nimeros, como 5, 2, 2, 5, 6:

Paso 1: Sumamos los datos.

Paso 2: Dividimos la suma por el nimero de datos.

Media = suma de los datos : nimero de datos

1. Encuentra la media.

5+2+2+5+6=20

20:5=4

Conjunto de datos

Suma de los datos

Numero de
datos

Media

a) (7 3

7+3=10

2

10:2=5

b) |23 0 &5 17

c)[6 16 13 M

d |21 6 12 1

e) [100 400 300 200
f) [1.000 1.400
EXTRA »
121 419 323 217
269 271 20

2. Claudia saca un 4, un 6 y un 7 en sus examenes. Se pierde un examen.

a) Si el profesor no cuenta el examen que se pierde Claudia, ¢,cudl es la media de sus notas?

b) Si el profesor cuenta el examen que se pierde como un 0, j cual es la media de sus notas?

c) ¢Qué opcion es mejor para Claudia, la a) o la b)? Justifica tu respuesta.

3. a) Encuentra la masa media de estos animales recién nacidos.

Animal Masa (kg) Masa media (kg)
Cria de elefante 100, 120, 90, 110 105
Cria de alce 16, 20, 13, 15
Cria de hipopotamo 20,45, 51,44

b) En los zoos, un animal recién nacido que pesa menos del peso medio de su especie puede
necesitar cuidados extra. Encierra las masas de los animales de la tabla que pueden necesitar

cuidados extra.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

104

Medidas y datos 5-13



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

4. a) Encuentra la media de la altura de las pilas de cuentas blancas.

i) 4 2 i) 1 3 2 i) 3 3 0
35 588 38
Media = Media = Media =
iv) 4 2 1 5 V) 2 3 6 5 4 Vi) 1 5 0 0 4
35, 38 5
Media = Media = Media =

b) Mueve las cuentas de cada dibujo del ejercicio a) hasta que las pilas tengan el mismo nimero de
cuentas. Tacha las cuentas que mueves y sombrea las cuentas que dibujas.

c) ¢Qué observas sobre las medias que encontraste en el ejercicio a) y las alturas de las pilas
después de mover las cuentas?

d) Edu quiere usar el método de mover las cuentas para encontrar la media. Tiene 5 pilas de cuentas
de esta altura: 3, 1, 5, 2 y 3. ;Le va a funcionar este método a Edu? Justifica tu respuesta.

5. Usa el conjunto de datos 4, 6, 6, 6, 7, 7 para responder a las preguntas.

a) Encuentra la suma de los datos. + + + + + =
b) Escribe cuantas veces ocurre cada dato. Luego finaliza el calculo.

( x4+ xB)+(___ xT7)= N N _

c) ¢Obtuviste el mismo resultado en los ejercicios a) y b)? Si no, busca tu error.

d) Encuentra la media. : =

6. Usa la multiplicacion y la suma para sumar estos datos. Después encuentra la media.
a) 7,7,7,4,4,3,3,3,3,9 b) 5,5,3,3,55,3,5,3,3 c) 600, 600, 300, 300, 450
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7. Los alumnos de dos cursos de un colegio juntan dinero para una buena causa. Los siguientes
diagramas muestran cuanto dinero reunen.
Curso A Curso B
8 16 @ 16
E 14 ] E 14
% 12 % 12
g ' g '
o o
g 6 o 6
5 4 —l: g 4
z 2 - z 24———1THHHHE—
0 0 | |
100 200 300 400 500 600 700 800 100 200 300 400 500 600 700 800
Dinero reunido ($) Dinero reunido ($)
a) ¢ Cuanto dinero reune el curso A en total? Anota tus calculos.
b) ¢ Cuanto dinero reune el curso B en total? Anota tus calculos.
c) ¢Cual es la media de dinero reunido por el curso A?
d) ¢Cual es la media de dinero reunido por el curso B?
e) ¢En cual de los cursos se distribuyen los datos de manera uniforme alrededor de la media,
en el curso A, el B o ambos? Justifica tu respuesta.
f) ¢En cual de los cursos los datos recaen principalmente en dos grupos a ambos lados de la media?
Justifica tu respuesta.
g) Describe al menos dos similitudes y dos diferencias entre los dos conjuntos de datos.
106 Medidas y datos 5-13
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MD5-14 Diagramas de tallo y hojas

La hoja de un numero es la cifra que esta mas a la derecha. 7

El tallo es todas las cifras excepto la cifra que estd mas a la derecha. )

El tallo de un nimero de una cifra es 0, ya que la Unica cifra / \
es la que estad mas a la derecha. tallo  hoja

1. Subraya las hojas.
a) 123 b) 31 c) 72 d 4 e) 38
f) 90 g) 801 hy 444 i) 32.295 i) 4.341

2. Encierra con un circulo los tallos.
a) @5 b) 37 c) 123 d) 31 e) 59.873
fy 18 g 6 h) 10 i) 4.321 j) 9.000

3. Subraya las hojas y encierra con un circulo los tallos.

a) 8 b) 83 c) 831 d 8.310 e) 4.071
f) 689 g) 907 h) 899 i) 3 j) 62.459
4. Escribe un numero con hoja 0: . Escribe un nimero con tallo 0:

5. Subraya los nimeros que tengan el mismo tallo.

a) 78,7494 b) 89, 90, 91 c) 77,67,76
d) 371,379, 391 e) 263,26, 265 f) 39,390, 394
g) 5.782, 578, 574 h) 34,341, 3, 340 i) 291,287, 28, 29

6. Encierra con un circulo los tallos. Luego, ordena los tallos de menor a mayor.
a) 1398 24 64 18 25 b) 26 29 48 53 27 9 44 c) 99 134 136 128 104 97

EXTRAP» a) ¢(Los numeros con el mismo tallo tienen el mismo nimero de cifras? Justifica tu respuesta.

b) ¢éLos nuimeros con la misma hoja tienen el mismo numero de cifras? Justifica tu respuesta.
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Para construir un diagrama de tallo y hojas del conjunto de datos 38, 29, 26, 42, 43, 34:

Paso 1: Identificamos los tallos. Los tallos son 2, 3y 4.

Paso 2: Ordenamos los
tallos de menor a mayor.

Tallo

Hoja

2
&
4

Paso 3: Escribimos las hojas de
cada tallo en la columna “Hoja”.

Tallo | Hoja
2 96
3 84
4 23

Paso 4: Ordenamos las hojas
de la fila de menor a mayor.

7. Ordena las hojas correctamente. Luego, lista los datos de menor a mayor.

a) Tallo | Hoja Tallo | Hoja
2 41 2 14
3 865 —»
4 32

Cc) Tallo | Hoja Tallo | Hoja
8 30
9 072 —
10 6

8. Crea un diagrama de tallo y hojas a partir de los datos.
a) 9,7,12,19,10

Tallo

Hoja

Tallo

Hoja

Tallo | Hoja
2 69
3 48
4 23
b) Tallo | Hoja Tallo | Hoja
0 4
1 95 —
2 380
d) Tallo | Hoja Tallo | Hoja
9 218
10 | 424 —
11 50
b) 99, 98, 102, 99, 101
Tallo | Hoja Tallo | Hoja
—>

9. Anay algunos amigos hacen una carrera de 5 km. Los tiempos anotados son 26, 32, 38, 29 y 40.

a) ¢Qué unidad de medida crees que han utilizado: segundos, minutos, horas o dias?

0000
AJ A

. b)

Construye un diagrama de tallo y hojas a partir de los datos.
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MD5-15 Sucesos elementales

Las diferentes maneras en que un suceso puede producirse se llaman resultados posibles o sucesos

elementales.

Cuando Alicia juega a un juego de cartas con un amigo, hay tres posibles resultados: Alicia (1) puede

ganar, (2) puede perder o (3) puede que el juego termine sin ganador ni perdedor (3) (a lo que

solemos llamar tablas o empate).

RECUERDA: Una moneda tiene dos
lados: cara y sello

1. Completa la tabla.

Un dado tiene seis caras,
numeradas del 1 al 6.

Resultados posibles

Numero de resultados

Puede salir 1, 2, 3 0 4. 4

Final de la
Copa del Rey

2. Imagina que sacas una bolita de color de una
caja.¢, Cuantos resultados diferentes se pueden
producir en cada caso?

() © O
® ®

a)

@ ®

resultados resultados

3.

Enumera todos los resultados que sean...

a) numeros pares.

b) numeros impares.

A
s

Cc) mayores que 5.
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MD5-16 Expresar probabilidades

Si un suceso no puede producirse, decimos que es imposible.
Por ejemplo: Sacar un 8 en un dado es imposible (porque los dados solo tienen los niumeros 1, 2, 3,4, 5y 6).

Si un suceso es inevitable que ocurra, decimos que es seguro.
Por ejemplo: Al tirar un dado, es seguro que saldra un nimero menor que 7.

Es probable que llueva si hoy esta nublado.
Es improbable que me saque un 7 en la prueba si no estudio.

Cuando se espera que un suceso ocurra exactamente la mitad de veces, decimos que es
medianamente probable que este suceso se produzca.
Por ejemplo: Al tirar una moneda, es medianamente probable que salga cara o sello.

1. Completa cada frase escribiendo mas de la mitad, la mitad o menos de la mitad. PISTA: Encuentra
primero la mitad del numero.

a) 2es de 6. b) Ses de 9.
c) 7es de 10. d) 4es de 8.
e) Ses de 11. f) Ges de 15.
g) 5es de 12. h) 9es de 16.

2. ;Qué fraccion de estas ruletas crees que ocupa el color rojo: la mitad, mas de la mitad o menos de la mitad?

a)

3. Describe cada suceso como medianamente probable, probable o improbable.

a) c) d)
' \ ﬁ \
® ®
Que salga el rojo es: Que salga el rojo es: Que salga el verde es:  Que salga el verde es:
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