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Nota para educadores, familias y todos los que piensen que las matematicas
son tan importantes como las lenguas, para el pleno funcionamiento de la sociedad.

Bienvenidos a JUMP Math

Entrar en el mundo de JUMP Math significa creer que todos los ninos y ninas tienen
habilidades para la aritmética y para disfrutar de las matematicas. Su fundador y
matematico John Mighton ha utilizado esta premisa para desarrollar este programa
innovador. Los recursos disponibles secuencian y describen los conceptos matematicos
de una manera tan clara y gradual que cualquiera puede entenderlos.

El programa JUMP Math consta de guias para los docentes (constituyen el ndcleo del
programa), lecciones interactivas para trabajar en la pizarra, libros de practica y evaluacion
para los estudiantes, material manipulativo y de evaluacion, y acciones de divulgacion y
formacion para docentes, entre otras. Para mas informacion visiten la web de JUMP Math:
www.jumpmath.cl

Los educadores de los centros que implantan JUMP Math tienen acceso a las guias para
docentes en nuestra web. Recomendamos que lean la introduccién antes de utilizar estos
recursos para poder entender la filosofia y la metodologia de JUMP Math. Los libros de
practica y evaluacion estan pensados para que los alumnos los usen con la ayuda de
adultos. Cada estudiante tiene unas necesidades Unicas y es importante darles apoyo y
animarlos a medida que trabajan el material.

Siempre que sea posible, dejen que los alumnos descubran los conceptos por si mismos.

En el ambito de las matematicas, los descubrimientos se pueden realizar de manera progresiva.

Descubrir un paso nuevo es como encajar piezas de un rompecabezas: emocionante y
gratificante.

q

Los ejercicios marcados con el icono s deben realizarse en un cuaderno. Es necesario
que los estudiantes dispongan de un cuaderno de papel cuadriculado para resolver los
ejercicios extras o si tienen necesidad de espacio adicional para realizar calculos.
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G4-1 Lados y vértices de figuras en 2D

Todas las figuras en 2D (planas) tienen lados y vértices
(punto donde se unen los lados).

vértices

1. Cuenta el nUmero de lados y vértices de las siguientes figuras. Marca los lados
y encierra con un circulo los vértices conforme los cuentas.

a) O——Q 4 __lados b)
NG J 4 vértices
O+
C) lados d)
vértices
e) f)
lados vértices lados
EXTRA »
h) i)
lados vértices lados
K) )
lados vértices lados

a) b)

lados curvados

lados rectos

(Estas figuras son poligonos? Justifica tu respuesta.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

0000
AR AR
~

vértices

vértices

vértices

Un poligono es una figura plana que solo tiene lados rectos.

m)

lados

lados

vértices

lados

vértices
lados vértices
lados vértices
lados vértices

2. Estas figuras tienen tantos lados rectos como curvos. Completa con los niumeros que faltan.

lados curvados

lados rectos

Geometria 4-1

Xile_4-2.indb 1

17/01/20 18:10



Segun el numero de lados los poligonos se llaman:

3 lados triangulo 5 lados pentagono
4 lados cuadrilatero 6 lados hexagono

3. Cuenta los lados. Después, escribe el nombre de la figura.

i 3 lados b)<:> ___lados c¢) ___lados d) ____lados

triangulo

4. Encierra el nUmero de lados y completa la tabla.

Nombre Figuras
~ 3 lados ____lados Triangulo A,
Cuadrilatero
; ; lados A

5. Completa la tabla. Anota tantas figuras como puedas para cada nombre.

_____lados

Nombre Figuras

Triangulo B

Cuadrilatero

Pentagono = @

Hexagono

(27
ON

6. Usa una regla. Dibuja un poligono con...

a) 3lados. b) 4lados.

c) | 5 lados. g d) | 6 lados.

0000
AAARY

a) Cuenta los vértices de los poligonos que has dibujado en el ejercicio anterior. {Qué observas?

D000
AR A AJ
~

b) ¢Puedes dibujar un poligono cuyo niumero de lados no sea igual al nUmero de vértices?

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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G4-2 Angulos rectos

En matematicas, las esquinas cuadradas @ S 4ngulo recto—p )
se denominan angulos rectos.

/ . , Va
Un rectangulo tiene 4 angulos rectos. S o

G

Para comprobar si un angulo es recto, lo comparamos con la esquina de una hoja de papel.

hoja de papel hoja de papel
. no coincide
No es un angulo Es un angulo recto.
recto. \ ~

Encierra los angulos rectos. Comprueba tus respuestas con la esquina de una hola de papel.

if ’ ’ i > \Q/
En matematicas los angulos rectos se marcan con l

?

un pequeno cuadrado. angulo recto

2. Marca los angulos rectos con un cuadrado pequeno.
a) b)

3. Encierra la figura que no tiene ningun angulo recto.

VAR

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

b d . . 7 . . .7 7 ~
¢ 4. | Dibuja dos angulos rectos con diferente orientacion. Marcalos con un recuadro pequeno.
b . . Ve 7
¢5.|a) Dibuja 3 letras del alfabeto con al menos un angulo recto. Marca todos los angulos rectos.
b) Dibuja mas letras con angulos rectos. ¢Qué letras tienen mas angulos rectos?
Geometria 4-2 3
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Cuando dos rectas forman un angulo recto,
se denominan rectas perpendiculares.

6. Las dos rectas son perpendiculares. Comprueba todos los angulos con una
hoja de papel. Marca los angulos rectos con un cuadrado pequeno.

a) b) <)

7. Encierra con un circulo los pares de rectas perpendiculares.

X +=X+ 1/

8. Comprueba si los siguientes angulos son angulos rectos. Marca todos los
angulos rectos.

=L AN L

9. ¢Qué cuadrilateros tienen pares de lados perpendiculares? Marca los lados
perpendiculares con recuadros pequenos.

a) rectangulo b) cuadrado c) rombo d) paralelogramo

/

10. Encuentra todos los pares de lados perpendiculares de las siguientes figuras.
a) : b) C> C) g ’ < >

4 Geometria 4-2

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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G4-3 Cuadrilateros

1.

PANUDEGE

Un poligono tiene solo lados rectos. {Qué figuras son poligonos?

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

RECUERDA » Un cuadrilatero es un poligono de 4 lados.

3 lados
No es un cuadrilatero.

]

4 lados
No es un poligono.
No es un cuadrilatero.

Clasifica las siguientes figuras en la tabla.

B ON:

Ry

4 lados 4 lados

N

Es un cuadrilatero. Es un cuadrilatero.

)
O

Cuadrilateros

A,

No cuadrilateros

AL
RO
O

&Qué figuras tienen todos los lados de la misma longitud? (Compruébalo con una regla.)

¢Qué figuras tiene al menos un lado curvo?
&Qué tiene en comun las figuras B, Cy G?
¢{Qué tiene en comun las figuras D, E'y F?
¢Qué figura no pertenece a este grupo: A, D, Ey F?
Justifica tu respuesta.

Forma tu propio grupo de figuras e indica qué tienen en comun.

Geometria 4-3
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17/01/20 18:10



G4-4 Simetria

1. Cada figura esta dividida en dos partes. {Tienen ambas partes la misma forma y medida?
Imagina que doblas la figura por la linea discontinua. éLas dos partes coinciden?

b)

~

C) -
~
~
~
~
~
~
~
~
N
~
~

~

a)

>

|Z Misma forma y medida Misma forma y medida |Z Misma forma y medida

@ Coinciden Coinciden Coinciden

N e

D Misma forma y medida D Misma forma y medida D Misma forma y medida
|:| Coinciden |:| Coinciden |:| Coinciden
9 h) )
I /// - _ -
I ’
1 i
|:| Misma forma y medida |:| Misma forma y medida |:| Misma forma y medida
D Coinciden D Coinciden D Coinciden

Valentina dobla una figura por la linea discontinua.

Si las partes de la figura coinciden, eje de simetria
la linea discontinua es un eje de simetria.
Una figura que tiene un eje de simetria se denomina simétrica.

2. Encierra con un circulo los dibujos que tienen un eje de simetria.

3. Traza un eje de simetria.

Ay cUss

Geometria 4-4

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Xile_4-2.indb 6 17/01/20 18:10



Las lineas horizontales van de lado a lado.

, . . . . . i - linea vertical
Las lineas verticales van hacia arriba y hacia abajo. e (A

4. a) Completa el dibujo para que tenga un eje b) Completa el dibujo para que tenga un eje
de simetria horizontal y, después, trazalo. de simetria vertical y, después, trazalo.
e o o
e o o
e o o
e o o o o o o e o o
o ([ ] [ ] [ ] [ ] [ [ ] [ ] [ ] [ ]

5. Traza un eje de simetria horizontal en las siguientes figuras. Usa una regla.

T TOO° ’

6. Traza un eje de simetria vertical en las siguientes figuras.
a) b) c) d)

7. Traza los ejes de simetria en las siguientes figuras.
&Qué figuras tienen mas de un eje de simetria?
a) b) c) d)

8. ¢Cuantos ejes de simetria tiene cada figura?
a) b) c) d)

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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G4-5 Mas simetrias

1.

0000
AR AR
H

Recorta copias de las siguientes figuras.

cuadrado

/Jaralelogramc/

rectangulo

a) Deduce cuantos ejes de
simetria tiene cada figura.

Escribe las respuestas en la tabla.

b) Dobla las figuras para comprobar
cuantos ejes de simetria tienen.

Traza los ejes de simetria de las

figuras.

Figura I_Deducci_én ] N_L’lmero feal ]
de ejes de simetria | de ejes de simetria
Cuadrado
Rectangulo
Rombo
Paralelogramo

Por ultimo, completa la tabla.

Traza un eje de simetria paralelo a la linea A en las siguientes figuras.

b) A o

b) 4e

Muchas letras del alfabeto tienen ejes de simetria.

a) Dibuja al menos 5 letras del alfabeto simétricas

e indica los ejes de simetria.

b) ¢Cuéntas letras con 2 0 mas ejes de simetria

puedes hallar?

C) Ao

Descodifica las palabras escritas en “cédigo espejo” completando la mitad que falta de cada letra.

. ELRY

"o

"o T

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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NBT4-37 Restos

Andrés quiere repartir 7 frutillas entre 2 amigos.
Pone 3 platos, uno para él y uno para cada uno de sus amigos.
Sirve las frutillas, una a una, en los platos:

CICICI=Co Lo Co) o

No se pueden repartir 7 frutillas a partes iguales en 3 grupos. Cada amigo tiene 2 frutillas, pero sobra una.
7 : 3 = Cociente 2 Resto 1

Sobra una frutilla.

1. ¢Pueden 2 personas repartirse 5 frutillas a partes iguales? Represéntalo
con puntos y circulos.

2. Reparte los puntos entre los circulos de la forma mas equitativa posible.
Nota: en un apartado, los puntos se pueden repartir a partes iguales
(por lo tanto no sobra ninguno).

a) 7 puntos en 2 circulos b) 10 puntos en 3 circulos
puntos en cada circulo; sobra punto. puntos en cada circulo; sobra punto.
. c) 10 puntos en 5 circulos d) 9 puntos en 4 circulos
]
g
o
3
é puntos en cada circulo; sobra punto. puntos en cada circulo; sobra punto.
3 , .
o e) 12 puntos en 5 circulos f) 13 puntos en 4 circulos
[e]
;
s
o
& ] .
€ puntos en cada circulo; sobra punto. puntos en cada circulo; sobra punto.
3
Numeros y operaciones en base diez 4-37 9
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3. Reparte los puntos de la forma mas equitativa posible. Haz un dibujo
y exprésalo en forma de division.

a) 7 puntos en 3 circulos b) 11 puntos en 3 circulos

7 : 3 = Cociente 2 Resto 1

c) 14 puntos en 3 circulos d) 10 puntos en 6 circulos

e) 10 puntos en 4 circulos f) 13 puntos en 5 circulos

4. 3 amigos quieren repartirse 7 cerezas. {Cuantas cerezas recibira cada amigo?
¢{Cuantas sobraran? Haz un esquema y exprésalo en forma de division.

5. Encuentra dos formas diferentes de repartir 13 barritas de cereales en grupos
iguales, de modo que sobre 1.

0000
AR A RY
(2]

Pedro, Nico y Alba tienen menos de 10 naranjas y mas de 3.
Se reparten las naranjas a partes iguales. ({Cuantas naranjas tienen?
¢{Hay més de una solucién?
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NBT4-38 Encontrar el resto en la recta numérica

Javi tiene 14 naranjas. Las quiere vender en bolsas de 4 naranjas. Cuenta a saltos para encontrar

cuantas bolsas puede vender.

Hay 4 naranjas
en una bolsa, 4 en otra y 4 en otra.

Si repartimos 14 naranjas en
grupos de 4 nos da 3 grupos
(y sobran 2 naranjas).

| 14 : 4 = Cociente 3 Resto 2

0 1

1. Completa con los numeros que faltan.

0 1 2 3 4 5 6 7

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
A

Cantidad de /

. humeros que Ntimero de
Sobran 2 naranjas. S e
b) _— T~
A

A

Cuantos numeros en cada salto:

NuUmero de saltos:

Cuantos numeros en cada salto:

NuUmero de saltos:

Resto: Resto:
C) /\ /\
o1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Cuantos numeros en cada salto:
NUmero de saltos:

Resto:

2. Expresa en forma de division.

8 7 T 2

0o 1 2

3 4 5 6 7 8 9 10

3. Anatiene 11 naranjas. Quiere hacer bolsas de 4.
{Cuantas bolsas puede hacer?

¢{Cuantas naranjas le sobraran?

0000

AR AR
S
.

a) 5:2=C2R1

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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Maria quiere calcular mentalmente cuanto es 13 : 5.

Paso 1: Maria cuenta de 5 en 5. Deja de contar antes de pasar el 13.

10
5 @ @ Tiene {o(s dedos levantados.
13:5 = Cociente 2 Resto
/\A/\A

01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Paso 2: Maria deja de contar en el 10. Resta 10 de 13 para encontrar cuantos sobran.

voile g a8 7 6o 181\_}@ 13:5 = Cociente 2 Resto 3

5. Divide contando a saltos.

a) 18:5=C__ R__ b)23:5=C__ R__ c)26:5=C___ R___
d28:5=C__ R__ e)16:5=C__ R__ ) 6:5=C__ R__
g 10:3=C__ R hy 7:3=C_ R j 16:3=C__ R
j 8:2=C_ R kk 5:2=C_ R ) 17:4=C___ R
mi16:7=C___ R n28:9=C__ R__ 025:8=C__ R
p) 13:2=C__ R q45:8=C_ R Ne3:7=C__ R__

6. Ricardo quiere repartir 16 lapices entre 5 amigos.
¢{Cuantos lapices obtendra cada amigo?

¢Cuantos sobraran?

7. Tienes 17 boletos para viajes en un parque de diversiones.
Cada viaje son 5 boletos.

¢{Cuantos viajes podras hacer?

¢Cuantos boletos te sobraran?

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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NBT4-39 Dividir usando decenas, centenas y unidades de mil

RECUERDA »

.

unidades decenas

centenas unidades de mil

1. Divide los bloques en 2 grupos iguales. Después, escribe la division.

a) 6 :2=_3

b) M 60 :2=_

C) 2=
d) 2= .
2. a) Divide 8 decenas en 4 grupos iguales. Después, completa la division.

8decenas:4 = 2 decenas asi,80:4= 20

b) Divide 12 centenas en 3 grupos iguales. Después, completa la division.

12 centenas : 3 = centenas asi, 1.200:3 =

c) Divide 8 unidades de mil en 2 grupos iguales. Después, completa la division.
2=

8 unidades de mil : 2 = unidades de mil asi,

3. Divide.
a) 9:3=_ b) 20:4=__
90:3=_ 200:4=__

900:3=_ 2000:4=__

9.000:3= 20.000:4=_

EXTRA » 560.000.000 : 8 =

Numeros y operaciones en base diez 4-39
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NBT4-40 Division entre un numero de 2 cifras y un
numero de 1 cifra

Ivet prepara una colacién para 4 clases. Tiene que repartir 95 manzanas en 4 grupos.
Utilizamos una division para resolver el problema.

Paso 1: Escribe los nimeros asi: 95 = 9 decenas + 5 unidades
[m]

ndmero de objetos — 95 : 4 <«—— el nimero de grupos o

para repartir en grupos o

1. Completa los espacios para cada division.

a) 53:2 b) 71:5 c) 97:4 d) 88:5
___ grupos __grupos __grupos __ grupos
_______decenas _______decenas _______decenas _______decenas
______unidades ______unidades _____unidades ______unidades

Paso 2: {Cuantas decenas se pueden colocar en cada grupo?

a1 im{im]

f 4 grupos

ooooo

2. Para cada division, escribe cuantos grupos hay y cuantas decenas
hay en cada grupo.

A5 5.4 -= Plg 7 .5-= 9 70 6:8-= Diglg. 3=
grupos grupos grupos grupos %
decenas decenas decenas decenas g
en cada grupo en cada grupo en cada grupo en cada grupo ‘é’
3. ¢(Cuantas decenas se pueden colocar en cada grupo? §
Vg 7:a=2 P g 4.3-= 7 4:.6-= Diglg 2=
® g 5:2= "6 7:3= 99 1:8-= Vgl 2.3-=

14 Numeros y operaciones en base diez 4-40
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Paso 3: {Cuantas decenas se han colocado en cada grupo?
X

2xXx4=8
¥\
5 : 4 = 2 <— 2decenas en cada grupo |m ] “m ] “m |m
*—4grupos

2 x 4 = 8, por tanto, se han colocado 8 decenas.

—» 00  ©

4. Multiplica para saber cuantas decenas se han colocado en cada grupo.

a) g 7:3':\2 b)

6

5. Multiplica para saber cuantas decenas se han colocado. Después, contesta las preguntas.

8 8 7:83= 2 b) g 6:4= 2
¢{Cuantos grupos hay? ¢{Cuantos grupos hay?
¢{Cuantas decenas hay? ¢{Cuantas decenas hay?
¢{Cuantas decenas hay en cada grupo? ¢{Cuantas decenas hay en cada grupo?
¢{Cuantas decenas se han colocado en total? ¢Cuantas decenas se han colocado en total?

6. Cuenta a saltos para encontrar cuantas decenas se pueden colocar en cada grupo.
Después, multiplica para encontrar cuantas decenas se han colocado.

: a gla.8-= b) 9 4 .5 = ©) g 8:2-= D9 5:7-=
5 9 8 5:4-= N9 2:4-= 9 6 3:5-= N9 8:2-=
Numeros y operaciones en base diez 4-40 15
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Paso 4: {Cuantas decenas quedan?

Hay 9 decenas.
Ivet ha colocado 8. ——»

9
- 8
Sobra 9 — 1

8 = 1 decena. —&»

7. Completa los primeros cuatro pasos de la division.

A 9 7.7= )17 4 :.3=

© 8 5:7 = D g 4:7=

Paso 5:

Sobran 1 decena y 5 unidades. 9 5
Por tanto sobran 15 unidades. — 8 *
Escribe 5 al lado del 1 para mostrarlo. 1

8. Completa los primeros cinco pasos de la division.

a 7 5|:5= by 8 7 :7 =

5 :4 =

DDDO]

9 — 8 = 1 por tanto, sobra 1 decena.

I:II:II:II:I

[{UB{UM{UN

5 <«——Todavia quedan 15 unidades por colocar

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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Paso 6:

S . 9|5 :4 = 2
¢Cuantas de estas 15 unidades *
se pueden colocar en cada grupo?  — 8
1 5
Divide para encontrar el resultado. 15:4 =C 3 R? ¢Cuantas unidades sobran’?

9. Completa los primeros seis pasos de cada division.

a) 9|4 :-5= b) |8 7 :4-= c) 7 5 :2-=

e i IE) 0GB ):

u}
9|5 :4 = 2|3 <«—Hay3unidades en cada
_ 8 * grupo y 4 grupos. Sobran
1 5
- 1 2 <+— 4 x3=12hemos colocado 12 unidades.

3 <«—— 15— 12 = 3 por tanto, sobran 3 unidades 95 : 4 = 23 con 3 que sobran.

10. Completa los siete pasos de la division.

A 6 5 :4-= b) 17 8 .6 = 8 4 :3=

0000
e
—h
-t

Ja) ¢Cuantas semanas hay en 84 dias?

b) En un bote caben 4 nifos. {Cuantos botes necesitaran 72 ninos?

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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NBT4-41 Division de nUmeros de varias cifras entre uno de 1 cifra

En matematicas, los dibujos siempre deben ser sencillos.

Ejemplo: Representamos el 335 en centenas, ‘ ‘

decenas y unidades: : : .
1. Calcula 335 : 2 como en el ejemplo.
Paso 1: Divide las centenas en 2 grupos iguales.w
( 1 ( | 3/3/5 :2 = < NUmero de centenas

en cada grupo

| Numero de centenas

T colocadas

Numero de centenas
| | que sobran
\J

Centenas, decenas y unidades que sobran.

Paso 2: Descompon las centenas que sobran en 10 decenas.

Numero de decenas
por colocar

\J
Descompon una centena en 10 decenas.

Paso 3: Divide las decenas en 2 grupos iguales. Después, descompon las decenas
que sobran en 10 unidades.
N [ 3 3,5 :2= <—|

Numero de decenas
— en cada grupo

Numero de decenas
<——— colocadas

Numero de
unidades por
L ! colocar

i
Decenas y unidades que sobran.

-

> v ]
Descompon una decena en 10 unidades.

3/3 5 :2= <—‘
. Numero de

unidades en
cada grupo

Paso 4: Divide las unidades en dos grupos iguales.

T NuUmero de

I Y I / unidades
Unidades que sobran. _ colocadas

<——  unidades que

Asi,335:2=C R sobran

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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2. Divide.

a) |5 7 3 :2 = by 5 8 9 :5 =

3. Divide. El nimero de centenas es menor que el de grupos. Escribe “0” en la
posicion de las centenas para indicarlo. La primera divisién ya se comenzé.

a) 75:4=oe3<—| by 3 4 /8 :5 =

2
2 Se pueden colocar -
6 decenas en cada

3 5 grupo.
<—|

_ Todavia se pueden
colocar 3 decenas
y 5 unidades,
0 35 unidades.

—

Se han colocado 24 decenas.

©) 3 6 2 5 :4 = d 2 38 7 /8 :5 =
£ £4.|Divide.
: a) 8.421:3 b) 3.462:5 c) 6.103:4 d) 21.047:3
& g 5. | En un bote caben 6 ninos. ¢Cuantos botes necesitaran 372 ninos?
Numeros y operaciones en base diez 4-41 19
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NBT4-42 Aplicaciones de la multiplicacion y la division

=

0000
\AAA]
-—h

. | Tomas necesita ruedas nuevas para sus patines. Cada rueda cuesta $2.630.
¢{Cuanto cuestan las 4 ruedas? e

Carlota planta 84 lirios a partes iguales en 4 jardines de flores. {Cuantos lirios hay en cada jardin?

0000
AA A}
N

0000
\A AR}
w

Un parque cuadrado tiene un perimetro de 680 m. {Qué longitud tiene cada lado del parque?

. | Adela paga $276 por 6 peras. ¢{Cuanto le ha costado cada una?

A00O
\ A2
H

0000
\A AR}
(4]

Cada lado de un campo cuadrado mide 874 m de longitud. (Cual es el perimetro del campo?

0000
AR AR}
(=]

Un pentagono con lados iguales tiene un perimetro de 325 cm.
¢Cudl es la longitud de cada lado?

D000,
AR A
~

Una hormiga reina puede poner un huevo cada 10 segundos. {Cuantos huevos
puede poner en...

a) 1 minuto? b) 2 minutos? c) una hora?

92 ninos van a ver una obra de teatro en 4 buses. En cada bus va el mismo numero
de ninos.

0000
AR AR}
[o)

a) ¢Cuantos ninos van en cada bus?

b) Una entrada para la obra de teatro cuesta $600. ¢Cuanto cuestan las
entradas de los nifos de un bus completo?

0000
\AAA]
©

Halla dos formas diferentes de repartir 14 manzanas en grupos iguales,
de modo que sobren 2 manzanas.

0000
AAR)
-t
o

JEncuentra tres nimeros que tengan el mismo resto cuando se dividen por 3.

0000
AR}
-
-t

.JUn petirrojo pone como minimo 3 huevos y no mas de 6.

a) ¢Cual es el menor numero de huevos que puede haber en 3 nidos
de petirrojo (si hubiera huevos en cada uno)?

b) ¢Cudl es el mayor nimero de huevos que puede haber en 3 nidos
de petirrojo?

c) 3 nidos de petirrojo contienen 13 huevos. Haz un dibujo para
mostrar dos formas distintas en las que se pueden repartir los
huevos entre los nidos.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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NBT4-43 Calculo mental

RECUERDA » Tenemos que 4 x 5 = 20, portanto 20 : 4 = 5.

1. Encuentra el nimero que falta en la multiplicacién. Después, divide.

a) 300x  =3.000 b) 40x = 4.000
asi,3.000:300=__ asi,4.000:40=__

c) 20x = 20.000 d) 600x = 60.000
asi,20.000:20= asi, 60.000:600 =

2. Divide mentalmente.
a) 9.000:900 = b) 6.000:60 = c) 80.000:80 = d) 70.000:700 =

EXTRA » 80.000.000 : 800 =

Para calcular 86 : 2, divide las decenas y las unidades por separado.

I Wm

3. Divide por separado decenas y unidades.

a) 64:2=(60:2)+ (4:2)= b) 69:3=(60:3) + (9:3)=
=_3 +_2 = = + =
= 32 =

C) 86:2=(80:2) + (6:2)= d 96:3=(__ :3)+(___  :3=
= + = = + =

EXTRA D 824:2 = (800:2) + (20:2) + (4:2)

0000
AR AR}

4. Comprueba multiplicando tu resultado del ejercicio 3, apartados a) y b).

8 32/ x 2 b) x| 3

6 4 <+—iEs64? <— (Es 697
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OA4-26 Series y tablas de multiplicar

Los multiplos de 8 son 0, 8, 16, 24...

1. a) Escribe los multiplos de 8 desde el 8 hasta el 40 en la primera columna.
Escribe los cinco multiplos de 8 siguientes en la segunda columna.

0 8
1 6

b) ¢Qué patron observas en las cifras de las unidades de cada columna?

RECUERDA » Para encontrar el nUmero de decenas, tapa la cifra de las unidades.
Ejemplo: el nimero de decenas de 169 es 16.

c) ¢Qué patrén observas en el numero de decenas?

d) Usa los patrones de los apartados b) y ¢) para escribir los multiplos de 8 del 88 al 160.

0000
AR AR
N

¢Todos los multiplos de 8 son pares? Explicalo.

0000
AR AR
w

Francisco ha calculado, contando de 8 en 8, que 7 X 8 = 55.
¢{Como puedes saber a simple vista que se ha equivocado?

EXTRA »

0000
AR A R]

a) Escribe los cinco primeros multiplos de 16. ({También son multiplos de 8?

b) ¢Todos los multiplos de 16 son pares? Explicalo.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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Los multiplos de 12 son los numeros que decimos cuando contamos de 12 en 12: 0, 12, 24, 36...

4. a) Escribe los cinco primeros multiplos de 12 en la primera columna de la tabla.
Escribe los diez multiplos de 12 siguientes en la segunda y en la tercera columna.

_0

_0

_6

_0

1

2

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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b) ¢Qué patron observas en las cifras de las unidades de cada columna?

RECUERDA » Para encontrar el nimero de decenas, tapa la cifra de las unidades.
Ejemplo: el nimero de decenas de 168 es 16.

c) ¢Qué patron observas en el nUmero de decenas de cada columna?

d) ¢Qué patron observas en la primera fila de la tabla?
Los numeros de la primera fila son multiplos de

e) Utiliza los patrones que has observado para escribir los diez multiplos de 12 siguientes.

1 8 0

D000
AR A R]
—h
-

¢Todos los multiplos de 12 son pares? Explicalo.

EXTRA » Suma las cifras de cada multiplo de 12 de esta pagina. Los resultados son

todos multiplos del mismo nimero. {Qué nimero es?

Operaciones y razonamiento algebraico 4-26 23
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OA4-27 Series (ampliacion)

Para continuar una serie, primero completamos los espacios entre las cifras.

SICICION

100

En cada salto restamos dos numeros menos que en el anterior.
Los dos numeros siguientes son 10 -2 =8y 8 — 2 = 6.

o0 , 86 , 74 , 64 ,_56 , 50

1. Completa el valor de los saltos y continda la serie.

PLLL,0 OG0 O
CRLL O LORLLO O

c) 11 , 14 ,

0000 O

e 17 , )

La serie continva asi:

32<,>30<,>26<,>20C,> O

EXTRA >

00000 800000 O

g) 1.000 , 800 , 625 , 475 ,

2. a) Completa la tabla para las figuras 3 y 4. Escribe el nUmero de cuadrados
que se agregan cada vez en los circulos de la derecha.

Fiqura Numero de 7
b) Utiliza el patrén para predecir el nUmero de cuadrados pintados 9 cuadrados e
en las figuras 5 y 6. 1 1 2
S
2 4 2
2
3
4
2
5
=
6
Figura1 Figura2  Figura 3 Figura 4 g
%
24 Operaciones y razonamiento algebraico 4-27
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3. Heéctor ha creado una serie empezando en el 2 y multiplicando.

2,4,8,16, i) ’ ’

a) ¢Por qué numero ha multiplicado cada nimero para obtener el siguiente?

b) Continva la serie de Héctor.

c) Encuentra el patrén. {Qué observas?

4. Luis y Fatima ahorran las cantidades de alimentos que indica Semana Luis Fatima
la tabla.
A . : : - 1 1kg 15 kg
a) ¢Cual es el patron para las cantidades que junta Fatima?
2 2kg 20 kg
3 4 kg 25 kg
b) ¢Cual es el patron para las cantidades que junta Luis?
4 8 kg 30 kg
5
c) ¢&Quién crees que habra reunido mas alimentos al cabo 5
de siete semanas?
7
d) Continla las series de la tabla. {Tenias razon?
5. Observaestaserie:3 ,6 ,4,7,5,8, , ,
a) Describe el patron.
b) Completa la serie.
2 § 6. | Haz una tabla para saber cuantos puntos se necesitan para dibujar la figura 7.
S a) Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
é [ ] e o
é [ ] e o e o o e o o o
% b) Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
'<§T: ° ° e o o o
% [ ] [ ] o o e o e o o e o o
g -1
5 g; 7. | Lola corre durante 10 minutos el lunes. Cada dia corre 2 minutos mas.
g ¢Cuantos minutos ha corrido en total durante los primeros 4 dias de la semana?
Operaciones y razonamiento algebraico 4-27 25
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OA4-28 Introduccion al algebra: la suma

1. Algunas manzanas estan dentro del recuadro y otras, fuera. Dibuja las que faltan en el recuadro.

b)
]| e

\4
numero total de manzanas

c) d)
AAD ., Nelvlvle 3G, + Heolvlvle)
OO L 000 | AS OO0

numero total de manzanas

2. Dibuja las manzanas que faltan. Después, escribe el nUmero que falta en el recuadro pequeno.

a) b)
s o] T

6 = 4 + |2 7 =3

d)
o Jan e e

3 + = 4 4 +

I
(o]

Una ecuacion es una igualdad algebraica que solo se verifica para determinados valores.

Resolver una ecuacion es encontrar el valor del nimero desconocido que verifica la igualdad.

3. Representa las igualdades con un dibujo. Utiliza el dibujo para resolver la ecuacion.
a) 5+ =8 b) +4=10

g 4. | Completa las siguientes igualdades probando diferentes valores y comprobando.

a) +4=7 b) 3+ =8 0) +5=17 d) 8+ =15
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OA4-29 Introduccidn al algebra: la multiplicacion

1. Dibuja el mismo numero de manzanas en cada recuadro. Expresa en forma de igualdad.

"Toool.looo | aeess
5O 5O |7 EAeGE
b) AHAADS
+ + =3O
A
c)

GGG
GGG
GGG
GGG
GGG

La multiplicacion es una forma abreviada de suma repetida.| | + + | “ | es lo mismo que 3 x|

1 |4+]|1|+]|1]|eslomismoque3d X| 1

2. Representa las siguientes igualdades y complétalas.

P TTH0 | Booo g BAGAEE

o (@3S 2
0o | &5 Slcivielole

3X|4([=12 2 X =12

c) ééé d) éééééé
AAA 6 selvlvlviele
3 x -AAO vlelvlvivle

3 X =15 6 X =18
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3. ¢(Cuantas manzanas tiene que haber en el recuadro? Escribe el nUmero.

GGG ) 21O
GGG &

X3=C66C6 d) X4:C66C6C6
vlvle vlvlvlv

: BEG 2. OOBS
Mxe-33 ’ B3333

wlvle
9)3Xéé®= h)3xéé: i) SXéé: i) 7xéé=

loly olv & olv

EXTRA » Hay 10 manzanas en la bolsa. ¢{Qué ndmero tiene que haber en el recuadro?

ox | Jos-

Resulta mas facil dibujar circulos que manzanas.

a) 2x| 3

4. Representa con un dibujo las siguientes igualdades. Resuelve las ecuaciones utilizando el dibujo.
a) 3x6= b) 3 x = 21

5. Completa las igualdades y comprueba el resultado.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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e) 24: =6 f) :5=6 g 5x4= Xx10 h) 12x3 =9 X
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OA4-30 Totales y ecuaciones

1. Encierra con un circulo las ecuaciones en las que el nimero desconocido esta solo.

X=7+2 w+5=10 5-3=a 6+b=4 k=12:3

Para expresar un total y dos partes, podemos escribir tres
igualdades:

Total = Parte 1 + Parte 2

Parte 1 = Total — Parte 2

Parte 2 = Total — Parte 1

[ Partet1 |

Total

2. Formula tres ecuaciones con la informacién dada.

a) ¢{Cuantos? Total b) ¢{Cuantos? Total
Parte 1 8 Parte 1 21
w 24
Parte 2 5 Parte 2 w
Total Parte 1 Parte 2 Total Parte 1 Parte 2
Parte 1 Total Parte 2 Parte 1 Total Parte 2
Parte 2 Total Parte 1 Parte 2 Total Parte 1
C) (Cuantos? Total d) (Cuantos? Total
Parte 1 w 17 Parte 1 215 w
Parte 2 3 Parte 2 65
3 Total Parte 1 Parte 2 Total Parte 1 Parte 2
E ~ ~
& Parte 1 Total Parte 2 Parte 1 Total Parte 2
b4
S _ _ _ _
g Parte 2 Total Parte 1 Parte 2 Total Parte 1
8
f e) ¢{Cuantos? Total f) ¢{Cuantos? Total
<
< Parte 1 w Parte 1 78
8 97 312
I Parte 2 18 Parte 2 W
g = =+ = +
L Total Parte 1 Parte 2 Total Parte 1 Parte 2
§ Parte 1 Total Parte 2 Parte 1 Total Parte 2
5
% = —_ = —_
3 Parte 2 Total Parte 1 Parte 2 Total Parte 1
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3. Encierra las ecuaciones del ejercicio 2 en las que el numero desconocido esté solo.
4. Formula una ecuacion en la que la w esté sola.
a) ¢{Cuantos? Total b) ¢(Cuantos? Total
Parte 1 12 17 Parte 1 w 8
Parte 2 w Parte 2 5
C) ¢{Cuantos? Total d) ¢{Cuantos? Total
Parte 1 11 w Parte 1 w 9
Parte 2 2 Parte 2 3
5. Completa la tabla. Representa con una x el nUmero desconocido.
Uvas Uvas Numero total <
verdes negras de uvas Ecuacion
a) | 7 uvas verdes 7 X 12 x=12_7
12 uvas en total
b) | 5 uvas verdes
3 uvas negras
c) |11 uvas en total
8 uvas verdes
d) |7 uvas negras
13 uvas en total
€) |34 uvas negras
21 uvas verdes
f) |71 uvas en total
45 uvas negras
6. Encierra el total en cada caso. Después, formula la ecuacion y resuélvela.
a) 6 uvas verdes b) 3 uvas verdes c) 9uvas en total
9 uvas en total 4 uvas negras 7 uvas negras
X uvas negras X uvas en total X uvas verdes
XxX=9-6
x=3
£ d) | Hay 6 gatos. £ e) | Hay 9 bolitas. £ f) | Joaquin tiene 8 primos.
Hay 12 perros. X sOn rojas. X son chicos.
Hay x mascotas en total. 5 no son rojas. 5 son chicas.
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OA4-31 Diferencias y ecuaciones

[Parte mayor

Total

[Parte menor

Podemos expresar una diferencia con tres igualdades distintas:

Diferencia = Parte mayor — Parte menor
Diferencia Parte mayor = Parte menor + Diferencia

Parte menor = Parte mayor — Diferencia

1. Formula tres ecuaciones con la informacion dada.

a)

¢Cuantos? Diferencia

Parte mayor

10

Parte menor

4

Diferencia

Parte mayor

Parte menor

+

¢Cuantos? Diferencia

Parte mayor

Parte menor

Diferencia

Parte menor

Parte mayor

Diferencia

Parte mayor

Parte menor

10

Diferencia

Parte mayor

Parte menor

+

¢Cuantos? Diferencia

Parte mayor

Parte menor

Diferencia

Parte menor

Parte mayor

Diferencia

Parte mayor

34

Parte menor

w

Diferencia

Parte mayor

Parte menor

+

Parte mayor

Parte menor

Diferencia

Parte menor

Parte mayor

Diferencia

2. Encierra las ecuaciones del ejercicio 1 en las que el nimero desconocido esté solo.

3. Completa la tabla. Representa con una x el nUmero desconocido. Encierra la parte
mayor. Escribe una ecuacion en la que el numero desconocido esté solo.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Partes . . L,
Diferencia Ecuacion
Gatos Perros
a) |7 gatos, 12 perros mas que gatos 7 ) 12 x=12+7
b) |5 gatos, 3 perros
c) |11 perros mas que gatos, 8 gatos
d) |9 perros, 3 gatos menos que perros
e) |17 perros, 13 perros menos que gatos
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4. Encierra la parte mayor. Expresa la diferencia de dos formas y completa la ecuacion.
a) Hay b) Hay x sombreros. c) Hay 5 sombreros.

Hay x bufandas. Hay 7 bufandas. Hay 6 bufandas.
Hay 4 sombreros mas Hay 5 sombreros menos Hay x sombreros menos
que bufandas. que bufandas. que bufandas.

5. Completa la tabla. Representa con una x el nUmero desconocido.

¢Qué se s~z o . . ‘s ‘s
Problema compara? ¢Cuantos? | Diferencia | Ecuacion y solucion
a) |Joaquin tiene 48 estampillas Estampillas
italianas en su coleccién. Tiene italianas X=48 - 12
12 estampillas italianas méas que 12 <= 36
esparjolas. .c,Cuantas estampillas Estampillas
espanolas tiene? - X
espariolas
b) [Lisa tiene 12 bolitas rojas.
Tiene 8 bolitas verdes.
¢{Cuantas bolitas rojas mas que
bolitas verdes tiene?
c) |Hay 13 perros en un refugio.
Hay 7 gatos méas que perros en
el refugio. ¢{Cuantos gatos hay?
d) | Un bulldog pesa 7 kg menos
que un boxer. El boxer pesa
35 kg. ¢Cuanto pesa el
bulldog? _
g 6. | Expresa la diferencia de dos formas y completa la ecuacion. Después, resuélvela. g
a) Roman camina 8 km el sdbado. Camina b) En un estacionamiento hay 17 autos estacionados. §
3 km mas el domingo que el sabado. Hay 8 camionetas menos que autos en el 3
¢{Cuantos km camina el domingo? estacionamiento. {Cuantas camionetas hay? s
¢) Un dalmata masa 25 kg. Un pug d) Rita pedalea 42 km el sabado. El domingo %
masa 8 kg menos. pedalea 12 km mas que el sabado. E
¢{Cuanto masa un pug? ¢{Cuantos km pedalea el domingo? <
:
e) Raul cuenta 38 petirrojos f) Una noche Lidia cuenta 72 estrellas fugaces. 3
en su jardin el lunes y 29 el martes. A la noche siguiente ve 24 estrellas menos 8
{Cuantos petirrojos pasan por el que la primera noche. {Cuantas estrellas z
jardin de Raul el lunes? fugaces ve la segunda noche? =
]
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OA4-32 Problemas con sumas y restas

1.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Completa la tabla. Representa con una x el nUmero que tienes que encontrar. Tacha la celda que no uses.

Diferencia
Problema Partes ¢Cuantos? Ecuacion y solucion
Total
Joaquin tiene 4 kg de
manzanas y 5 kg de peras. manzanas 4 kg Difergsefd: _
¢Cuéntos kilogramos de fruta x=4+5
tiene? x=9
peras 5kg Total: _ x

Eva pedalea 47 km el lunes. _ .
El martes pedalea 54 km. distancia el Diferencia:
¢Cuéntos kildmetros recorre lunes
Eva en dos dias?

Total:
Marta junta 32 listas de rifa
para beneficencia. Hugo junta Diferencia:
9 menos que Marta.
¢{Cuantas listas junta Hugo?

Total:
El Empire State Building de
Nueva York mide 381 m de Diferencia:
altura. Esto son 61 m menos
que la Willis Tower de
Chicago. {Cuando mide
la Willis Tower? Total:
En una cafeteria se sirven
350 vasos de leche. Diferencia:
De estos, 198 llevan solo
leche. El resto son de leche
con chocolate. {Cuantos
vasos de leche con chocolate Total:
se sirven en la cafeteria?
Rosa compra 3 litros de
jugo de manzana. Compra Diferencia:
2 litros mas de jugo de
manzana que de ciruela.
¢{Cuanto jugo de ciruela

Total:

compra?
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El arbol mas alto del mundo mide unos 116 m de altura.
La catarata de Horseshoe, en el Niagara, tiene una altura " - -
de unos 51 m. {Cuanto mas alto es el arbol mas alto del
mundo que la catarata de Horseshoe?

0000
AR AR
N

0000
AR AR}
»

Resuelve los problemas. Usa la respuesta de /) como dato paraii). g j\ &b
kel

a) i) Sergio compra 9 laminas de futbol y 6 de baloncesto. D i
¢{Cuantas laminas compra en total?

ii) Sergio da 5 laminas. {Cuantas le quedan?
b) Hay 24 jugadores en un equipo de futbol, y 15 son chicos.
i) ¢Cuantas chicas hay en el equipo?

i) ¢Cuantos chicos mas que chicas hay en el equipo?

0000
\ R AR}
Y

Resuelve los siguientes problemas en dos pasos.

a) Sara compra 8 dulces de frutilla y 5 de menta. Se come 4.
¢{Cuantos dulces le quedan?

b) Marcos se descarga 7 archivos de musica. Se descarga 3 archivos de musica mas
que de video. ¢ Cuantos archivos se descarga en total?

c) Ramoén tiene $3.200. Se compra un libro, una revista y un CD (observa los dibujos).
¢{Cuanto dinero le queda?

)

Bruno invita a 10 chicas y 8 chicos a su fiesta de cumpleanos.

fo)

0000
AR AR
o

a) ¢Cuantas chicas mas que chicos (incluyendo a Bruno) deberia haber en la fiesta?
b) 2 chicas y 3 chicos no pueden ir a la fiesta. {Cudanta gente hay en la fiesta?

c) &Hay mas chicos o mas chicas? ¢Cuantos mas?

0000
AR AR
»

La tabla indica el nimero de autos que llegan al estacionamiento de una estacién de tren.
A lo largo de la manana no se va ningun auto.
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a) ¢Cuantos autos hay estacionados a las 7:00? Antes de las 6-00 378
b) ¢Cuantos autos hay estacionados a las 8:007
De las 6:00 a las 7:00 459
c) Entotal hay 1.008 espacios en el estacionamiento.
¢Cuantos quedan disponibles a las 8:00? De las 7:00 a las 8:00 125
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OA4-33 Problemas con dibujos

0000
AAAAY
—h

Usa los dibujos para contestar las preguntas sobre algunas de las estatuas mas altas del mundo.

93 m 85 m

128 m

==

Estatua de la Libertad, EE. UU. Estatua de la Madre Patria, Rusia Buda del Templo de Primavera, China

<
<
<

a) ¢Cual es mas alta: la Estatua de la Libertad sin la base o la de la Madre Patria sin la espada?

b) ¢Cuanto mas alto es el Buda del Templo de Primavera sin el trono que toda
la Estatua de la Libertad?

c) ¢Cuanto mas alto es el Buda del Templo de Primavera sin el trono que toda
la Estatua de la Madre Patria?

d) La Estatua de la Libertad se inaugurd en 1886. La Estatua de la Madre Patria se
construy6 81 anos mas tarde, y el Buda del Templo de Primavera se construyo
35 anos después que la Estatua de la Madre Patria. éEn qué ano se construyd
el Buda del Templo de Primavera?

0000
AR RY
N

Usa el dibujo para contestar las preguntas sobre el puente Golden Gate de San Francisco.

acceso acceso
> N o >

tramo lateral . tramo lateral 343 m
tramo principal 1.280 m

A

a) Los tramos laterales del puente tienen la misma longitud.
¢Cudl es la longitud total de los tres tramos del puente Golden Gate?

b) La longitud total del puente, incluyendo los accesos, es de
2.737 m. {Cual es la longitud combinada de los dos accesos
al puente?

c) ¢Cuadl es el grosor de la base del puente? E

d) El puente Golden Gate se inauguro el 1937.
¢{Cuantos anos hace que se inauguro el puente?
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Operaciones y razonamiento algebraico 4-33 35

Xile_4-2.indb 35 17/01/20 18:10



OA4-34 Cantidad de veces

1. Representa los siguientes casos con un esquema.

a) Magin tiene 5 estampillas. Lola tiene 3 veces mas estampillas que Magin.

Estampillas de Magin: 5

Estampillas de Lola: 5 5 5

b) Hay 3 uvas negras. Hay 5 veces mas uvas verdes que negras.

c) Hay 16 peras. Hay 4 veces mas manzanas que peras.

d) Melany tiene 4 plumones. Sara tiene 5 veces mas plumones que Melany.

2. Resuelve los siguientes problemas con un esquema.

a) Rocio tiene 6 estampillas. Judith tiene 3 veces mas estampillas que Rocio.
{Cuantas estampillas tienen entre las dos?

Estampillas de Rocio: 6 6 estampillas

Estampillas de Judith: 6 6 6 18 estampillas

6 + 18 = 24; por tanto, Judith y Rocio tienen 24 estampillas entre las dos.

b) Juan estudia las arahas y los escorpiones. Tiene 6 aranas y 2 veces mas
escorpiones que aranas. {Cuantos animales tiene en total?

0000
\AAR]
~—

En una tienda hay 4 hamsteres. También hay 6 veces mas ratones que hamsteres.
¢{Cuantos ratones y hamsteres hay?
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3. Representa cada caso con un esquema.

a) Renato tiene 4 veces mas stickers que Juan.

Stickers de Renato:

Stickers de Juan:

b) Maria tiene 3 veces mas anos que Andrés.

c) Hay 5 veces mas uvas verdes que uvas negras.

d) Unlibro es 2 veces mas grueso que un cuaderno.

e) En el zooldgico hay 3 veces mas lagartos que serpientes.

4. Representa cada caso con un esquema. Después, escribe el nUmero dado junto a la barra correcta.

a) Hay 20 zanahorias. Hay 4 veces mas zanahorias que papas.

zanahorias: 20

papas:

b) En un estacionamiento hay 30 autos. Hay 6 veces mas autos que camionetas.

c) Modnica decora su casa con 70 bolas brillantes y 2 veces mas estrellas que bolas brillantes.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Operaciones y razonamiento algebraico 4-34 37

Xile_4-2.indb 37 17/01/20 18:10



5. Representa con un esquema.

a)

Andrés necesita 3 veces mas arandanos que frambuesas para hacer mermelada.
Necesita 6 tazas mas de arandanos que de frambuesas. En total necesita 12 tazas
de frutas del bosque.

arandanos:

frambuesas: 6

El edificio de Daniel es 5 veces mas alto que el de Laura. El edificio de Daniel es
20 pisos mas alto que el de Laura.

Hay 3 veces mas manzanas verdes que rojas. Hay 20 manzanas en total.

Hay 2 veces mas damascos que duraznos. Hay 32 damascos mas
que duraznos.

6. Todos los bloques son del mismo tamano. {Qué tamano tiene cada bloque?

a)

5 5 5 5 b)
| | | |
\ \
5 15 20
d)
total: total:
24 30
f) ]
| v |
total:
18 49
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7. Representa cada caso con un esquema. Encuentra la longitud de un bloque.
Después, resuelve el problema.

a) Pablo tiene 4 veces mas stickers que Abel.
Pablo tiene 15 stickers mas que Abel. {Cuantos stickers tiene cada uno?

Stickers de Pablo: 5 5 5 5
\/

Stickers de Abel: ) 15

Pablo tiene 20 stickers y Abel tiene 5 .

b) Natalia es 3 veces mayor que Fabricio.
Natalia tiene 8 afnos mas que Fabricio. {Qué edad tienen Natalia y Fabricio?

Natalia tiene anos y Fahad tiene

c) Hay 5 veces mas manzanas verdes que rojas. En total hay 24 manzanas.
¢ Cuantas manzanas de cada color hay?

Hay manzanas verdes y manzanas rojas.

d) Para hacer granola se necesita 7 veces mas avena que nueces.
Berta quiere hacer 680 gramos de granola. ¢ Cuantos gramos de nueces y
de avena necesita?

Berta necesita gramos de avenay gramos de nueces.

e) Un rottweiler pesa 5 veces mas kilogramos que un terrier escoceés.
El terrier escocés pesa 36 kg menos que el rottweiler. {Cuanto pesa cada perro?

El terrier escocés pesa kg y el rottweiler pesa kg.
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OA4-35 Introduccidn a las desigualdades

La expresion x < 5 indica todos aquellos nimeros que son menores que 5.

RECUERDA » Puedes utilizar modelos de balanza para representar desigualdades.

Representa la desigualdad x > 3.

@)
Al
1. Expresa la desigualdad de otra forma.

a) 30>10 070 <30 c) 25<500 .
b) 10>40 < d) . 025>15

2. Completa las siguientes frases.
a) x < 6 representa los numeros menores que 6.

b) x > 3 representa

c) x <10 representa

d) representa los nimeros mayores que 10.

e) representa los nimeros menores que 5.

3. Expresa la desigualdad correspondiente a partir del modelo.

Modelo Desigualdad
@@
W X435
X OOO

D=
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Para resolver x — 6 < 13, sumamos 6 a ambos términos, asi:

X—6 < 13
+6 +6
X < 19

4. Suma el mismo numero a ambos lados para resolver las desigualdades.
a)x—12< 18 b)x — 3> 11 c)15>x—4 d21<x—-8

5. Marta trabaja durante 12 horas seguidas. Trabaja mas tiempo que lo que hace en un turno y dos
horas. {Qué puedes afirmar sobre la duracion del turno en que trabaja Marta?

EXTRA » Dentro de 5 anos, todos los familiares de Alicia tendran 18 anos o mas. {Qué puedes afirmar
sobre las edades actuales de los familiares de Alicia?
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OA4-36 Problemas en varios pasos

1. a) Hay 12 mostacillas azules. Hay 3 veces mas mostacillas azules que rojas.
Hay 7 mostacillas amarillas menos que azules.

¢{Cuantas mostacillas rojas hay? ¢{Cuantas mostacillas amarillas hay?

b) Ernesto es 3 veces mayor que Judith. Carla es 4 anos mayor que Judith. Judith tiene 6 anos.

¢Cuantos anos tiene Ernesto? ¢Cuantos anos tiene Carla?

2. Diana es dos anos mayor que Victor. Victor tiene 10 anos. Victor es 7 afos mayor

que Angel. ¢Cuantos afios tienen Diana y Angel?
Diana tiene afos y Angel tiene

3. Daniel compra 6 libros sobre mamiferos y 2 libros sobre reptiles.
Cada libro cuesta $1.200.

a) ¢Cuantos libros compra Daniel en total?

b) ¢Cuanto cuestan los libros?

4. Noel compra 7 libros y 10 revistas. (Observa los precios en el dibujo.)

a) ¢Cuanto se gasta en libros?

jOfertal
$12 $15

Libros  Revistas

b) ¢Cuanto se gasta en revistas?

c) ¢Cuanto se gasta en total?

5. ¢Qué pregunta tienes que hacer y responder antes de resolver el problema?

a) Abel tiene 2 veces mas laminas de futbol que Arturo. Abel tiene

10 laminas de futbol mas que Enrique. Enrique tiene 16 laminas de fatbol.

¢Cuantas laminas tiene Arturo?

¢Cuantas laminas tiene Abel?

b) Ursula es 2 veces mayor que Miguel. Miguel es 3 anos mayor que Natalia
Natalia tiene 5 afos. ¢Cuantos anos tiene Ursula?

c) Ricardo tiene $530. Se gasta $150 en una fruta, $80 en un coyac y $120 en

un Super 8. 4 Cuanto dinero le queda a Ricardo?

0000
AR AR
»

. | Tania gana $1.500 cada hora. Trabaja 3 horas el viernes, 2 horas el sabado y
2 horas el domingo. ¢Cuanto dinero gana Tania en estos 3 dias?
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Aurora usa 3 veces mas mostacillas azules que rojas para hacer una pulsera.
Utiliza 12 mostacillas azules mas que amarillas. Utiliza 3 mostacillas amarillas.

a) ¢Cuantas mostacillas de cada color utiliza Aurora?

b) ¢Cuantas mostacillas utiliza en total?

Los gansos blancos recorren 160 km en 2 horas. Pueden volar mucho rato.

a) Hay gansos blancos que vuelan 18 horas, descansan vy, ’1%
después, vuelan 20 horas mas.
¢{Cuantas horas viajan los gansos? ¢Qué distancia recorren?

b) Los gansos blancos recorren unos 4.828 km
de Alaska a Texas. ¢(Durante cuanto tiempo vuelan?

Un narval es una ballena artica. EI macho adulto tiene un diente muy largo.
Un narval adulto mide unos 5 m desde la nariz hasta la cola y su diente
mide unos 3 m. Usa el dibujo para calcular cuanto mide una cria de narval.

Narval adulto macho

Cria de narval

.| Una goma mide 5 cm de largo. Un lapiz mide 15 cm de largo.

Expresa la respuesta con una frase completa.
a) ¢Cuantas veces mas largo es el lapiz que la goma?

b) ¢Cuantos centimetros méas mide el lapiz que la goma?

Un elefante masa 5.897 kg y mide 4 metros de altura.
{EI elefante masa 1.000 veces mas que su altura? Justifica tu respuesta.

En una fiesta hay 5 personas. Encargan 2 pizzas.
Cada pizza tiene 8 porciones. Cada persona come el mismo numero
de porciones. {Cuantas porciones come cada persona?

.| En una caja hay 52 paltas. Hay 13 que se han podrido.

Pedro mete el resto en bolsas de 5 paltas. {Cuantas bolsas hace?

.1 24 alumnos de un curso y 23 de otro van de paseo al campo.

En cada auto caben 4 alumnos.
¢{Cuantos autos se necesitan para transportar a todos los alumnos?
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NF4-1 Fracciones

El area esta dividida en 4 partes iguales. El numerador (3) indica que

Hay 3 partes de 4 pintadas. 3 / hay tres partes pintadas.

o 8 el e 4~ : o .
ay — del area pintada. El denominador (4) indica en cuantas
4 partes iguales esta dividida el area.

1. Expresa en forma de fraccion la parte pintada de las siguientes imagenes.
a) b) c)

2. Pinta segun las fracciones dadas.

a) — b)

©| =

3. Usa una de estas palabras para describir la parte de la figura que representa cada cuadrado.
mitad tercio cuarto quinto sexto séptimo octavo noveno
a) b) c)
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NF4-2 Comparar fracciones (introduccion)

1. ¢En cudl de las figuras la parte pintada es mayor? Encierra la fraccion correspondiente.

a)

2

la parte pintada es mayor.

2. Pinta segun las fracciones dadas. Después, encierra la fraccién mayor.

a)

a)

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

1
— es mayor que % porque

2
3

Nl WIN

10
12

Mlw

2

3

5

6

b)

1

2

“5 es mayor que 3” se expresa 5 > 3.

3

8

2

3

i
6

3. Escribe < 0 > segun los resultados del ejercicio 2.

b)

oo N =~

WIN |

b)

N =

| w

IR

W[ =

“3 es menor que 5” se expresa 3 < 5.

10
12

Nw

NN
[SSH RN

Numeros y operaciones 4-2
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Un tercio equivale a dos sextos porque
pintamos la misma parte de la figura.

1 2 . .
3 y 5 son fracciones equivalentes.

4. Completa las fracciones equivalentes.

2 4 2 6
o) e d) 2
3 6 3 6
2 1 10 5
5. Observa las tablas y encuentra la fraccion equivalente.
Un entero 4 8 2 8
1 1
2 2 5 )
1 1 1 1 s 4 12
4 4 4 4 &
A L U O O L e
8 8 8 8 8 8 8 8 s
Un entero 5 1 10 5 S
1 1 1 1 1
5 5 5 5 5 :
11111 (1111111 1[1]1 4o G :
— === |=|=|=|=|=|—= 5 1 5 1 5
10|10 (10 |10 (10 [10 |10 [10 |10 [ 10 E
46 Numeros y operaciones 4-2
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NF4-3 Partes iguales y representacion de fracciones

1. Usa una regla en centimetros para dividir la recta en partes iguales. La primera ya se comenzo.

a) 5 partes iguales b) 8 partes iguales

C) 6 partesiguales

Ocm 1 2 3 4 5

2. Usa una regla para unir las marcas y dividir los recuadros en partes iguales.

a) 4 partes iguales b) 5 partes iguales

3. Haz marcas de 1 cm en los recuadros. Después, divide los recuadros en partes iguales.

a) 3 partes iguales b) 6 partes iguales

4. Usa una regla para encontrar la fraccion del recuadro que esta pintada.
a) b)

estd sombreada. estd sombreada.

5. Usa una regla para completar la figura y formar un entero.
b)

a)

wWIN

1
2

0000

\AAR]
(=]
B

Dibuja un rectangulo dividido en dos mitades. Después, dividelo en cuartos.

0000

AR R AJ
~
:

Tienes g de una torta.

a) ¢Qué te indica la parte inferior (denominador) de la fraccién?

b) ¢Qué te indica la parte superior (numerador) de la fraccién?

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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¢8. Justifica por qué las siguientes imagenes representan (o no) rk
a) b) c) d)
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NF4-4 Fracciones sobre la recta numérica

Podemos representar fracciones sobre la recta numérica.

partes de la figura estan pintadas.

partes de la unidad de la recta numeérica estan pintadas.

AlwAt
Alw Hplw

1. Encuentra qué fraccion de la recta numérica de 0 a 1 esta pintada.

a) p—t—mrt+——t+—+— b) F—t—b—t——+—+—

esta pintada. esta pintada.

Para encontrar 7 en la recta numerica, dividimos la unidad de la recta numerica en 4 partes iguales.

Después, tomamos 3 partes Ocm 1 2 3 4 5
empezando por el 0. ot bl

N A\
3
0 .

2. Usa una regla para dividir la unidad de la recta numérica en partes iguales. Después, ubica la fraccion.

a) 3 partes igualesy ubica % b) 5 partes iguales y ubica 5 =
| ? 1 | ? 1| _§

| ! ! 1 | 1 S]

| 3 | 6

C) 6 partes iguales y ubica 5 d) 8 partes iguales y ubica 3 z
0 1 0 1

| | | | 2

I 1 I 1 s

48 Numeros y operaciones 4-4
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- .3 . .2 . , .
3. Patricia ubica 2 en la recta numérica. Juan ubica 5 en la misma recta numérica.

TWIN

— T ©

I B NG YY)

&Qué fraccion es mayor?

Patricia

Juan

Podemos comparar fracciones con la recta numérica.

3 2 3 2 1 2 3
— es mayor que — porque se ubica mas a la derecha: — > —. il i i 1
4 4 4 4 4 4 4
4. Ana situa fracciones con distintos denominadores en la recta numérica.
| | | | | | |
I I I ]] é é I
o 1 1 1 s 2 1
8 3 2 4 6
a) Escribe < (menor que) o > (mayor que).
i) 1 1 ii) 3 1 iii) S 3
8 2 4 3 6 4
b) Encierra las siguientes fracciones en la recta numérica anterior.
Después, ordénalas de mayor a menor.
1 5 1
A Ay A > >
2 6 3
Dos fracciones son equivalentes si representan el mismo punto en la recta numeérica.
Usa la recta numérica para encontrar las fracciones equivalentes.
. 1 2 1 . 1 2 3 1
. 3 3 . . 4 4 4 .
I I T 1 | T T T 1
: : : : : : : : : : : : : : : :
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 7
0 -~ - -~ = - 1 0 - - =z - = = = 1
6 6 6 6 6 8 8 8 8 8 8 8
3 6 3 6 4 8 4 8
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NF4-5 Comparar fracciones

RECUERDA» 3 <«—— Elnumerador indica cuantas partes tomamos.
8 <«—— El denominador indica en cuéntas partes iguales dividimos la unidad.

1. a) Escribe los numeradores de las fracciones que representan las partes pintadas.

4 4 4

b) Observa las figuras y las fracciones del apartado a).
Escribe “aumenta”, “disminuye” o “se mantiene igual.”

i) El numerador

ii) El denominador

iii) La parte pintada

Mismo numero de partes iguales en un entero y mas partes pintadas —— mas pintado

mismo denominador y numerador mayor —— fraccién mayor

2 : .
> 5 porque 3 quintos es mayor que 2 quintos.

| w

2. Encierra con un circulo la fraccion mayor de cada par de fracciones.

a) §o§ b)loi C) ioi EXTRAPEOQ
8 8 12 12 10 10 85 85

3. Ordena las siguientes fracciones de menor a mayor.

2 1 3 2 1 7 9 S
a) Ay A A b) TN A~ Ay o 8
3 3 3 10 10 10 10 g
< < < < < 2
2
, - 3 7
4. Escribe una fraccion entre 3 y re g
©
50 Numeros y operaciones 4-5
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5. a) ¢Qué fraccidn de una taza hay dentro del recipiente?

— 1taza _1taza —1taza

b) Ordena las fracciones del apartado a) de menor a mayor.

< <

c) Escribe “mayor” o “menor”:

Si el denominador (parte inferior) de la fraccién aumenta, cada parte es

Mismo numero de partes sombreadas vy partes mayores —— mas sombreado

mismo numerador y denominador menor —— fraccién mayor

w|N
V
a | N

6. Encierra con un circulo la fraccion mayor de cada par de fracciones.

! b) = 02 0 =0 EXTRAD 2o o 23

a) 1O— = o0 —
5 6 10 8 12 10 100 1.000

7. Ordena las siguientes fracciones de menor a mayor.

) b) hd

YIRS
LIRS
SIES

N =
PN

1
5

N
o

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

. . 2 2
8. Escribe una fraccion entre — y —.
9" 3
4 . . . . . g
¢9.]a) Dos fracciones tienen el mismo numerador (arriba), pero distintos
denominadores (abajo). {Qué te indica cudl de las dos fracciones es mayor?
b) Dos fracciones tienen el mismo denominador (abajo), pero distintos
numeradores (arriba). {Qué te indica cual de las dos fracciones es mayor?
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NF4-6 Fracciones equivalentes y multiplicacion

1. ¢(Cuantas veces mas partes tiene la segunda figura que la primera?

tiene veces mas partes que
tiene veces mas partes que
tiene veces mas partes que
tiene veces mas partes que

2. Completa los espacios en blanco.

a)

A tiene

A tiene

A tiene

A tiene

A tiene

veces mas partes que B.

veces mas partes pintadas que B.

veces mas partes que B.

veces mas partes pintadas que B.

veces mas partes que B.

veces mas partes pintadas que B.

veces mas partes que B.

veces mas partes pintadas que B.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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3. Las figuras representan dos fracciones equivalentes. Completa los espacios.

a) b)
1,2 4,12
5770 5 Y75
2es veces 1. 12 es veces 4.
10 es veces 5. 15es veces 5.
c d
) 1,2 ) 3, 12
R 5720
2es veces 1. 12 es veces 3.
8es veces 4. 20 es veces 5.

4. Encuentra una fraccion equivalente. Después, escribe cuantas
veces mayores respecto a la otra fraccién son el nuevo numerador y denominador.

a) b)
3_|59 1
4 12 4
3 3 veces veces
E:
z c) EXTRA b
S 3
5 7
g 10
g
3
5 veces
:
E:
3 veces
o
&
£
8
Numeros y operaciones 4-6 53
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Para obtener una fraccion equivalente, multiplicamos el numerador y el denominador por el
mismo numero.

Ejemplo: Figura A Figura B

3
4

X 2
2

| ®

La figura B tiene dos veces mas partes que la figura A.
La figura B tiene dos veces mas partes pintadas que la figura A.

5. Dibuja rectas para dividir las tortas en mas porciones iguales. Después, completa
con los numeradores las fracciones equivalentes.

QOO

4 porciones 6 porciones 8 porciones

[SEAS

6 porciones 9 porciones 12 porciones

N| =
IN
(o))
(o]

W[ =
»
©

12

6. Divide las tortas en mas porciones. Después, completa con los numeros que faltan.

c)
o ——
x 2 6 - 8 X T

Este numero te indica en cuantas partes tienes que cortar cada porcion.

oolm
-Moo
WIN

7. Multiplica para encontrar una fraccion equivalente.

X 2 E
) L = o) 2 = 0 2 = :
3x2 6 2 x 1 5 1 g
d) E = — e) 1 = — f) i = — E
4 8 4 1 5 15 3
5 3 .5 2
— = — h) — = — i) - =— 5
9 6 12 ) 10 100 ) 9 72 £
8. Escribe cinco fracciones equivalentes a % . %
LA - _ _ _
10 B - B B 3
54 Numeros y operaciones 4-6
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NF4-7 Comparar fracciones usando referencias (ampliacion)

1. Escribe la fraccion pintada.

P
N

2. Una fraccion es equivalente a 1 si el numerador y el denominador son

a)

iErnesto se come mas de una pizza entera! Cada pizza tiene cuatro porciones iguales y Ernesto

se come 5 porciones: m m

Ernesto se come % de pizza.

3. Indica si la fraccién es “mayor” o “menor” que 1.

'@ @
T @

— €es ue 1.
) q

es que 1.

4. Siuna fraccidén es mayor que 1, écudl es mayor, el numerador o el denominador?

5. Escribe “mayor” o “menor”.

1

es que 1.

8
—; por tanto,
) p

Por tanto, g es que i
8 5

(0]
(]

que 1.

o~ o|©

5
1 = —; por tanto,
5 p

: 4 99 , - .
6. Lisa cree que 3 €s menor que 100 porque los numeros son menores. ¢Tiene razén?

Justifica tu respuesta.
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7.

Encierra con un circulo las fracciones que representan mas de la mitad.

P LY

4 5 6 7 8
;3 1
(’E €S mayor o menor que 5?

Hay 3 partes pintadas; por tanto, 5 — 3 = 2 partes no estan pintadas.

Hay mas partes pintadas que no pintadas; por tanto, g > 1.

N

0000
A3 AJ

0000
AJ

0000
A3

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

8. ¢Cuantas partes pintadas indica la fraccion? ¢Y cuantas partes no pintadas?
5 3 4
a) — intadas b) — intadas c) — intadas
) 5 —P ) g——FP ) - P
no pintadas no pintadas no pintadas
9. Escribe > o <.
2 210 w21 o 8718 o B2 o B 11y 511
5 2 9 2 11 12 25 2 50 2 11 2
10. Escribe “mayor” o “menor”.
4 1 4 1
a — es ue —. b) — es ue —.
) 5 que 2 ) 3 q
1 es ue 1 53 es ue —
4 e s 100 .
Asi, i es que 1 Asi, — es que ﬁ
6 4 9 100
11. Carla se come g de pizza. (Se come mas o menos de la mitad de la pizza?
£12.]En una clase de 4.2, g de los alumnos son chicas. éHay mas chicas o mas chicos en clase?
£13.]En un equipo de basquetbol, S de los jugadores son chicas. éHay mas chicas
0 mas chicos en el equipo?
£14.| Teodoro se come % de pizza y Juana se come % ¢{Quién come mas pizza?
56 Numeros y operaciones 4-7
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NF4-8 Comparar fracciones usando fracciones equivalentes

1. Divide las tortas en mas porciones iguales.
Después, completa los numeradores de las fracciones equivalentes.

I NANEENEEN

3.
5

2. a) Escribe dos fracciones con el mismo denominador. Pista: Usa las respuestas del ejercicio 1.

wWIN
I

<

o w
Il

b) ¢Cual de las dos fracciones es mayor, % o] %?

&LPor qué?

3. Reescribe las fracciones de modo que tengan el mismo denominador.
Después, encierra con un circulo la fraccion mayor.

N I S oy 1o

é 3 1 5 1 8 24 3 2

% 4. a) Escribe una fraccion equivalente con denominador 12.

) 0§ i = v 3=

§ b) Ordena las fracciones del apartado a) de menor a mayor.

% < < <

O Numeros y operaciones 4-8 57
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5. Divide la torta de la izquierda en el mismo numero de porciones iguales que la torta
de la derecha. Completa la fraccion equivalente. Después, encierra la fraccidon mayor.

a) b)

1 1 5

2 4 4 6

6. Encuentra una fraccién equivalente a la fraccion de la izquierda con el mismo denomina-
dor que la fraccién de la derecha. Después, escribe < (menor que) o > (mayor que)
para indicar qué fraccion es mayor.

1x3 3 4 blx 3 5
V2xs Tells V2« Tells
2 4 3 9
e)l = — l f)l = — i
5 10 4 16

. 1 2 . . .
Pedro quiere convertir 3 y 5 en fracciones con el mismo denominador.

Para ello, multiplica los denominadores (el denominador de la primera fraccion por el de la
segunday viceversa): 3 X 5 =5 x 3.

1 5 2 x3 6
5x 3 15

i < E;portanto, 1 < Z
15 15 3 5

7. Convierte las siguientes fracciones en fracciones con el mismo denominador.
Después, compara las fracciones. Indica tus respuestas usando < o >.

7x 3 5 x4 x 1 2 x x 1 3 x X 2 5 x 3

7% 4 7 x4 x 2 3 x x 2 4 x x 3 8 x 3

28 28 I S S

Por tanto 3 Por tanto 1 Por tanto 1 — Por tanto 2 S E

I 4 - ) 2 ~ I 2 4 y A g %

¢ 8. | Haz un dibujo para justificar tu respuesta al apartado c) del ejercicio 7. <
58 Numeros y operaciones 4-8
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NF4-9 Problemas y rompecabezas

1.

El tamano de la mitad depende del tamano de la unidad.

Juan y Ana se comen % de pizza cada uno.

&Quién come mas pizza?

pizza de Ana

(Es del mismo tamano % de la figura 1 que % de la figura 27

Justifica tu respuesta.

Figura 1

a) ¢Qué imagen se puede utilizar para comparar % y %?

A.

b) ¢&Por qué no se pueden utilizar las otras?

B.

pizza de Juan

Figura 2

c) ¢&Qué fraccion es mayor, % o] %?

&Por qué?

&Qué fraccion de la unidad representa un triangulo?

A VAN AN AR

Observa las respuestas del ejercicio 4. Escribe “mayor” o “menor”.

La fraccion que representa el triangulo sera mayor, cuanto

0000

AR A RY
(<]

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Justifica tu respuesta con un dibujo.

(Es posible que % de una torta sea mayor que % de otra torta?

sea la unidad.
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7. Compara centimetros y milimetros para escribir una fraccién equivalente a 3

| | | |
0 (centimetros) 1 2 3

0 (milimetros) 5 10 15 20 25 30
N A A T T N NN N N N N A A M I T N (N N N N A O AR BRI

2 :
3 es equivalente a

- . . 2
8. Usa la recta numérica para encontrar una fraccién equivalente a 5

— 1

3 4
| |
| |
| |

|
|

4o
1L U1 1le

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

0 2
| |
| |
| |
| |
| |

0 5

2 .
— es equivalente a

9. Usa dos numeros entre el 2, el 3, el 4 y el 5 para obtener...

a) la minima fraccidén posible.  b) una fraccion mayor que 1. c) una fraccion equivalente a >

10. Usa cada cifra solo una vez para obtener tres expresiones correctas.
Tacha las cifras a medida que las utilices.

a1 2 3 4 5 6 7 8

1 2 1
Z:_ E:— <
8
by1 2 3 4 5 6
1< <1 <1 > 1
2 2

0000
TeeY

EXTRA » Encuentra mas formas de resolver el ejercicio 10.
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NF4-10 Sumar fracciones

1. Tomas toma una porcion de cada pizza. Después, junta las porciones en un plato.

&Qué fraccion de una pizza toma?
1 1

BED A

1 1
— + —
4 4

[ EEN
(o I EEN
[0 J NN
[0 J NN
[ SN

Dadoque 1 + 1 + 1 = 3, entonces 1 quinto + 1 quinto + 1 quinto = 3 quintos.
1 1 1 3
5 5 5 5

2. Suma. Después, expresa en forma de suma de fracciones.

a) 1quinto + 1 quinto=__2 quintos b) 1 octavo + 1 octavo = octavos
1 1 2
— + — = —
5 5 5
c) 1 tercio + 1 tercio + 1 tercio + 1 tercio = tercios
3. Suma.
1 1 1 1 1 1 1 1
a —+ - = b) -+ —-+—-+-+-+ - =
3 3 5 5 5 5 5 5
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
C) —+—-—+—-+-+ -+ -+ == d -+-+-+ ==
8 8 8 8 8 8 8 7 7 7 7
4. Expresa las siguientes fracciones como una suma de fracciones con numerador 1.
4 3
a —_ = b —_ =
) 5 ) 2
Numeros y operaciones 4-10 61
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NF4-11 Sumar y restar fracciones

1. Junta las porciones de torta en un plato. Después, expresa en forma de fracciéon
la parte que has pintado.

A B C

AN B
NIZAN

2
+ = =
4

1
4

2. Junta el liquido de las dos tazas. Después, completa las igualdades.

a) A B C b) [ A B c
5 5 3 3
3. Suma.
a) § + g b) g + i
8 8 5 5
[ A 1 [ A 1 I_A_I [ A 1
1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 1 1
-+ - + = + -+ - =| = -+ — =+ -4+ -4+ -4+ ==
8 8 8 8 8 8 5 5 5 5 5 5
2 5
c) — + —
4 4
A A

4. Expresa en forma de suma de fracciones.

a) + = b) + -
! A e s
I 1 I 1 z
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ;
— 4+ = + -+ -+ -+ -+ = -+ -4+ - + —+ -+ = <
3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 2
5. Suma las siguientes fracciones. §
a)§+§: b)g+1= C)§+§= d)§+2= E
5 5 4 4 7 7 8 8 S

62 Numeros y operaciones 4-11

Xile_4-2.indb 62 17/01/20 18:11



6. Resta quitando la segunda cantidad.

5

4

2

4

a)

IR
PN

1.1
4 4

o]~
BAES
I

al =
al =
gl =
gl =
o=
gl =
gl =

o w
alnN

W[ =

3 . 4
Marcos se come 0 de una pizza y Sara se come 0

a) ¢Qué fraccion de pizza se comen entre los dos?

b) Expresa en forma de suma de fracciones tu respuesta al apartado a).

9. Pedro se come % de una torta y Noelia se come %

a) Usa el dibujo para indicar cuanto come cada uno.

£
]

3 ,
10. Clara se come E de una torta. Ramon se come el resto.

¢Qué fraccion de la torta se comen entre los dos?

Expresa en forma de suma de fracciones tu respuesta al apartado b).

|
®©|w
I

4_
[0 JIEN

|

RIES
Wl N
I

L |
v

Separa % en tercios. Después, quita

N o
~N|w

parte
de Sara—»

parte de
<+— Marcos

a) Usa el dibujo para indicar cuanto come cada uno.

0000

AR AR

b

~

c 11,

0000
A AJ

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Expresa en forma de resta de fracciones cuanto come Ramon.

Jorge suma % + i. Dice que el resultado es igual a % ¢Tiene razdn? Explicalo.

10
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NBT4-44 Introduccion a los decimales

Un décimo (o %) puede representarse de diferentes maneras.

0 1
I_* I N I I N [N N |
| | | | | | | | |

Un décimo de la distancia ]
entre Oy 1 Un décimo de pastel Un décimo de palo de decena

Los décimos acostumbran a estar presentes en las unidades de medida. Ejemplo: “un milimetro es un
décimo de un centimetro.”

Los matematicos inventaron los decimales para expresar de forma abreviada las fracciones con

denominador 10: i =01, 3 = 0,2, etcétera.
10 10

1. Escribe la fraccidon correspondiente a la parte pintada de cada palo de decena.

a) b) c) d)

LTIt
~
(=}

LTI rrrrtd

2. Escribe la fraccion y el decimal correspondientes a la parte pintada de cada palo de decena.

a) b) c) d)

0,4

Lttt
-
S

3. Continvala serie: 0,2,0,4,0,6, ,

. 1 .
Un centésimo (o W) puede representarse de diferentes maneras.

0 Un centésimo de la distancia entre 0 y 1 1
e

Las centésimas decimales son la forma abreviada correspondiente a las fracciones

roentesime  con denominador 100. Ejemplos:% 0,01, -5 — 0,08, 2L —037

de centena 100 100

4. Escribe la fraccién correspondiente a la parte pintada de cada cuadrado de centena. A continuacion,
escribela en forma de decimal. Pista: Cada columna o fila pintada es un décimo.

a) b) c)
90 _ 560
100
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5. Reproduce la porcién pintada del primer cuadrado en el segundo.
A continuacion, calcula los centésimos contando de diez en diez.

a)

2

10

100

b)

9

10 100

6. Cuenta las columnas para calcular los décimos. Para calcular los centésimos cuenta de diez en diez.

a) Décimos Centésimos

b) Décimos Centésimos

c)

Décimos Centésimos

3
10

30
100

7. Cuenta el numero de cuadraditos pintados y escribe la fraccién correspondiente a la parte
pintada de cada cuadrado de centena. Después escribela en forma de decimal.

a)

61

100

0,61

b)

c)

8. Escribe una fraccién y un decimal para representar el numero de cuadraditos pintados.

a)

b)

é 32 centésimas = 3 décimas 2 centésimas ___centésimas = décimas ___ centésimas
2 32
E =03 2 —=0__
S 100 100
g
£ 9. Rellena los espacios.
g a) 71 centésimas = 7 décimas 1 centésimas b) 28 centésimas = décimas centésimas
[e]
: m 0, 7 1 —
% 100 o ’ 100 - |
§ c) 60 centésimas = décimas centésimas d) 2 centésimas = décimas centésimas
;ED_ o 01 . T Oa -
S 100 100
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10. Escribe el decimal de dos maneras.

a) 0,52=_5 décimas 2 centésimas b) 0,83 = décimas centésimas
= b2 centésimas =

c) 0,24 = décimas centésimas d) 0,70 = décimas centésimas

e) 0,07 = décimas centésimas f) 0,02 = décimas centésimas

g) 0,99 = décimas centésimas h) 0,11 = décimas centésimas

11. Expresa la fraccion en forma de decimal y pinta los cuadraditos correspondientes.

a) b) c)
38 45 5

100 100 100

Una moneda de diez céntimos es un décimo de euro. Una moneda de un céntimo es un centésimo
de euro.

12. Expresa el valor del decimal de cuatro maneras diferentes.
Pista: Si no hay ninguna centésima, pon un cero en el lugar de las centésimas.

a) 0,52 monedas de 10 céntimos céntimos b) 0,3 monedas de 10 céntimos céntimos
décimas centésimas décimas centésimas 2
12
w
monedas de 1 céntimo monedas de 1 céntimo g
IS
r . , . o
céntimos céntimos -
4 . . . . 2
¢13.|Ernesto dice que 0,57 es mayor que 0,9 porque 57 es mayor que 9. Explica por qué se equivoca. 8
-1 5
¢14.]Uno de los cubos del cubo de millar es de color gris. Z g
El resto son de color blanco. Z f 5
Z 1] &
a) ¢Qué fraccion del cubo es gris? 1! g
] 2
1 1 , , f
b) — =0,1y — = 0,01. ;Cual crees que seria g
10 100 g
. 1 -
la forma decimal de ———7? g
1.000 &
3
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NBT4-45 Fracciones decimales

En una fracciéon decimal, el denominador es una potencia de diez.

Ejemplo: % es una fraccion decimal.

10, 100, 1.000, 10.000, ... son potencias de 10.

5, 26, 111, 700, ... no son potencias de 10.

Ejemplo: % no es una fraccién decimal.

1. Encierra las fracciones decimales.
4 3 B 9 71 5 63 100 125 100
10 21 100 26 100 35 1.000 15 100 52
En una cuadricula de centésimos
hay 100 cuadraditos.
1 columna = 10 = 1 = 1 décimo
100 10
: 1 .
1 cuadradito = 100 1 centésimo 1 unidad 1 décimo 1 centésimo
2. Escribe dos fracciones equivalentes para la parte pintada de cada cuadricula.
a) b) c)
3 _ _ _ _ _
10 N 100 10 100 10 N 100
3. Escribe una fraccién equivalente que tenga como denominador 100 y di por qué
| numero tienes que multiplicarlo.
;E a) 3 x10 _ b) 9 x10 _ o) 7 L
10 x 10~ 100 10 x 10~ 100 10 100
R o) & - n = =
5 10 10 10
% 4. Escribe una fraccion equivalente que tenga como denominador 1.000.
e 100 x 70  1.000 100 1.000 100 1.000
% d) 1x100:_ e) 8 . f) 5 o
8 10 x 7100 1.000 10 1.000 10 1.000
©
8 9 12 43
ST ) 700 ! 0o
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5. Escribe los centésimos y los milésimos equivalentes.

- 4 5 3 7 8 10
Décimos — — — — — —
10 10 10 10 10 10
Centésimos
Milésimos
1 cero mas 1 cero mas 2 ceros mas
R R 7
El S 4 2t i 700
10 100 100 1.000 10 1.000
v \_/'
1 cero mas 1 cero mas 2 ceros mas
6. ¢Cuantos ceros se han afiadido al denominador? Afiadele el mismo numero de
ceros al numerador.
o L o 80 & g5
10 100 100 1.000 100 1.000 10  1.000
8 9 52 30
e) - = o ) o= 9) = h) = = ——
10  1.000 10 100 100 1.000 100 1.000
7. Escribe de cuatro maneras la fraccion decimal correspondiente a las partes pintadas de las
cuadriculas.
— R centésimas décimas centésimas
100 10 100
2
a) 1‘220 % + 100 32 centésimas 3 décimas 2 centésimas
b) centésimas décimas centésimas
c) centésimas décimas centésimas
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9 4
Para sumar — +

, expresa las fracciones en milésimos.

10 ' 100 ' 1.000
9 x 100Jr 4 X 10Jr 8 ~ 900 N 40 N 8 948
10 x 100 100 x 10 1000 1000 1000 ' 1000 1000
8. Suma las fracciones. Piensa la respuesta.
a) 9 x 100 3 x10 7 b) 4 x 100 5 x10 1
10 x 100 100 x 10 1.000 10 x 100 100 x 10 1.000
500 30 7 537
1000 1000 1000 1000 1.000 1.000 1.000 1.000
o L~ b2 5 g > b2 b
10 x 100 x 1.000 10 x 100 x 1.000

" 1.000 * 1.000 * 1.000  1.000

" 1.000 * 1.000 * 1.000  1.000

9. Escribe la suma con una suma de fracciones con el mismo denominador.

1 6 2 100 60 2 162
a) —+ + = + + =
) 10 100 1.000 1.000 1.000 1.000 1.000
3 6 2
by — + — + = —
) 10 * 100  1.000
C) 3 + i + L =
10 ~ 100  1.000
., 10. Suma mentalmente los décimos y los centésimos.
8 3 3 5
g ) 10 * 100 ) 10 * 100
2 2 6 4 9
3 ) —+—=—— d) —+-—=——
3 ) 10 * 100 ) 10 * 100
% 11. Suma mentalmente.
2 8 . 3 1 2 5 9
a — - = b) — - 4+ — =
S ) 10 100  1.000 ) 10 * 100 * 1.000
% 7 7 3 8
s C) —+—— = d) — +— =
E ) 10  1.000 ) 100  1.000
O h 5.3 _
g 100  1.000 10 1000
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NBT4-46 Valor de posicidon y decimales

. . . e coma decimal
Los decimales son un medio para determinar los valores de posicion

basado en las fracciones decimales. 0 y 253

253 o T
2 décimas 5 centésimas 3 milésimas
/ ? \ 2 5 3

2 centenas 5 decenas 3 unidades ﬁ + W + m

1. Escribe el decimal como la suma de un numero entero y fracciones decimales.

a) 2,17=L+%+% °) 837 = 35" 100
©) B4T=_ ot d 892=__ +-%15
€ 424=_ 4+ D083 =_ +35%70
9 2766= 4ot h) B41=_ 4ot
) 9207+t ) BO19=_ bt

2. Escribe el decimal como la suma de un numero entero y fracciones decimales.
No hace falta escribir las fracciones que tienen el 0 como numerador.

1 7

4017 = 4 q .7 b) 6,305 — e
3) % 700 " 1000 ) — 70 " 1.000
c) 2,035 — d) 0,401 =
e) 0,005 = f) 3,007 =

3. ¢Qué valor tiene el 9 en cada decimal? Escribe la respuesta de dos formas.

a) 0,497 120 0 9 centésimas b) 3921 —9 o009 g

c) 8294 9 o9 d) 3159 — 9 o9

e) 3,009 009 f) 8913 — 09

g) 0,904 009 h) 6291 — 0 9
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4. Escribe las fracciones decimales en los cuadros de valores de posicion. A continuacion,
escribe el numero decimal correspondiente.

3

6

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

a) — =0, b) — =0,
10 10
Unidades | Décimas Unidades | Décimas
0 e 3 0 L)
9 5 4
c) —= 0 |, d) — — = ,
) 10 ) 10 * 100
Unidades | Décimas Unidades | Décimas| Centésimas
0 ° 0 o 5 4
1 8 1 8
e) 3+ —+-—=_3, f) —+ - — = ,
) 10 100 ) 10 * 100
Unidades | Décimas | Centésimas Unidades | Décimas| Centésimas
3 ° 0 °
2 4 3 3 5
— + — t— = , hy 7+ — + —_ = ,
9) 10 100 1.000 ) 100 1.000
Unidades  Décimas | Centésimas| Milésimas Unidades | Décimas | Centésimas| Milésimas
0 ° 2 4 3 7 °

5. Escribe el decimal en el cuadro de valores de posicion.

Unidades | Décimas Centésimas Milésimas
a) 0,512 0 ° 5 1 2
b) 4,67 °
c) 0,307 L]
d) 2,727 L]
e) 9,02 L]

6. Subraya el valor de posicion menor y expresa el decimal en palabras.

a) 0,6 = seis décimas b) 0,005 = cinco

c) 0,04 = d) 0,008 =

f)

e) 0,006 = 0,9 =

. I . 7
7. Coloca la coma de los decimales en las siguientes cifras, de manera que el 7 tenga el valor de 10

a) 572 by 107 c) 28759 d 17
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NBT4-47 Decimales mayores que 1

La parte entera de un decimal es la parte

situada a la izquierda de la coma.

1. Subraya la parte entera de estos decimales.

parte entera

coma decimal

5}365

parte decimal

a) 36,497 b) 73,205 c) 163,7 d) 2,93 e) 17,005 f) 0,06
2. Descompon los siguientes decimales.
a) 43= unidades + décimas
b) 6,52 = unidades + décimas + centésimas
c) 36,726 = 3 decenas + 6 unidades + 7 décimas + centésimas + milésimas
d) 9,039 = decenas + unidades + décimas + centésimas + milésimas
3. Escribe el numero en forma de decimal.
a) 3 decenas + 1 unidad + 4 décimas + 8 centésimas + 6 milésimas = ,
b) 8 unidades + 3 décimas + 2 centésimas + 5 milésimas =
c) 5 decenas + 3 unidades + 1 décima + 9 centésimas =
d) 3 centenas + 3 decenas + 3 unidades + 3 décimas + 3 centésimas =
4. Escribe el decimal en el cuadro de posicion.
Centenas Decenas Unidades Décimas Centésimas Milésimas
a) 17,34 1 7 3 4
b) 6,942
c) 804,62
d) 17,003

5. Escribe el numero entero y las centésimas o milésimas que tenga.

a) 6,45 seis y cuarenta y cinco centésimas centésimas
b) 12,37 y centésimas

c) 19,005 y milésimas

d) 30,116 y milésimas
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Un decimal se puede expresar en forma de nimero mixto. Ejemplo: 3,75 = 3 ;—~

100

6. Completa los espacios con la expresion del decimal en forma de nimero mixto tal y como la leerias.

a) 6,8 selee

b) 5,02 se

c) 25,79 se lee veinticinco con setenta y nueve

seis con ocho décimas

lee

d) 13,285 se lee

con dos

con dos cientos ochenta y cinco

7. Escribe de tres maneras los numeros representados por las partes pintadas de los cuadrados.
a)
. . 35
2 unidades 35 centésimas 2 , 3 5 —_—
- - 100
b)
unidades centésimas , —
- - 100
c)
unidades centésimas , —
- - 100
d)
unidades centésimas : —
- 100
% 8. Escribe el numero mixto correspondiente a cada decimal.
S g 321=32L b) 543 — o) 2,56 — d) 823 =
8 100
g e) 4,931 = f) 52,748 = g) 6,03 = h) 3,401 =
% 9. Escribe el decimal correspondiente a cada niumero mixto.
: g 32 b) 4> o) 51 d)y 9.231 o) 1420 gy 7119
2 100 10 100 1.000 100 1.000
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10. Sombrea el numero de porciones que corresponda para cada fraccidon impropia.
A continuacion, transforma la fraccidon en un nUmero mixto

a) ) g
10 10

Numero mixto: Numero mixto:

11. Completa los espacios y escribe el nimero mixto.
a) 53:10= R portantog :5i b) 42:10 = R por tanto 42 =
10 10 10

c) 81:10= R por tanto % = d) 999:100 = R por tanto % =

12. Expresa estas fracciones impropias en forma de niumeros mixtos y de decimales.

23 3 67
a) —=|2— |=_23 by — = =
) 10 2 10 ) 10
c) ﬂ = = d) % = —
100 - 100
43.725
Para expresar la fraccion impropia 100 en forma de decimal: 437 c 25 43.725
Escribe el numerador sin el punto. 2 cifras 100
Cuenta el numero de ceros del denominador. 2'@68

Mueve la coma hacia la izquierda tantos espacios como ceros tenga el denominador.

13. Expresa las siguientes fracciones impropias en forma de decimal.

a) A 74 B _ o AT _
10 100 100
356 2.729 416.701

D000
AR A )
-—
N

.1¢, Cual de estos niumeros es mayor: 12,057 o 12%? Piensa la respuesta.

.JLa musarafa etrusca es el mamifero mas pequefio que existe
y pesa 0,002 kg. La mariposa alas de pajaro es la mariposa
diurna mas grande del mundo y pesa 0,013 kg.

¢,Cual de los dos pesa mas?

0000
AR AR
-
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NBT4-48 Descomposicion y valor de posicion

1. Descompodn los decimales y exprésalos en forma de fraccion con denominador 1.000.

Decimales Forma descompuesta Fracciéon con denominador 1.000

5 9 7 597

a 0,597 — + — + — —
) 10 "~ 100 " 7.000 1,000
b 0,352 —t—— —_—
) 10100 " 1.000 1.000
c) 0,061 —_—
1.000

d) 0,28 —_—
1.000

2. Descompén los decimales usando palabras y escribe el niumero total de milésimas.

Decimales Forma descompuesta Milésimas
a) 0,421 4 décimas 2 centésimas 1 milésima 421 milésimas
b) 0,962 __décimas __ centésimas ___ milésimas milésimas
c) 0,653 __décimas __ centésimas __ milésimas milésimas
d) 0,46 __décimas __ centésimas ___ milésimas milésimas

3. Simplifica las siguientes fracciones a los términos minimos e indica por qué numero dividirias.

- 100 1 ) :
a) 100 _ b) 10 _ o) 1.000 _
1.000 : 100 10 100 : 100 :

& d) 1.000: _ e) 10 f) 100: _
g 10 : 1.000: 10 :
g 4. Multiplica las siguientes fracciones para completar la tabla.
é Producto Respuesta | Términos minimos Producto Respuesta | Términos minimos
1 10 1 1
g a 10 x — — — b T
: ) 100 100 10 ) 1 19> 7000
E c) | 100 L d) 100 x A
%1000 10
1 1
g e) | 1.000 x — f) 1.000 x —
° 100 10
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5. Usa las respuestas del ejercicio anterior para encontrar el niumero que falta.

11 1 1 1

a — = — b —_— = — c

V119 1% 700 ~ 10 ) “ 1000 100 ) " 1000

d) « 1 10 e) « ' —10 ) « 1 100
10 100 10

6. Usa las respuestas del ejercicio anterior para completar los espacios.

a) 1 es 10 veces mayor que 1 b) 1 es veces mayor que
10 50— Y 100" 100 Y 1
c) L es veces mayor que d) 10es veces mayor que i
10  —— 1.000 — 10°
1 1
e) 10es veces mayor que 100" f) 100 es veces mayor que 0

Cada valor de posicion es 10 veces mayor que el valor de posicién de la derecha.
x 10 x 10 x 10 x 10 x 10

centenas decenas unidades décimas centésimas milésimas

7. ¢Cuantas veces es mayor el primer numero respecto del segundo?

Primer numero | Segundo numero | ¢Cuantas veces es mayor?
3
a) 30 — 100
10
7 7
b) — —
10 1.000
:
c) 800 — g
10 -
3
8. Encuentra el valor de las cifras subrayadas. g
NGmero Valor de la primera Valor de la segunda ¢Cuantas veces g
cifra subrayada cifra subrayada es mayor? i
a) | 56,251 50 S 1.000 :
- 100 ' é
b) | 6.286
)| 7127
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Puedes usar las fracciones decimales para representar la descomposicion de un numero decimal.

Ejemplo: 0,237 = 2 décimas + 3 centésimas + 7 milésimas = 2 x i + 3 x L + 7 X% 1

10 100 1.000
9. Encuentra los numeros que faltan.
1 1 1 1 1
0,78 = — — b) 0,652 = — _—
3) 7 1% 70 T8 100 ) “ 70 "L 100 TL_1" 1000
o) 041 =] x4 |x—L d) 0962 = |x L+ +[ Ix-t o[ Jx—
T 10 100 R 10 100 1.000
e) 001=[ |x-L [ ]x-L ) 0705= |x L[ Ix— 4 Jx—
T 10 100 T 10 100 1.000

10. Descompodn los decimales de dos maneras diferentes usando fracciones decimales.

a)0439—i+i+i = 4x L i3x L9k !
’ 10 100  1.000 N 10 100 1.000

b) 0,618 = —

c) 0,336 = —

11. Encuentra los numeros que faltan.

1 1 1 1

362 — 1 1 1 by 593-— 1 1 1
2) 3 1+]6]1* 70 T2 700 P L 70 T 700
o) 407=[ |x1+[ |x Lol Ix-1 a) 9e0=] [x1+[ |x-L+[ ]x-—1
T 10 100 U 10 100

12. Descompon el decimal de dos maneras.

1 1 1 3 9 2
8 a) 7392=7x1+3x — +9X — +2 X 77~ = [+ — + —— +——
: Y 70 "% 700 21000 10 " 700 " 7.000
b) 4,815 = =
c) 12,402 = =
d) 70,056 = _
©
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NBT4-49 Comparar decimales y fracciones decimales

Esta recta numérica se divide en décimas. El punto A se encuentra en los % =0,6.

A
| ] ] ] ] ] ¢ ] ] ] |
[ 1 1 1 1 1 1 1 1 ]
0 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 0,8 0,9 1,0

1. Escribe un decimal y una fraccion para cada punto de la recta numérica.

A B C D E
S T o T e e e S S I S S R S
0 1 2 3

A B Cc D E
Decimal 2,1
.. 1
Fraccion 2—
10

2. Marca el decimal o la fraccidn en la recta numérica con un punto y una letra.

A
1 1 1 1 1 1 1 1 1 I 1 1 # 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 1
| I I I I I I I I I | I I I I I I I I | I I I I I I I I I |
0 1 2 3
A 13 B. 2,7 C. 04 p. -
10

E 2L F12 G. 0,1 EXTRAD H, 10

10 10 10

La recta numérica esta dividida en centésimas. El punto A se encuentra en los % = 0,28.
A

FHEHHH A >

0 0,10 0,20 0,30 0,40 0,50 0,60 0,70 0,80 0,90 1,0

3. Escribe una fraccién decimal y un decimal para cada punto de la recta numérica.
B (o A D
¢

0 0,10 0,20 0,30
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5. Tacha los numeros correspondientes a los puntos incorrectos y escribe su nombre correcto.

0,1
X0 1,01 0,2 1,5
0 1 2 3

6. Senala qué numero entero esta mas cerca de cada decimal o fraccion mixta:

“cero”, “uno”, “dos” o “tres.”

a) 1,3 esta mas cerca de b) 1,9 esta mas cerca de c) 2% esta mas cerca de

7. Expresa los decimales en forma de fracciones que tengan como denominador 100.
A continuacioén, ordena las fracciones de mayor a menor.

27 1 22 1 39

a) 02 08 0,35 by 2L 09 025 ¢ 1,3 Zc 1=
100 100 100
20
100
> > > > > >
d 045 AL 0,4 e) 0,08 I 01  EXTRAM 324 3. 3l
100 100 4 5
> > > > > >

8. Usa los numeros 100 y 1.000 como denominadores para que los enunciados sean ciertos.

a) 6 . 6 b)i<i EXTRAD —— <&
100  1.000

9. Usa los numeros 5 y 60 como numeradores para que los enunciados sean ciertos.

5 60 b) — < —— EXTRAD — > —

a) — < —
) 100 100 10 100 10 100

10. Escribe un numero que esté comprendido entre los dos decimales utilizando todas las cifras 2, 4, 7 y 8.

a) 2,478 < <2748 b) 7,248 < <7428 ) 8472< < 8,742
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NBT4-50 Comparar fracciones y decimales

1. 1
| | | | | ? | | | |
| | | | | | | | | |
0 0,1 1
a) Escribe el decimal correspondiente a cada sefal de la recta numérica.
b) ¢Qué decimal equivale a una mitad? % =
c) Usa la recta numerica para comparar los pares de numeros siguientes. Escribe < (menor que), >
(mayor que) o = (igual que) en cada cuadrado.
1 1 1
i) 0,7 — i) — 0,6 i) — 0,4
) ~1 2 ) 3 ) 3
iv) 1 0,5 v) 0,1 1 vi) 0,2 1
2 2 2
2 1 1 3
) 4 2 4 1 cuartos
| | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
0 1 décimas
Usa la recta numérica para comparar los pares de numeros siguientes. Escribe <, > o = en cada
cuadrado.
a) 0,8 3 b) 0,4 s c) 0,6 1 d) 0,2 1
4 10 4
1 1 1 3
e) 0,4 — f) 0,35 — 0,07 — h) — 0,7 _
) ; ) L > h g
3 1 1 3
0 4 2 4 1 cuartos 8
| |
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII (é
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII é:)_
0 1 centésimas &
Usa la recta numérica para comparar los pares de numeros siguientes. Escribe <, > o = en cada §
cuadrado. g
a) 0,21 1 b) 1 0,54 c) 0,75 3 d) 0,26 1 2
4 2 4 4 5
e) 0,74 3 f) 1 0,25 g) 0,50 1 h) 3 0,80 o
4 4 2 4 &
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4. Sombrea % de los cuadratitos. Escribe dos fracciones y dos decimales

. 1
equivalentes a 7
, 1
Fracciones: — = _— = -
2 10 100
Decimales: % = 0, = 0,
5. Sombrea 1 de los cuadraditos. Escribe dos fracciones y dos decimales
equivalentes a 5
. 1
Fracciones: — = — = —
5 10 100
Decimales: % = 0, = 0,
6. Formula fracciones equivalentes.
5 10 100 5 10 100 5 10 100
7. Sombrea % de los cuadraditos. Escribe una fraccion y un decimal equivalentes a % y %
. 1 9 3
Fraccion: - = — Fraccion: — = —
4 100 4 100
. 1 , 3
Decimal: - = 0, Decimal: — = 0,
4 - 4 -
. 8. Encierra el numero mayor de cada par. Pista: Primero escribe todas las fracciones y
% los decimales en forma de fracciones con denominador 100.
a) 0,37 by - 0,52 o 2 0,42
S 2 4 2
50
3 100
z d 0,7 3 e) 0,23 1 f) 0,52 1
o 5 5 2
§ g 9. | Ordena los numeros siguientes de menor a mayor. Piensa la respuesta.
€ a) 0,7 0,32 1 b) 1 3 0,63 c) 2 0,35 1
& 2 4 5 5 2
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NBT4-51 Ordenar decimales

1. Escribe la fraccidon equivalente.

3 71 40 42

a) —- = b) = ) = d) o=
10~ 100 100 ~ 1.000 100 ~ 1.000 100 ~ 1.000
7 9 58 1

0 —— = f == 9) o = h) — =
100 ~ 1.000 10~ 1.000 100 ~ 1.000 100 ~ 1.000

2. Completa los espacios.

a) 2 décimas = centésimas b) 99 centésimas = milésimas
c) 6 décimas = milésimas d) 6 centésimas = milésimas
e) 43 centésimas = milésimas f) 8 décimas = centésimas

3. Expresa los dos decimales en forma de fraccion y después en forma de fracciones
con el mismo denominador. Usa < o > para indicar qué decimal es mayor.

a)
Decimales 0,6 | < | 0,67 0,76 0,716 0,3 0,298
. 6 67
Fracciones — —
10 100
borrador<
Fracciones con el ﬂ ﬂ
mismo denominador 100 100
b)
Decimales 0,214 0,05 0,31 0,099 0,506 0,6
Fracciones
borrador <
Fracciones con el
mismo denominador

4. Expresa los decimales en forma de fracciones impropias con el denominador indicado.
A continuacion, ordénalas de mayor a menor.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Decimales

a) 4,6 = ﬁ 3,7 — z 4,4 — ﬁ 416 ] 414 3 377

10 10 10
b) 297 =22 305-— 2,76 — — , ,

100 100 100

c) 1,3= 1300 17=— 14=— , :

1.000 1.000 1.000
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Para comparar decimales, Barbara afiade ceros, de manera que todos los niumeros tengan la misma
cantidad de cifras tras la coma.

Ejemplo: 0,6 i 0,42.
60 centésimas es mayor que 42 centésimas, por lo que 0,6 es mayor que 0,42.

Anade un cero a 0,6:

0,6 — 0,60

5. AnRade ceros para comparar los decimales y encierra con un circulo el mayor.

a) 0,76 b) 04 0,05 c) 09 0814
d) 0,13 0,31 0,103 e) 0,7 0,47 0,407 f) 0,720 0,80 0,716
g) 3,53 0,4573 0,66 h) 12,31 0,230 0,12 i) 3,1 0,31 0,301
6. Escribe los numeros en el cuadro de valores de posicion y ordénalos de mayor a menor.
a) 0,242, 1,368, 1,70 b) 37,03, 7,306, 3,706
Decenas [Unidades|Décimas|Centésimas|Milésimas Decenas|Unidades|Décimas|Centésimas|Milésimas
0 2 4 2 )
< 4
[ 4
c) 45,25,45,193, 45,210 d) 0,654, 0,655, 0,65
Decenas [Unidades|Décimas|Centésimas|Milésimas Decenas|Unidades|Décimas|Centésimas|Milésimas

’

AR RY
©

0000
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7. Ordena los numeros siguientes de menor a mayor.

a) 2,45,2,054, 245

8. Escribe un decimal que corresponda al enunciado.

a) entre 0,83y0,89 0,

b) 0,070, 0,007, 0,071

’ ’

b) entre 0,457y 0,5 O,

¢, Qué numeros son menores que 0,1: 0,09, 0,001, 1,0, 0,12, 0,1? Piensa la respuesta.
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NBT4-52 Suma de decimales
Modelo de base diez para décimas y centésimas:
oo
oo
o = — oo
oo
oo
1 unidad 1 décima 1 centésima 1unidad = 10 décimas 1 décima = 10 centésimas
1. Agrupa cada 10 décimas en 1 unidad.
a) Unidades Décimas
unidades
+ décimas
unidades tras
reagrupar
+ décimas
b) 16 décimas = unidades + décimas c) 23 décimas = unidades + décimas
d) 49 décimas = unidades + décimas e) 52 décimas = unidades + décimas
2. Reagrupa de manera que cada valor de posicion tenga una sola cifra.
a) 3unidades + 12décimas = 4 unidades + 2 décimas
b) 7 décimas + 14 centésimas = décimas + centésimas
c) 8 centésimas + 19 milésimas = centésimas + milésimas
d) 6 décimas + 24 centésimas = décimas + centésimas
EXTRA » 5 décimas + 103 milésimas = décimas + milésimas
3. Cambia 1 décima por 10 centésimas o 1 centésima por 10 milésimas.
a) 4 décimas + 0 centésimas = 3 décimas + 10 centésimas
b) 8 décimas + 0 centésimas = décimas + centésimas
c) 4 centésimas + 3 milésimas = centésimas + milésimas
d) 6 décimas + 8 centésimas = décimas + centésimas
e) 3 centésimas + 4 milésimas = centésimas + milésimas
EXTRA »
2 décimas + 9 centésimas + 23 milésimas = décimas centésimas + milésimas
84 Numeros y operaciones en base diez 4-52
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4. Escribe la fraccion correspondiente a cada parte pintada, suma las fracciones y pinta el resultado.

a)

25
100

50

100

75
100

b)

5. Escribe los decimales correspondientes al ejercicio 4.

a)

c)

6. Suma los siguientes decimales sumando los valores de posicion.

0,25 + 0,50 = 0,75

a) 41,2 +7,48
Decenas| Unidades |[Décimas| Centésimas
4 1 2
+ 7 1 4 8
4 g8 1 &6 8

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

a) 4,65+ 0,73
Unidades [Décimas| Centésimas
4 6 5
i o 1 7 3
4 1 13 8
5 | 3 8

tras
reagrupar

b)

d)

b) 36,84 + 42,1

Decenas

Unidades

Décimas

Centésimas

b) 31,4 + 5,87

7. Suma los siguientes decimales sumando los valores de posicion y reagrupalos.

Decenas

Unidades

Décimas

Centésimas

Numeros y operaciones en base diez 4-52
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8.

Suma los decimales alineando las comas.

a) 0,41 +0,37 = b) 0,52 + 0,46 = c) 0,05+0,83= d) 04-+0,39 =
0e4 1 ° ) )

+ 043 7 + L) + ° + L)
0 L) 7 8 L) L] L]

Puedes representar las reagrupaciones en una cuadricula. Ejemplo: 4,8 + 3,5

_________

AU o |
448 8 décimas + 5 décimas = 13 décimas reagrupadas en 1 unidad y 3 décimas
—+ 3 q 5
8 [ 3 <

9. Suma los decimales alineando las comas. Deberas reagrupar.
a) 0,7+ 0,48 b) 0,26 + 0,57 c) 0,63 + 0,84 d) 0,177 + 0,43 + 1,25
1
0 9 7 L) L] ]
+ 044 8 + L) + L] L
1e¢1 8 ° ) + L)
L
§§10. En una cuadricula, alinea las comas y suma las cifras.
a) 2,51 +4,28 b) 5,47 + 3,43 c) 8,48 + 0,39 d) 0,87 + 0,04
1. a) Suma 0,37 + 0,4 expresando los decimales b) Suma 0,37 + 0,4 alineando las comas.
en fracciones.
037+04=—+—
100 10 +
= — 4 —
100 100
c) ¢Has obtenido el mismo resultado en ambos
= casos? Si no es asi, busca tu error.
:12 Una moneda de 10 pesos pesa 2,268 g y una moneda de 50 pesos pesa 5,670 g.

¢, Cuanto pesan en total una moneda de 10 céntimos y dos monedas de
20 céntimos?

0000
\ARA]
-—

.JLucio suma 43,4 + 5,65 en una hoja cuadriculada y el resultado obtenido es 99,9.

¢, En qué se ha equivocado? Razona la respuesta.
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NBT4-53 Suma y resta de decimales

1. Resta haciendo una raya en los recuadros que corresponda. Expresa la respuesta en forma

de fraccion.

a) b) c) d)
50 30 _ 38 12 _ 69 34 57 25
100 100 100 100 100 100 100 100

2. Expresa las fracciones del ejercicio 1 en forma de decimales.

a) 0,50 — 0,30 = 0,20 b) c) d)

3. Resta los decimales alineando las comas.

a) 0,74 — 0,31 b) 0,56 — 0,24 c) 3,47 — 2.2 d) 6,49 — 0,35
Oe7 4 ) ° L)
— 0e¢3 1 - ° - ° - °
0e4 3 ) ° )

e) 2,53 —1,51 f) 3,79 — 2,66 g) 8,84 —-7,10 h) 5,19 — 3,07
o ° ° °
— o — ) — ) — )
° ° ° °

£i) 4,08 4,04 £i)]215-203 £k)553 — 2,41 £1)]9.83 — 2,71
Al restar decimales es posible que tengas que reagrupar.
Ejemplo: 6 ' 10 6 10
57 0 57 /9/ 507 )X
— 1e2 | 4 — 1e2 | 4 — 1e2 | 4
o o 404 6

Reagrupa 1 décima en 10 centésimas.

Numeros y operaciones en base diez 4-53
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4. Resta los decimales. Pon la coma en la cuadricula.
a) 0,81 —-10,58 b) 5,72 — 3,56 c) 6,15 —-4.2 d) 2,46 — 0,27
7 11
05 F
— 045 8 - ° - -
0Oe2 3 )

@

te)|4,5 2,65

0000
AJ

0000
AR AR
0000
AR AR

7,45 — 6,68 £h)]520-123

f)] 31,1 — 22,2

~—

g

5. Suma los decimales expresandolos en forma de fracciones con denominador comun.

27 6 27
a) 027 +06= 2L + 8 _ I

) 027+ 100 10 100 100 100 ———
b) 0,57 +076= > | 76 76 ,

100 100 100 " 100 100 ————

c) 2,02+ 0,99 = = = =_
) - 100+100 100+100 100 —

0000
AR AR
(<]

Resta los decimales en una hoja cuadriculada.
a) 0,87 — 0,26 b) 9,46 — 3,12 c) 5,83 — 3,69

7. Suma o resta mentalmente.

a) 0,54 + 0,31 = b) 4,95 — 2,84 = c) 7,09 — 4,02 =
d) 2,37 +1,22 = e) 573 1,62 = f) 6,73 — 2,53 =
g) 6,32 + 2,54 = h) 4,35 - 2,12= i) 9,47 — 7,46 =

8. ;Qué diferencia de grosor hay entre estas monedas?

a) Una moneda de 10 pesos (1,35 mm) b) Una moneda de 500 pesos (1,95 mm)
y una moneda de 100 pesos (1,55 mm). y una moneda de 50 pesos (1,75 mm).

0000
AR AR
©

Esther ha preparado un refresco a base de zumo de frutas
mezclando 0,37 | de zumo de uva y 0,62 | de zumo de pifia.
¢, Cuantos litros de refresco ha preparado?

o000
AJ v

£10.|La cabeza y el cuerpo de un tigre de Bengala macho
miden 1,9 m de largo. La cola mide 0,95 m.
¢, Cual es la longitud total del tigre?
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NBT4-54 Redondeo de decimales

1. Haz una flecha que sefiale hacia el 0 o hacia el 1 segun si el decimal sefialado
Se acerca mas a uno u otro.

-—

a) ————+—t—t+——+—— b) —mM———F—"—"——t——+—
0 0,1 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 0,8 09 1,0 0 0102 03 04 0,50,7 0,8 09 1,0
c) ————"—tt+—+—+—+ d H—————t—t—t—+——
0 0,102 0,30,5 0,6 0,7 0,8 0,9 1,0 0 01020304 05 06 0,7 0,81,0
2. a) ¢Qué decimales se acercanmasa i) 07 i) 1,0?

b) ¢Por qué el 0,5 es un caso especial?

3. Haz una flecha que senale el nimero entero al que redondearias el nimero marcado.
A continuacioén, redondea al nimero entero mas préximo.

a) ——————t——————————————————————t————+—
1,0 1,1 12 1,31,5 16 1,7 18 19 2,0 2,1@2,3 24 25 2,6@2,8 29 3,0

Redondeado a 1,0

b) ———t——t——t——t———
3,0 3,1 @ 33 34 35 36 37 38 39 4,04,2 4,3 4,44,6 47 4,8 4,9 5,0

Redondeado a

4. Encierra la respuesta correcta.

a) 29estamascercade: 20 o 3,0 b) 1,4 estamascercade: 1,0 o 2,0
c) 3,6 estamascercade: 3,0 o 4,0 d) 7,2estamascercade: 7,0 o 8,0
e) 25,4 estamascercade: 250 o 26,0 f) 48,8 estamascercade: 48,0 o 49,0
g) 93,6 estamascercade: 93,0 o 94,0 h) 59,6 esta mas cercade: 59,0 o 60,0

5. Haz una flecha que sefale si el numero marcado esta mas cerca de 0 o de 1,00.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

a) | f f f f f f f f f |
0 0,10 0,20 0,30 0,40 0,50 0,60 0,80 0,90 1,00
b) } } } 1 } } } f f i
0 0,0 0,20 0,30 0,50 0,60 0,70 0,80 0,90 1,00
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6. Encierra la respuesta correcta.
a) 0,80 estamascercade: 0 o 1,00 b) 0,24 estamascercade: 0 o 1,00

c) 2,61 estamascercade: 2,00 o 3,00 d) 6,45 esta mas cercade: 6,00 o 7,00

7. Haz una flecha que sefiale si el numero marcado estd mas cerca de 0 o de 1,000.

0 0,100 0,200 0,300 0,400 0,500 (0,600) 0,700 0,800 0,900 1,000

8. Encierra la respuesta correcta.
a) 0,800 esta mascercade: 0 o 1,000 b) 0,400 estAmascercade: 0 o 1,000

c) 8,499 esta mas cercade: 8,000 o 9,000 d) 4,507 esta mas cercade: 4,000 o 5,000

9. Haz una flecha que sefale hacia el numero entero al que redondearias el nimero senalado.

4000 4,100 42004300 4,400 4500 4,600 4,700 4,800 4,900 5,000

RECUERDA » Si la cifra de las décimas es:

0,1, 2, 3, 04 — redondeas hacia abajo. 6, 7, 8, 0 9 — redondeas hacia arriba.

10. Redondea al numero entero mas proximo.

a) 2,2 2.0 b) 2,6 30 c) 7,3
d) 5,8 e) 9,4 f) 83
g) 11,1 h) 30,7 i) 19,6

11. Redondea a la décima mas proxima. Subraya la cifra de las décimas y después pon el lapiz en la cifra
de la derecha (la cifra de las centésimas). Esta cifra te indica hacia donde tienes que redondear.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

a) 1,45 1,50 b) 1,83 c) 3,61
d) 3,42 e) 5,54 f) 6,67
g) 6,56 h) 8,47 i) 9,38
j) 7,94 k) 4,97 1) 9,96
90 Numeros y operaciones en base diez 4-54

Xile_4-2.indb 90 17/01/20 18:12



12. Redondea los decimales a la centésima mas proxima. Primero subraya la cifra de las
centésimas y después pon el lapiz en la cifra de la derecha (la cifra de las milésimas).

a) 2,734 | 2730 b) 1,492 c) 3,547
d) 4,270 e) 9,167 f) 5,317
g) 7,166 h) 4,873 i) 6,791

13. Subraya la cifra que quieres redondear y después encierra "arriba" o "abajo",
en funcion del redondeo que corresponda aplicar.

a) décimas b) centésimas c) décimas

arriba arriba arriba

Redondea la cifra subrayada arriba o abajo. Las cifras de la derecha de la cifra redondeada
se convierten en ceros.

» Para redondear arriba, suma 1 a la cifra.

+ Para redondear abajo, deja la cifra igual. Las cifras de la izquierda quedan igual.

243 4 5 arriba 243 4 5 arriba

14. Redondea la cifra indicada hacia arriba o hacia abajo siguiendo los pasos explicados en el gjercicio 13.

a) décimas b) décimas c) décimas
3.9 0 1 arriba 3/5.8 3 5 arriba 9 4 2 7 arriba
o abajo 9 abajo ? abajo
§ A veces al redondear, hay que reagrupar. Ejemplo: Redondear 3,985 a la décima mas cercana.
E 3,9 8 5 3,9 8 5 3,9 8 5
E 010 440 440,00
g 3,985 se redondea Reagrupa 10 décimas en 1 unidad Acaba de redondear
z a 10 décimas y simala al 3 (unidades)
é :15 Redondea la cifra indicada. Reagrupa si es necesario.
é a) 2,195 centésimas b) 5,96 décimas c) 98,97 décimas
g d) 4,961 décimas e) 6,397 centésimas f) 39,897 centésimas
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NBT4-55 Estimacidon de sumas y restas de decimales

U
A

Los matematicos usan este simbolo para decir “aproximadamente igual a”.

1. Haz la estimacién de las siguientes sumas y restas usando la parte entera del decimal.
Ejemplo: Para 14,357 + 0,23 + 5,741, estima 14 +0 + 5= 19.

a)

c)

3,462 + 4,251 =

_I_

32+51+46=

+ o+

b) 7,03 — 5,465 ~

d) 9601 -302—-49~=

_|_ —

2. Haz la estimacion de los numero siguientes redondeando a la décima mas proxima.

Después, suma o resta.

a) 042 —»|040| b) 0,28 —» c) 2,62 —» d) 4,87 —»
4523 % 4| 520 + 0,54 — 4 — 019 & + — 1,57 & +
5,60 -
e) 0,73 +217~_ 0,70 + 2,20 = 2,90 f) 0,89 — 0,46 ~
g) 0,63 + 0,26 ~ h) 3,82 + 2,47 ~
i) 048 +2,27~ i) 4,76 +314~

3. Haz la estimacion de los numeros siguientes redondeando a la centésima mas proxima.

Después, suma o resta.

a) 3,223 | 3220 | b) 1,347 c) 5,653 d) 6,840
+1,366 1| 1,370 | + 0,632 ~ 3,137 _ ~ 0,550 —
4,59
e) 1,680 f) 0,470 g) 0610 h) 0,840
+ 016 4 - 0,220 — +0,240 4 +0,180 4
£i) |0.670 + 0,340 £j)|0.941 - 0,463
£k) |0,126 + 0,567 £1)] 0,523 — 0,285
£m)|1,347 — 1,213 £ n)| 1,561 + 0,937
0)[2,193 - 0,768 £p)|2.714 — 1,656

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

©
N

Xile_4-2.indb 92

Numeros y operaciones en base diez 4-55

17/01/20 18:12



4. Las centésimas que se podrian redondear a 4,7 van del 4,65 al 4,74.
¢, Qué centésimas se podrian redondear a 5,47 Piensa la respuesta.

Para los siguientes ejercicios, estima el resultado antes de calcularlo.

5. El planeta Mercurio esta a una distancia media de 57,9 millones e

de kildmetros del Sol. La Tierra esta a 149,6 millones de kildbmetros -l SN N
del Sol. ; Cuanto mas lejos esta la Tierra del Sol? / i:::%' v

6. La temperatura maxima de Barcelona es de 23,5 °C de promedio. La temperatura
maxima de Sevilla es, de promedio, 7,8 °C mas elevada que la de Barcelona.

¢, Cual es, de promedio, la temperatura maxima de Sevilla?

D000
AR AJ
~

En los Juegos Olimpicos de 2004, el lanzamiento que obtuvo la medalla de oro
en la categoria de lanzamiento de peso fue de 21,16 m. El lanzamiento que consiguio
la medalla de plata fue de 21,07 m.

a) ¢La diferencia entre los dos lanzamientos fue mayor o menor que 0,1 m?

b) Redondea los dos lanzamientos a la décima mas proxima. ¢,Cual es la diferencia
entre las dos cantidades redondeadas?

c) Invéntate dos lanzamientos que, al ser redondeados a la décima, lo hagan al mismo numero.

d) ¢Por qué los lanzamientos de peso olimpicos se miden con tanta precision?
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NBT4-56 Multiplicacion de decimales por potencias de 10

=10 ||=01 ! - 10 x||=
Si un cuadrado de cien representa 1 unidad, 10 décimos hacen 1 unidad:
entonces un palo de diez representa 1 décimo (o 0,1). 10 x0,1=1,0

1. Multiplica el numero de palos de diez por 10. A continuacion, indica cuantos cuadrados
de cien obtendrias. El primero ya esta resuelto como ejemplo.

a) b)
10 x = 10 x =
1M0x0,3= 3 10 x 0,2 =
c)
10 x =
10 x 0,5 =

2. Para multiplicar por 10, mueve el decimal un lugar hacia la derecha.

a)10><0,\5;: 5 b) 10 x 0,6 = c) 10 x 14 =
d) 10 x 24 = e) 35x 10 = f) 145 x 10 =
g) 10 x 2,06 = 20,6 h) 10 x 2,75 = i) 10 x 97,6 =
\4
3. Para pasar de metros a decimetros, hay que multiplicar por 10. Un metro tiene 10 decimetros.
Tm
A
| 1
| | | | | | | | | | |
[ I I I I I I I I I |
\ 1
1Tdm=—m=0,1m
10
Expresa los metros en decimetros.
a) 04m= dm b) 0,8m= dm c) 7,5m= dm

10 x 4 se puede expresarenformadesuma: 4 +4 +4+4+4+4+4+4+4+ 4.
Expresa 10 x 0,4 en forma de suma y cuenta de 0,4 en 0,4 para calcular el resultado.

0000
AR AR
.
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—1,0 o= 0,01 y » 100 x o=

Si un cuadrado de cien ... un cuadradito de unidad 100 centésimas hacen
representa 1 unidad... representa 1 centésima (o0 0,01). 1 unidad: 100 x 0,01 =1,0

6. Escribe una multiplicacién para cada figura.
a) b)
100 x3 = 100 xo =
o

100 x 0,02 = =

La figura muestra por qué el decimal se desplaza dos posiciones a la derecha al multiplicar por 100:

100 x fi°

| | | |
\/ \/

100 x 0,12 =12 100 x 0,1 =10 100 x 0,02 =2

7. Multiplica por 100. Haz el borrador en la cuadricula.

a) 100 x 0,8 = 80 b) 100 x 3,5 =
048 8 0,4 345 S
A AN A AN
c) 7,2 x 100 = d) 6,0 x 100 =
) L) L) L)
N AN N AN
e) 100 x 0,34 = f) 100 x 0,07 =
) L) L) L)
N v N v
8. a) ¢Qué son 1.000 milésimas? b) ¢Cuanto hacen 1.000 x 0,0017?

9. Fijate en las respuestas del ejercicio anterior.
¢,Cuantos espacios a la derecha se mueve la coma al multiplicar por 1.0007?

.| Multiplica los numeros siguientes desplazando la coma.

0000
AR
-_—
o

a) 1.000 x 0,932 = b) 1.000 x 0,72 = c) 6,325 x 1.000 =
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NBT4-57 Multiplicacion y division por potencias de 10

:10 = :10 =o :100 =o
Divide 1 unidad en 10 partes Divide 1 décimo en 10 partes Divide 1 unidad en 100 partes
iguales; cada parte es 1 décima. iguales; cada parte es 1 centésima. iguales; cada parte es 1 centésima.
1,0:10 =01 0,1:10 =0,01 1,0: 100 = 0,01

1. Completa las figuras y escribe una division.

a) b)
10: 10:
2,0:10 =_02 =
c) = d)
10=g 10 =
04:10 = =
e) f)
10: 10:

1,1:10

9) h)
. 10 - : 10 =
3
E
= - :
)
n/ieid n " N e 2 0 .
La division puede usarse para "deshacer" el efecto de una multiplicacion. 6 —» 12 y 12 2,6 §
2. ;Como deshaces multiplicando por 10 o por 1007? §
<
a) Para multiplicar por 10, muevo la coma espacios a la ; §
o
por tanto, para dividir por 10, muevo la coma espacios a la z
=
b) Para multiplicar por 100, muevo la coma espacios a la , 3
por tanto, para dividir por 100, muevo la coma espacios a la §
5
c
3
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3. Mueve la coma uno o dos espacios a la izquierda y dibuja una flecha como la del
ejercicio a). Pista: Si no hay decimal, pon uno a la derecha del niumero.

a)

c)

0,4:10

0 44

,04.00,04 b) 0,7:10 -
W0 | 4 047 !
w_/
d) 3,1:10 - 0,31
L] 3 L] 1 L] 3
w_/
f) 814:10 =

0,005 i) 7:100 -
0,0 0 5 740 !
w_w_/
1) 91: 100 -

4. a) Para multiplicar por 10, mueve lacoma 1 espacio(s) a _ la derecha

_ b) Para multiplicar por 1.000, mueve la coma espacio(s) a
]
Z
& c) Para dividir por 100, mueve la coma espacio(s) a
4
3 d) Para dividir por 10, mueve la coma espacio(s) a
o
o
z e) Para por 1.000, mueve la coma espacios a la izquierda.
o
o . . .
g f) Para por 10, mueve la coma espacios a la izquierda.
o
< g) Para por 100, mueve la coma espacios a la derecha.
<
[a} .
g h) Para por 10, mueve la coma espacios a la derecha.
o
o
£ i) Para por 100, mueve la coma espacios a la izquierda.
=
a " . 0 . .
3 j) Para dividir por 1.000, desplazo la coma espacios a
o k) Para multiplicar por 100, desplazo la coma espacios a
£
3
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5. Completa los espacios. Dibuja flechas para indicar hacia donde moverias la coma.
A continuacion, escribe la respuesta en la cuadricula.

a) 7,325 x 100 b) 4,6:100
Mueve la coma 2 espacios ala derecha . Mueve la coma 2 espacios _a la izquierda .
743 2 5 borrador 4 46 borrador
N\~ w_w_/
respuesta respuesta
713 2 ° 5 final ° 0 4 6 final
c) 521,692 x 1.000 d) 900,03: 10
Mueve la coma espacios . Mueve la coma espacios
512 1469 2 borrador 9 0/040 3 borrador
respuesta respuesta
final final
e) 0,407 x 100 f) 724,6: 100
Mueve la coma espacios . Mueve la coma espacios
o4 0 | 7 borrador 7 2 446 borrador
respuesta respuesta
final final
% 6. | Multiplica o divide los siguientes numeros en una hoja cuadriculada.
Indica hacia dénde mueves la coma.
a) 3,41 x 1.000 b) 5,002 x 100 c) 0,71 x10 d) 124,058 x 1.000
e) 0,52:10 f) 800,4:100 g) 0,04027 x 10.000 h) 276,9: 100
i) 47,02:10 i) 0,31 x 100 k) 134,8:100 ) 0,016 x 100

7. Pintamos un muro de 2,5 m de ancho con 100 rayas iguales. ¢ Cuanto hace de ancho cada raya?
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NBT4-58 Repaso de decimales

Cuando pega el estiron, el
Tyrannosaurus rex gana
2,1 kilogramos al dia.

a pesar 5,5 toneladas.

0000
AR AR
-_—

i) ¢Cuales son estas dos cantidades?

i) ¢Qué cantidad es mayor?

Los cientificos han descubierto que
el T. rex ganaba 2,07 kg al dia durante
un periodo de crecimiento de cuatro
anos entre los 14 y los 18 afos, para,

a continuacién, crecer muy poco o
nada. Un T. rex adulto podia llegar

Una ballena azul gana 9o kg al
dia durante los seis primeros meses
de vida y puede llegar a pesar

200 toneladas.

a) En este articulo de periddico, se usan dos cantidades diferentes para expresar
los kilos que un Tyrannosaurus rex podia ganar en un dia.

ii) ¢Qué cantidad es mas precisa?

iv) ¢Cual es la diferencia entre las dos
cantidades?

b) ¢Aproximadamente cuantas veces es mas grande el crecimiento diario de una ballena azul

pequena respecto al de un T. rex joven?

¢) Un recién nacido humano pesa aproximadamente 3 kg. Si creciera al mismo ritmo que un T. rex
joven, jcuantos kilos pesaria al cabo de un mes?

2. Haz un dibujo que muestre una décima parte de las unidades.

a) b)

1 unidad 1 décimo 1 unidad

3. Suma.
a) 3.000 + 200+ 7+ 0,02 =
c) 6.000 + 300 + 8 + 0,1 =

4. Escribe < o > para indicar qué decimal es mayor.

a) 37| 3,5 b) 2,32| |2,37

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

1 décimo

1 unidad

1 décimo

b) 10.000 + 500 + 20 + 0,1 + 0,05 =
d) 400 +7 + 0,02 =

c) 1,7

1,69

0,55
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Si divides un numero por 10 y el resultado es 12,9. ; Cual es el numero original?
Piensa la respuesta.

6. Valentina vive a 2,4 km del parque. Cada dia va y vuelve del parque.
¢, Cuantos kildmetros camina semanalmente yendo al parque y volviendo?

7. Agustin ha cortado 2,73 m de una cuerda de 10 m y Sebastian 4,46 m. ; Cuantos metros
de cuerda quedan?

0000
AR AR
(2]

. | Alicia hace un viaje en bote de tres dias. El primer dia recorre
25,5 km; el segundo, 32,6 km; y el tercero, 17,25 km.

a) ¢Qué distancia ha recorrido en total?

b) El bote puede aguantar 100 kg. Alicia pesa 45,5 kg;
la carpa, 10,3 kg; y las maletas, 14,5 kg.
¢, Cuantos kilos mas puede llevar el bote?

0000
AR AR
©

El cometa Encke pasa cada 3,3 afos. Fue visto por primera vez
en 1786. ;Cuando fue la ultima vez que pudo verse durante el siglo XVIII,
es decir, antes de 18007 Piensa la respuesta.

0000
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-—

J{Bea recorre 12,5 m en 10 pasos. ¢ Cuantos metros mide cada paso?

0000
AR AR

EXTRA » Susana ha gastado la mitad de su dinero en un libro. Después ha
comprado un lapiz por 125 pesos. Ahora le quedan 320 pesos.
¢,Cuanto dinero tenia al principio?
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MD4-13 Area en centimetros cuadrados

El area de una figura plana es el resultado de medir su superficie. \
o : . , 1cm=1cm
Un centimetro cuadrado(cm?) es una unidad para medir el area.
Un cuadrado cuyos lados miden 1 cm tiene un area de 1 cm?. 1cm
1. Encuentra el area de las siguientes figuras en centimetros cuadrados.
a) b) €)
Area = cm? Area = cm? Area = cm?

2. Con la ayuda de una regla, dibuja lineas rectas para unir las marcas y dividir los
rectangulos en centimetros cuadrados.

a) T T T b) T T T C) T

Area = cm? Area = cm? Area =

3. Encuentra el area de los siguientes rectangulos en centimetros cuadrados.

0000

\AAR]
S
.

Usa papel con cuadricula de 1 cm.

a) Dibuja dos rectangulos diferentes con un area de 8 cm?2.
b) Dibuja dos figuras que no sean rectangulos con un area de 8 cm?2,

c
d

Dibuja varias figuras y encuentra su area y su perimetro.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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Dibuja un rectangulo con un area de 8 cm?y un perimetro de 12 cm.

Areade A = cm? Area de B = cm? Areade C =

cm?
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MD4-14 Area de los rectangulos

1. Expresa en forma de multiplicacion.

a) eeeee b) eeee c) ®e d eee
XXX X XXX o0 XX
XXX X LA XX

2. Dibuja un punto en cada cuadrado. Después, expresa en forma de multiplicacién
el nimero de cuadrados de cada rectangulo.

a)

b)

c)

d)

3x7=21

3. Escribe cuantos cuadrados de ancho y de largo tienen los siguientes rectangulos. Después,
expresa en forma de multiplicacién el area del rectangulo (en unidades cuadradas).

a) Ancho b)

Ancho C) Ancho

Largo = Largo = Largo =

4. Con la ayuda de una regla, une con lineas rectas las marcas y divide el rectangulo en centimetros
cuadrados. Expresa en forma de multiplicacién el area del rectangulo en centimetros cuadrados.

a) I I b) I I C) I I I

Area = Area = Area =

5. ¢Coémo puedes encontrar el area de un rectangulo a partir de su largo y de su ancho?
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6. Mide el largo y el ancho de los siguientes rectangulos. Encuentra su area. ilncluye las unidades!
a) b) c)

7. El area también se mide en otras unidades cuadradas. Deduce el nombre de dichas unidades.
a) b) c)

1 mm? 1 mm 1 km? 1 km 1 dm? 1 dm

1 mm 1 km 1dm

milimetros cuadrados

8. a) Calcula el area de los siguientes rectangulos (incluye las unidades).

5m (0]
7m T 6 km A
9cm L

8m

6 cm

Area = Area = Area = Area =

b) Ordena los rectangulos de menor a mayor area: , , ,

¢Qué ciudad de Chile has obtenido?

9. Encuentra el area de los rectangulos usando el largo y el ancho. ilncluye las unidades!

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

a) Ancho =5m b) Ancho = 2 km c) Ancho = 6cm
Largo=7m Largo = 9km Largo =8cm
Area=_35m? Area = Area =
d) Ancho = 11 mm e) Ancho = 12 dm f) Ancho = 3 m
Largo = 7 mm Largo = 9 dm Largo =12 m
Area = Area = Area =
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MD4-15 Problemas de areas y perimetros de rectangulos

Area de un rectangulo = ancho x largo

1. Encuentra el area de los rectangulos.

a) Ancho=3m b) Ancho=2m c) Ancho =6cm
Largo =6m Largo =9m Largo =8cm
Area = X - Area = X = Area = x =

2. Formula una ecuacion para expresar el area del rectangulo. Después, calcula su ancho.

a) Ancho=am b) Ancho=am ¢) Ancho =acm
Largo =5m Largo =2 m Largo =6cm
Area =15m? Area =12m? Area =24 cm?

axb=15
a=15:5=
=3

3. Formula una ecuacion para expresar el area del rectangulo. Después, calcula su ancho.

a) Ancho=5m b) Ancho=7m c) Ancho =10cm
Largo=1Im Largo =1Im Largo =1lcm
Area =20m? Area =21m? Area =40cm?

5 x1=20
/=20:5=
=4

0000
AR AR
H

a) Un rectangulo tiene un area de 24 cm? y un ancho de 3 cm. (Cual es el largo?

b) Un rectangulo tiene un area de 10 cm?y un largo de 5 cm. ¢Cudl es el ancho?

c) Un cuadrado tiene un area de 9 cm?. {Cual es el ancho?

3x4=12
£5.lun rectangulo de 3 cm de ancho y 4 cm de largo tiene un area de 12 cm?2. T /argt , T
t ancho area

a) Encuentra un par de niumeros diferente cuyo producto sea 12.

b) Dibuja un rectangulo con un ancho y un largo igual al de los nUmeros que has encontrado.
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6. a) Mide el largo y el ancho de los siguientes rectangulos en centimetros.
Encuentra el perimetro y el area de cada uno. Escribe los resultados en la tabla.

A 5cm B (o D

3cm

E F

Figura Perimetro Area

A 3cm+5cm+3cm+5cm=16cm 3cm x 5ecm = 15 cm?
B
C
D
E
F

b) La figura E tiene un perimetro mayor que la figura A. ¢También tiene un area mayor?

c) Indica dos rectangulos que tengan el mismo perimetro pero areas diferentes. y

d) Ordena las figuras de mayor a menor perimetro.

e) Ordena las figuras de mayor a menor area.

f) ¢El orden de las figuras en los apartados d) y e) es el mismo?

Explica la diferencia entre perimetro y area.

0000
AR A RY
~

7. Indica si utilizarias el area o el perimetro para encontrar...

a) la cantidad de papel necesaria para cubrir un panel de anuncios.

b) la longitud de una cerca que rodea un campo.

c) la cantidad de alfombra necesaria para una habitacion?

d) la cantidad de cinta necesaria para enmarcar una foto?
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MD4-16 Problemas y rompecabezas

0000
AR R A
—h

a)
b)

0000
\AAR]
N
.
)
~

0000
AR AR
w

a)
b)

c)

20000
\ AR}
Y
.
&)
=

0000
\AAR]
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El area de la ufa del dedo pulgar mide aproximadamente

1 centimetro cuadrado (1 cm?).

Estima el area de este rectangulo usando la una del dedo pulgar.
Después, mide los lados del rectangulo y encuentra el area real.

En un papel con cuadricula, dibuja un rectangulo con...

un area de 10 unidades cuadradas y un perimetro de 14 unidades.

un area de 12 unidades cuadradas y un perimetro de 14 unidades.

Encuentra el area de la palabra pintada.

La cuadricula tiene 33 recuadros.

{Como puedes usar la respuesta del apartado a) para

encontrar el nimero de recuadros que no estan pintados?

Roberto quiere construir un jardin rectangular de 2 m de ancho y 12 m de perimetro.

Dibuja el jardin en la cuadricula.
¢Cual es el largo del jardin?

Roberto quiere plantar 2 semillas de girasol en cada metro
cuadrado de tierra. Cada semilla de girasol cuesta 2 cts.
¢{Cuanto cuestan las flores en total?

Dibuja dos rectangulos para mostrar que figuras con la misma area pueden
tener perimetros diferentes.

Dibuja dos rectangulos para mostrar que figuras con el mismo perimetro
pueden tener areas diferentes.

En un papel con cuadricula, dibuja una figura formada por 4 cuadrados.
Todos los cuadrados tienen que compartir al menos un borde con otro cuadrado.

¢{Cuantas figuras diferentes puedes crear? []

¢Cual es el area de las figuras? | |

&Qué figura tiene el perimetro menor?

Elsa cree que dos figuras con el mismo perimetro y la misma area
tienen exactamente la misma forma y tamano. ¢Tiene razon?
Justifica tu respuesta.

permitido __no_p_ehﬂ_tld -
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MD4-17 Apilar bloques

1. ¢Cuantos blogues hay en la fila pintada?
bloques bloques bloques

2. ;Cuantos bloques hay en la fila pintada?
a) b) c)

bloques bloques bloques

3. Escribe el numero de bloques pintados. Después, escribe una expresion de sumay
una expresion de multiplicacion para todos los bloques.

a) b) c)
bloques pintados bloques pintados bloques pintados
+ + + + + + +
= bloques = bloques = bloques

X 3= bloques X = bloques X = bloques

2 4. a) Escribe una expresion de multiplicacion para el numero de bloques que hay en una capa.

2 X = bloques

8

o . P ’

2 b) Calcula el nUmero de bloques en la capa pintada. Después, calcula el nUmero

% total de bloques en la pila.

S i) i) i)

b N \ N

< \ N

5 \ \

B N

: bloque en namero

g cada capa de capas

S I A [

§ X X X X X X

©

& = bloques = bloques = bloques

3
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5. Escribe una multiplicacion para el numero de bloques de la pila.

D000
ARAAA]
~

b)

X X X

L L L /]

X X X

= bloques =

altura

ancho\

Numero de bloques en la capa vertical

longitud

= altura x ancho

= 3 x 2 = 6 bloques

Numero total de bloques
= altura x ancho x longitud

= X X = bloques

Numero de bloques en la capa vertical

= altura x ancho

= X = bloques

Numero total de bloques
= altura x ancho x longitud

= X X = bloques

bloques

b)

= bloques

Numero de bloques en la capa vertical

= altura x ancho

= X = bloques

Numero total de bloques
= altura x ancho x longitud

= X X = bloques

Numero de bloques en la capa vertical

= altura x ancho

= X = bloques

Numero total de bloques

= altura x ancho x longitud

X X = bloques

Las figuras del ejercicio 6 tienen el mismo numero de bloques. Utiliza la altura, el ancho,
la longitud y las propiedades de la multiplicacion para explicar por qué pasa esto.
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MD4-18 Volumen

El volumen es la cantidad de espacio ocupado por un objeto tridimensional (o 3D).

Estos objetos tienen un volumen de 4 cubos. m E@

1. Cuenta el numero de cubos para encontrar el volumen del objeto.

a) @ b) c)
AT

Volumen = cubos Volumen = cubos Volumen = cubos

Medimos el volumen en unidades cubicas o cubos de unidad. Nota: Los siguientes cubos no estan
dibujados a escala.

1 cm?® = 1 centimetro cubico 1 m® = 1 metro cubico 1 in® = 1 pulgada cubica
1cm Tm 1in
1cm Tm 1in

1cm Tm 1in

2. Encuentra el volumen del objeto hecho de unidades cubicas. Incluye las unidades
en tu respuesta.

a) b) c)
| #1 cm #1 cm #1 cm
Volumen = Volumen = Volumen =
& d e f
: ) \ ) ¥ )
é \
“Df >
5 Volumen = Volumen = Volumen =
.9 \ h) f )
£ N /1[5 cm
é \t 4m /|
/
4n
g Volumen = Volumen = Volumen =
Medidas y datos 4-18 109
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Los matematicos denominan a las cajas rectangulares prismas rectangulares.
3. Utiliza dos modos de encontrar el volumen del prisma rectangular hecho con

cubos de unidad.

a) Encuentra el numero de cubos de unidad. Incluye las unidades en la respuesta.

i) i) i)

N\
N\
1vyd
b om o "
Volumen = Volumen = Volumen =

b) Encuentra la longitud, ancho y altura de los prismas en el gjercicio a).
Multiplica longitud x ancho x altura para encontrar el volumen. jIncluye las unidades!

i) Longitud = i) Longitud = iii) Longitud =
Ancho = Ancho = Ancho =
Altura = Altura = Altura =
Volumen = Volumen = Volumen =

c) Compara tus resultados con los volumenes de los ejercicios a) y b). ¢, Has obtenido el mismo
resultado de ambas maneras?

Para un prisma rectangular, volumen = longitud x anchura x altura O V={¢xaxh

4. Eva tiene una caja que mide 15 cm de largo, 10 cm de ancho y 8 cm de alto.
Llena la caja con cubos de 1 cm.

a) ¢Cuantos cubos caben a lo largo de cada lado de la caja?

Longitud = cubos
Ancho = cubos % ___________
Altura = cubos

b) ¢ Cuantos cubos necesita Eva para llenar la caja?

c) ¢Cual es el volumen de la caja? cubos = cm?
d) Usa la férmula del volumen = longitud x anchura x altura, para encontrar el volumen de la caja.

Volumen = cm x cm x cm = cm?®

e) ¢Has obtenido los mismos resultados en los ejercicios ¢) y d)? En caso negativo, encuentra el error.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

110 Medidas y datos 4-18

ESP_4-2_LA_Unidad_8_chile.indd 110 17/01/20 19:18



5. Halla el volumen del prisma.

a) Longitud = 3m 5 b) Longitud = 2in
m
Ancho = 2m Ancho =
3m 2m 9in
Altura = 2m Altura = -
- 4in
Volumen= 3mx2mx2m = 12 md Volumen = =
c) Longitud = 2 ft d) Longitud = 9cm
Ancho = 4 ft Ancho = 5 cm
_ _ 5cm
Altura = 5T Altura =
Volumen = = Volumen = —
ey ft=__ fy = 4in 4in
a= 6 mm a=__ 3in
h= 6 mm 11 mm h=
b/:: == \/ = =

6. Encuentra el volumen del prisma rectangular.
a) 25 mde largo, 6 m de ancho, 6 m de alto b) 5 ft de largo, 30 ft de ancho, 45 ft de alto

Volumen = = Volumen = =

c) 90 cm de largo, 15 cm de ancho, 8 cm de alto d) 115 in de largo, 20 in de ancho, 30 in de alto

Volumen = = Volumen = =

0000

AR DR]
~

Estima la respuesta. Después, utiliza una calculadora para encontrar el valor real.

a) Latorre del Centro Aon de Chicago, EUA, es un prisma rectangular que mide
59 m de ancho, 59 m de largo y 342 m de alto. ;Cual es el volumen de la torre?

b) La torre del Centro Cheung Kong de Hong Kong, China, es un prisma
rectangular que mide 47 m de ancho, 47 m de largo y 283 m de alto. ¢ Cual es el
volumen de la torre?

c) ¢Qué torre tiene el volumen mayor, la torre del Centro Aon o la del Centro
Cheung Kong? ¢ Cual es la diferencia entre ellos?

0000

AR RY
o)

Utiliza este prisma para explicarporqué 2 x 3 x 4 =3 x 2 x 4.
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G4-6 Rectas, segmentos y semirrectas

segmento semirrecta recta

.———/"//’7.\

extremo

1. ¢Cuéantos extremos tiene cada linea?

a) segmento b) semirrecta c) linearecta

2. l|dentifica las siguientes figuras como recta, segmento o semirrecta.

a) /. ) < ) T

d) e e)/ f) S~~~

Cuando no hay extremo, la linea se puede alargar tanto como sea necesario.

La linea se puede
alargar por este lado.

3. Alarga la recta por los dos extremos. Indica por qué punto o puntos pasan las rectas.

a) oA b) oA c) o A

P S -0 y

o B oC

4. Alarga la semirrecta por un extremo.

a) b) -\ c)
./

112 Geometria 4-6
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5. Dibuja flechas o puntos para obtener...

a) unarecta. b) un segmento. C) una semirrecta.

&{Qué apartado tiene flechas y puntos?

6. Dibuja...

a) unarecta. b) una semirrecta. C) un segmento.

7. Usa una regla para dibujar...

a) una semirrecta que pase por un punto. b) una semirrecta y un punto exterior a la
semirrecta.

8. Alarga las siguientes rectas y semirrectas.
a) b) c)

— =

9. Alarga las siguientes semirrectas cuando sea posible. Indica por qué puntos pasan las semirrectas.

a) b) c) B
oA B °c

/.B \'A A./

oc °Cc

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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£10.]a) Dibuja un segmento que pase por un punto. b) Dibuja una recta y un punto exterior a la recta.
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El punto donde las lineas rectas, las semirrectas o los punto de interseccion
segmentos se cruzan se denomina punto de interseccion. *

11. Encierra con un circulo los puntos de interseccion.

a) b) c) d)

12. Dibuja...
a) lainterseccion de dos segmentos. b) la interseccion de dos semirrectas.
c) lainterseccion de una recta d) lainterseccion de tres rectas.

y una semirrecta.

13. {Hay algun punto de interseccion entre los siguientes pares de rectas, semirrectas
o segmentos? Alarga las lineas cuando sea posible para comprobarlo.

a) b)

S

PR

\ \
P .
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G4-7 Angulos

Un angulo es el espacio del plano comprendido entre

dos semirrectas que comparten un mismo extremo. éngulos(>
Si dos semirrectas tienen el mismo extremo, no es necesario marcarlo.

Encierra con un circulo los angulos de las figuras.

e

Los angulos tienen un vértice y dos lados. Los lados se pueden <— lados
alargar tanto como sea necesario sin que el angulo cambie. vertice — ¢

2. Encierra con un circulo los vértices y alarga los lados de los siguientes angulos.

La amplitud de un angulo indica la medida de la abertura de sus lados.

menor = » mayor

3. Encierra con un circulo el angulo mayor de cada par.

L d) L
Estos angulos tienen la misma amplitud, aunque uno parezca mayor.
La abertura entre los lados es la misma en ambos angulos. }

4. ¢(Los angulos son iguales? Alarga los lados mas cortos para ayudarte a decidirlo.

o s P

Geometria 4-7 115
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5. Encierra el angulo mayor. Comprueba tus respuestas alargando los lados mas cortos.

a) %Q\ b)

e
C)<<’ \y A 4%

RECUERDA » Un angulo con la misma amplitud que las esquinas de un Zgﬁe‘l’e
cuadrado se llama angulo recto. Podemos utilizar la esquina
de una hoja de papel para comprobar si un angulo es recto. Este angulo es mayor

que un angulo recto.

6. Compara los siguientes angulos con un angulo recto usando la esquina de una hoja de papel.
Indica si el angulo es menor o mayor que un angulo recto.

a) (_Q/ b) L c) (_D/T d) \Q/

Los angulos menores que un angulo recto se denominan agudos. angulo agudo  angulo obtuso

Los angulos mayores que un angulo recto se denominan obtusos. > \/

7. Identifica los siguientes angulos como agudo u obtuso.

I
o LN A

a) Dibuja un angulo agudo. b) Dibuja un angulo obtuso.

0000
AR AR
o)
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G4-8 Medir angulos

La amplitud de los angulos se expresa en grados.
Ejemplo: Este angulo mide 1 grado. Tiene una amplitud de 1 grado.

| <
1. ¢Cuanto miden los siguientes angulos?
a) 90 8o e . b) 90 8o 7 . C) 90 8o
06\0 06‘0 6o %
% %
% % ®
10 grados
En lugar de la palabra grado, se usa un pequeno circulo después del nimero: 1 grado = 1°.
Un angulo recto mide 90°.
2. l|dentifica los siguientes angulos como menor que 90° o mayor que 90°.
a) f b) N\ C) < 57
menor que 90°
d) \O/ & <= f _)/7
Los angulos agudos son menores que un angulo recto. Miden entre 0° y 90°.
3 Los angulos obtusos son mayores que un angulo recto. Miden entre 90° y 180°.
g 3. Identifica los angulos siguientes como agudo u obtuso.
2 a) b) c)
(5)
: 4 Y\ © T~ R
é 4. Identifica si las amplitudes siguientes corresponden a un angulo agudo u obtuso.
= a) 45° b) 120° c) 76°
5 d) 92° e) 175° f) 15°
Geometria 4-8 117
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Para medir un angulo, se utiliza un transportador.

Un transportador tiene 180 subdivisiones de 1° a lo largo de su semicirculo.

Tiene dos graduaciones, para medir los angulos desde cualquiera
de los dos lados.

0° 180°

5. Identifica los siguientes angulos como agudo u obtuso.
Encierra los dos numeros por los que pasa el lado del angulo.
Mide correctamente el angulo. (Ejemplo: Si dices que el angulo es agudo,
escoge el numero menor que 90.)

a)

El angulo es agudo : El angulo es

El angulo mide  60° . El angulo mide

El angulo es . El angulo es

El angulo mide . El angulo mide

6. Identifica los siguientes angulos como agudo u obtuso. Después, escribe la medida del angulo.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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2 F2

=@ =L

=2 L =2 L
9) h)

I

K J

- T2

23 (B) =)

=2 cgm...

Los transportadores tienen una linea de base y un origen.

Para medir un angulo, debemos alinear un lado del angulo con la linea de
base y ubicar el vértice del angulo en el origen del transportador.

linea base origen

7. a) ¢En qué imagen el transportador esta ubicado correctamente?

0000
AR AR}
~

¢Qué es incorrecto en las otras imagenes?
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Geometria 4-8 119

Xile_4-2.indb 119 17/01/20 18:12



8. Mide los siguientes angulos con un transportador y escribe su valor en el recuadro.

Pista: Usa una regla para alargar los lados en los apartados e) y f).

1
Vel

(A) \ (L)
\ 5 B

N\
P,

M)

9. Mide los angulos marcados con un transportador. Escribe su valor en los espacios en blanco.

10.a) Dibuja...

i)

un angulo recto

i) un angulo agudo

b) Mide los angulos del apartado anterior.

0000
AJ v

i)

i)

k11.|Dibuja cinco angulos y midelos con un transportador.

iii) un angulo obtuso

i)
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G4-9 Dibujar angulos

Para dibujar un angulo de 60°:

Paso 1: Dibujamos una semirrecta.

Colocamos el transportador como
indica el dibujo.

Paso 2: Hacemos una marca en 60°. Paso 3: Unimos el extremo

de la semirrecta y la marca
con un regla.

A
/<4— marca

la semirrecta se alinea
extremo de la semirrecta con la linea de base

el origen esta en el

1. Ubica el transportador como se indica en el paso 1. {Qué marca esta alineada con el angulo dado?

a) 60°

2. Completa los siguientes angulos.
a) 70°

a) 150°

0000

AR AR
i
.

a) 45° b) 80° c) 50°

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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C
B

A

3. Usa un transportador para completar los angulos dados.

b) 55°

Usa un transportador para dibujar los siguientes angulos.

d) 145°

e)

62°

f)

128°

Geometria 4-9
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G4-10 Columnas y filas

1. Une los puntos de las columnas y filas indicadas.

a) Columna 2

3 e °

20}

1 @
1

2

w e e

e) Columna 2, fila 1

3

2 e °
1 @ °
12 3

b) Fila3
3 0 0 0
2 o o o
1 @ @ @
12 3

f) Columna 2, fila 3

3 0 0 0
2 o 0o o
1 @ @ @

12 3

c) Fila1
3 06 0 0
2 o o @
1 @ @ @
12 3

g) Columna 3, fila 1

3 0 0 0
2 o 0o o
1 @ @ @

12 3

2. Marca con un circulo en el punto de la posicion indicada.

a) Columna 2, fila 1

b) Columna 3, fila 2

c) Columna 3, fila 1

d) Columna 1

3 06 0 0
2
1

o o
o o
2 3

h) Columna 1, fila 2

3 0 0 0
2
1

°o o
°o o
23

d) Columna 2, fila 2

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

3 0 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0
2 o 0o o 2 o 0o o 2 o 0o o 2 o 0o o
1 e(@ @ 1 © 0 @ 1 © 0 @ 1 © 0 @
123 123 123 123
3. Marca con un circulo el punto donde se encuentran las dos lineas. Después
identifica en qué columna y fila se encuentra.
a) 3 e ° b) 3 o o c) 3 d) 3
2 e ° 2 2 I o o 2 e I )
1 1 e o 1 e o 1 @ )
123 123 123 123
Columna Columna Columna Columna
Fila Fila Fila Fila
4. I|dentifica la columna vy la fila del punto rodeado por un circulo.
a) 3 e@e b) 3 o o o C) 3 e 0 @ d 3 e e e
2 0 00 2 000 2@ o0 o 2 0 00
1 0 0 @ 1 0 0 @ 1 0 0 @ 1 0 0@
123 123 123 123
Columna Columna Columna Columna
Fila Fila Fila Fila
122 Geometria 4-10
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Puedes escribir, entre paréntesis, la columna y la fila de un punto. (5 3)
)

Escribe siempre la columna primero. pd
columna fila

5. Encierra con un circulo el punto que corresponde a la posicién indicada.

a) (2,1) b) (3,3) c) (1,2) d) (2,3)
3 e 0 @ 3 e 0 @ 3 0 0 @ 3 e 0 @
2 e 0 @ 2 e 0 o 2 e 0 o 2 e 0 o
1 @ @ @ 1 @ @ @ 1 @ @ @ 1 @ @ @
12 3 12 3 12 3 12 3
e) 3.1) f) (3,2) g) (1,3) h) (2, 2)
3 e 0 @ 3 @ 0 @ 3 06 0 @ 3 @ 0 @
2 ©e @ @ 2 ©e @ @ 2 e @ @ 2 ©e @ @
1 @ @ @ 1 @ @ @ 1 @ @ @ 1 @ @ @
12 3 12 3 12 3 12 3
En vez de numeros, puedes utilizar letras para indicar las columnas y las filas.
6. Encierra con un circulo el punto indicado.
a) (A 3) b) (Y, B) c) (0,2) d) (0,0)
3 0 0 0 C o o0 o 3 0 0 0 2 e 0 o
2 e 0 @ B e o o 2 e 0o o 1 @ @ @
1 @ @ @ A e o @ 1 @ @ @ 0O e 0 o
ABC XY Z 012 012
% e) (A, C) f) (2, X) g) “4.1) h) (3, 4)
§ D e o @ o Z ®© o © @ 4 o © @ @ 4 o © @ @
3 C o o o0 o0 Y ©e 0o 0o o 3 00 0 0 3 00 0 0
§ B e o o o X o @ 0o @ 2 o o 0 @ 2 © o 0 @
é A e o o o We e e o 1 © @ @ @ 1 © @ @ @
é ABCD 12 3 4 12 3 4 12 3 4
é 7. Escribe la posicion del punto rodeado por un circulo. Recuerda: La columna siempre
8 debe indicarse primero.
g a) 3 e@e b) 3 e o o C) 3 o 0 @ d 3 e e e
S 2 e 0 0@ 2 e 0 (® 2@ e o 2 e 0 0@
g 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 06 (@
g 12 3 12 3 12 3 12 3
( , ) ( , ) ( , ) ( , )
Geometria 4-10 123
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G4-11 Plano de coordenadas

Los numeros entre paréntesis que indican la posicion de un punto en un plano se denominan
coordenadas de un punto. También se las conoce como par ordenado.

1. a) Sefalalos puntos en el plano de coordenadas.
Tacha las coordenadas a medida que avances.

AlST B(1,7) C(3,7)
D (6, 4) E (7, 4) F (8, 3)
G (7, 3) H (5, 1) 1(5,0)

J(4,1) K (4,2)

b) Une los puntos en orden alfabético. Luego, une la A con la K.

N W R~ O OO N

c) ¢Aqué se parece el grafico que has hecho?

5
2. Escribe las coordenadas de cada punto. G C
4
AC . ) B( . ) D
3
c( , ) D( , ) F
2
EC . ) FC o) 1 A B
G( . ) H( o) 0oL H

Utilizamos las rectas numeéricas para sefalar las lineas del plano. €€ Y

Las rectas numéricas se denominan ejes. 2

Una sola recta numérica se denomina ejes. 1 d
Los ejes se encuentran en el punto (0,0), denominado origen . E:
origen. 0°" 1 2 3 4 5 X §
3. a) Escribe las coordenadas de los puntos indicados. g
AC1,3) B( , ) C( , ) e
B C £
D( , ) E(C , ) F( ,) 4 :
3 A E =
G , H : / : 2
( ) ( ) ( ) ) 5 F G :
J , K , L , L
( ) ( ) ( ) . ¥ :
b) ¢Qué puntos se encuentran en el eje x? 1 K i | 3
c) ¢Qué puntos se encuentran en el eje y? 0 1 2 3 4 5 6 7 ee x %
d) ¢Qué punto es el origen? §

124 Geometria 4-11
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4. a) Senala los puntos en el plano de coordenadas. y

Tacha las coordenadas a medida que vayas marcandolas.
ALOAT B (4, 5) c(,1) °l
D (4, 2) E@4,1) F (0, 0) 4
G(3,4) H (0, 3) 3
b) Une los puntos en orden alfabético. Después, une la A con la H. 2
1
c) ¢Qué letra has dibujado?
X
0 1 2 3 4 5
5. a) Marca los puntos en la recta numérica. | I | I | I |A| | I | I | I | I | I | I |
3 1 1 1
b) Senala los puntos marcados en el y
plano de coordenadas.
1,1 1 T
A(—,1= B4—-,3 +
(4 2) ( > ) 3 J .
C(2,1) D6, 3) T .
) ) 4 2
3 3 1 I
—+e
E(2-,0 F(6=,2— 1
( 2 ) ( 2 4) ]
+ ®
G(31,31) H(O,g [}
4’4 8 e B B A L s e e o I e
1 2 3 4 5 6 7
J A
2 6. a) Marca los puntos en la recta numérica. WWW—)
2 A18 B0,5 C3,1 D 4,8 0 1 2 3 4 5
% b) Senala los puntos marcados en el plano de coordenadas. Usa
3 una regla para alinear los puntos con los ejes. y
2 A (0,5, 1,5) B (5, 2) 1
C(8,0,3) D(0,1,3) 3 I
E(1,5,1) F (3, 2,6) 24
2 + o
; EXTRA » Utiliza una regla para marcar los puntos 1 $ _
: en el plano de coordenadas. g -
G (0,5, 0) H (2,5, 1) E3 .
8 O“::::I:::: HHHHHHHHHHHHHH RS X
I (4,15) J (35, 2) 2 3 4 5
Geometria 4-11 125
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G4-12 Puntos deslizantes

Juan desliza un punto de una posicion a otra. Para mover
el punto desde la posicion 1 hasta la 2, Juan lo desliza 1 2
4 unidades a la derecha. 1.5 .3 4

1. ¢Cuantas unidades a la derecha se ha deslizado el punto desde la posicion 1

hasta la 27?
a) ’ b) ’ c) ’
1 2 1 2 1 2
L ] ® L ® L L 2

unidades a la derecha

2. ;Cuantas unidades a la izquierda se ha deslizado el punto desde la posicién 1

hasta la 27
a) < b) < c) <
2 1 2 1 2 1
@ @ L @ @ @
unidades a la izquierda
3. Sigue las instrucciones para deslizar el punto hacia una nueva posicion.
a) 3 unidades a la derecha b) 4 unidades a la izquierda c) 5 unidades a la derecha

| . . . D

4. ;Cuantas unidades a la derecha y cuantas unidades abajo se desliza el punto

desde la posicion 1 hasta la 27
®

a) 1 b) 1 c) 1 E
* ° &
2
® 3
2 2 g
@ @ 2
unidades a la derecha unidades a la derecha unidades a la derecha 3
unidades abajo unidades abajo unidades abajo E;’
5. Desliza el punto. g
a) 5 unidades a la derecha; b) 4 unidades a la izquierda; ¢) 3 unidades a la izquierda; ;f;
2 unidades abajo 2 unidades arriba 4 unidades abajo ;
14 S
.
2
126 Geometria 4-12
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G4-13 Mapas

1.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Este es el mapa de las estrellas que forman el Carro, N
una parte de la constelacion de la Osa Mayor.
a) La estrella del punto (6, 2) es la oficial de Utah. 3
¢,Coémo se llama? i Dubhe
o 2 Alioth - E
b) ¢Cuales son las coordenadas de Merak? w
Mizar
( ) ! -
’ Alkaid Merak
c) ¢Qué estrella se encuentra a 5 unidades al oeste Phecda
de Merak? 0 1 2 3 4 5 6
S
d) La Galaxia M81 se encuentra situada 1 unidad al norte
y 1 unidad al este de Dubhe. Senala su ubicacion en el mapa.
EXTRA » ; Qué estrella se encuentra en el punto (3, 1,6)?
EXTRA » La Galaxia del Molinillo esta ubicada 2 unidades al oeste de Alioth.
Senalala en el mapa y escribe sus coordenades. ( , )
Este mapa muestra una parte de una Isla del Tesoro donde
los piratas tienen oro, plata y armas enterradas. N
Completa las indicaciones observando el mapa.
a) Desde el Abeto Oscuro, camina 710 pasos al oeste Gran
hasta la Roca Roja. Haya
b) Desde la Roca Roja, camina pasos al norte hasta Abof
la Gran Haya. Roga e
Roja ‘Oscuro
c) Desde la Roca Roja, camina pasos al o - E
y pasos al este hasta el Rosal.
d) Desde el Rosal, camina pasos al
—Rosai'
y pasos al hasta el Abeto Oscuro.
e) Desde el Abeto Oscuro, camina y 5| I S
hasta la Gran Haya. pasos
Senala en el mapa del ejercicio 2 el punto donde se encuentran enterrados los
siguientes tesoros.
a) Oro (O): Desde el Abeto Oscuro, camina 5 pasos al este y 10 pasos al norte.
Armas (A): Desde el Rosal, camina 5 pasos al oeste y 5 pasos al sur.
Plata (P): Desde la Gran Haya, camina 10 pasos al sury 5 pasos al este.
b) ¢ Entre qué dos puntos de referencia se encuentra enterrada la plata?
c) Escribe las indicaciones para ir del oro hasta la plata.
Geometria 4-13 127
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4. Este mapa muestra toda la Isla del Tesoro. Cada recuadro
del mapa tiene los lados de 1 km de largo.

a) El Lago Circular se encuentra en el punto (2, 4). ;,Qué se encuentra en el punto...

(3, 2)? Isla del Gato Salvaje
y N
(3, 5)?
L —
(5, 5)? 6 |Bosaue N \'_
Oscuro “‘ “R
EXTRA > (6,5, 3,5)9 5 ‘ Tesoro /— valle \
) |(-:390 { El Flerte Claro -
ircular, ntigua
4 ,.‘_/ R_//-\ Faro
b) Indica las coordenadas de: R ¢ /Bahia Boca (J\
. (o) ) ° E
El Antiguo Faro. /7 / Acantilado
3 \/ e ) ] del colmillo
; Cueva|del
El Monte Mirador. , 77 Pariano .Ot;iva e (
El Valle Claro. (————
1 \'\ Monte
c) Anota los puntos de referencia de: 1/'\"”““
X
1 km al este del Fuerte. 0 y > 3 4 5 6 7
2 km al sur del Lago Circular. S
EXTRA » 1 km al norte y 1,5 km al oeste del Tesoro.
d) Completa los espacios en blanco.
Desde el Lago Circular, el Antiguo Faro se encuentraa 5 km al este
Desde el Fuerte, camina km al hasta el Tesoro.
Desde el Tesoro, la Cueva del Oso se encuentra a km al
Para llegar de la Cueva del Oso al Antiguo Faro, camina km al y g
km al sur. ‘2‘('3
Desde el Antiguo Faro, camina km al y km g
hasta el Valle Claro. g
Desde el Fuerte, camina hasta la Cueva é
del Oso. %
Desde el Monte Mirador hasta el Tesoro, camina %
e) Escribe tu propia pregunta sobre direcciones y usos del mapa y pide a tu =
compafiero que la responda. 2
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G4-14 Traslaciones

1. Copia la figura en la segunda cuadricula. Asegurate de que la figura esté en la misma posicién con

relacion al punto.

K3

a)

o

!

+

b)

f)

4

+c)

+

2. Copia la figura en la segunda cuadricula.

a)

b)

o

o

@

d)

h)

k3

K3

3. Desplaza las figuras de un extremo al otro de la cuadricula. Asegurate de que el punto esté en la
esquina inferior derecha de cada figura que sombrees.

a)

!

+b)

c)

4. Desplaza las figuras 4 unidades a la izquierda. Primero desplaza el punto y después copia la figura.
Asegurate de que el punto esté en la esquina inferior izquierda de la nueva figura.

R

a)

a)

a)

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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b)

»

+

!

!

D

b)

b)

«

¢

«—

o

c)

—

c)

«—

5. Desplaza las figuras 3 unidades en la direccion indicada. Desplaza primero el punto y después
copia la figura.

Desplaza el punto 3 unidades hacia abajo y después copia la figura.

&
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G4-15 Traslaciones (ampliacion)

En una traslacion (o desplazamiento), la figura se mueve en linea recta sin voltearla. El homdélogo
de una traslacién es congruente con la figura original.

Haydee mueve (o desplaza) una figura hasta una nueva l flechd de

posicién siguiendo estos pasos: movimiento
—~1 |

Paso 1: Dibuja un punto en una esquina de la figura. ™

Paso 2: Desplaza el punto (en este caso, 4 unidades a
tu derecha y 1 hacia abajo).

A

homélogo

Paso 3: Dibuja el homdlogo de la figura.

Une los dos puntos con una flecha de movimiento para Traslacién de la figura

indicar la direccion de la traslacion.

1. Desplaza cada figura 4 cuadrados a tu derecha. (Empieza situando un punto en una de las esquinas
de la figura. Desplaza el punto 4 cuadrados a tu derecha y luego dibuja la nueva figura.)

a) b)

2. Desplaza cada figura 5 cuadrados a la derecha y 2 cuadrados hacia abajo.

a) b)

5
E:
&
z
)
o
£ , . , . . . L 2
¢ 3. | Describe como la figura A se ha movido a la 4. Alma dice que ha realizado una traslacion z
posicion B. para mover la figura A a la posicion B. jEsta 8
Utiliza la palabra traslacion en tu respuesta. en lo cierto? Explica por qué. S
3
3
A
g
B B E
E
o
=
3
o
A 'E
[©}
g
8

130 Geometria 4-15

Xile_4-2.indb 130 17/01/20 18:13



G4-16 Reflexiones

Omar refleja una figura volteandola sobre un eje de simetria. Cada punto de la figura se traslada al
lado opuesto del eje de simetria, pero se mantiene a la misma distancia. Omar comprueba que la

reflexion que ha dibujado sea correcta con la ayuda de un espejo.
| «—  eje de simetria

E
E
1. Dibuja las figuras reflejadas.
a) b) c)
1 1 1
E E E
2. Dibuja la figura reflejada.
a) b) c)
-E =-E -E

3. Dibuja una figura en la cuadricula siguiente. Luego dibuja la figura reflejada al otro lado del eje de
simetria.

EXTRA » ¢ Las figuras a ambos lados del eje son congruentes?
Explica tu respuesta.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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Cuando reflejamos un punto en un eje de simetria, el punto y su homaélogo
estan a la misma distancia del eje.

Una figura y su homologa son congruentes y estan orientados en
direcciones opuestas.

4. Refleja el punto P a través del eje de simetria E. Indica la posicion del punto P'.

a)

a)

a)

A‘k b) l‘\ C)
P
P P >
4 \ 4
E E
5. Refleja los puntos P, Qy R a través del eje de simetria. Indica la posicién de los puntos P', Q'y R".
A b) A c)
R R
R Q
Q Q o
Pl VY A 4
E E
6. Refleja la figura reflejando primero sus vértices.
y
b) c)
— -
(} P'/ R
/' ) »
_J/
RERLG
4
E

d)

d)

\
\|/

7. Rodea con un circulo las figuras que no sean reflexiones. Explica como lo sabes.
RECUERDA: La imagen debe ser congruente con la figura y debe estar en direccién opuesta.

a)

2000
\A A2
oo

b)

c)

Traza un eje de simetria en un papel cuadriculado. Dibuja un poligono de 3 o 4 lados y dibuja un punto
en cada vértice. Refleja el poligono a través del eje sefialando primero cada uno de los vértices.
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G4-17 Rotaciones

1. Nombra las fracciones que se muestran en las imagenes.

«
-

D
»

c)

¢))

4@

d
h

[ _
%

La imagen muestra hasta dénde ha girado la manecilla del reloj. Sombrea la parte del circulo que

ha recorrido la manecilla. Luego, en la casilla de abajo, escribe qué fraccion representa el giro de
la manecilla. PISTA: ¢ Qué fraccion del circulo has sombreado?

a) inicio

en sentido
horario

el

e)/_\

inicio

en sentido
horario

i) inicio

final

final

inici

final

en sentido
horario

f)

final

N

en sentido
horario

)
/.final

inicio

c)

inicio

final

G

en sentido
horario

¢))

inicio
final

G

en sentido
antihorario

f inicio

final

d

) inicio

final

en sentido
horario

h

)

inicio final

N—"

en sentido
horario

1)

inicio final

N
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Alicia quiere rotar
1
esta flecha 2 €N

sentido horario: I

Paso 1:
Dibuja una flecha
circular para

debe llegar el giro.

Paso 2:
Dibuja la posicion

--------------- b final de la flecha.
indicar hasta donde \

3. Escribe hasta donde se ha movido la flecha desde el momento inicial hasta el final.

en sentido
horario

b) c)

en sentido
horario

en sentido
horario

d)

en sentido
horario

4. Escribe hasta donde se ha movido la flecha en sentido antihorario desde el momento inicial

hasta el final.
a)

en sentido
antihorario

b) c)
en sentido en sentido
antihorario antihorario

en sentido
antihorario

Indica dénde deberia estar la flecha después de cada giro. PISTA: Aplica el método de Alicia.

s

H H H (_)‘

1 en sentido horario 1 en sentido horario 3 en sentido horario Una vuelta entera z

4 2 4 en sentido horario -

z

e) f) 9) h) S
................ <_. H é

: H o

1 en sentido Una vuelta entera en % en sentido 3 en sentido 5
antihorario sentido antihorario antihorario antihorario 5

j) k) 1) £

z

................ I .—> H 5

Tres % en sentido Tres % en sentido Tres % en sentido Tres % en sentido §
£

antihorario horario antihorario antihorario S

N

"1
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G4-18 Rotaciones (ampliacion)

1. Muestra como sera la figura después de la rotacion. Rota primero la linea oscura y después dibuja el
resto de la figura.

a) D b) D c) D d) D

® ® ®

% en sentido horario % en sentido horario % en sentido horario 1 vuelta en sentido

horario
e) f) 9) h)
o o o o

% en sentido horario % en sentido horario % en sentido antihorario % en sentido antihorario
i) ) k) 1)

% en sentido horario % en sentido horario % en sentido antihorario % en sentido horario

Dibuja una figura en un papel cuadriculado. Marca un punto en una de sus esquinas. Muestra como
seria la figura si la rotdaramos un cuarto en sentido horario alrededor del punto.

0000

\A AR}
N

EXTRA >

como se muestra en la imagen.

Paso 2: Con un transportador, rota la linea 60° en sentido horario. Q/

Paso 3: Dibuja el trapecio en la nueva posicion.
PISTA: Debes medir los lados y los angulos del trapecio antes de reconstruirlo.

Geometria 4-18 135

3. Paso 1: Dibuja un trapecio en el papel cuadriculado y resalta uno de sus lados, Q
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G4-19 Figuras en 3D

RECUERDA » Las figuras en 3D tienen caras, aristas y vértices.

Las caras son planas. En ellas concurren las aristas. Las aristas concurren en los vértices.

cara
arista cara
<«— Vértice
arista -
vertice
1. ¢Qué forma tiene la cara sombreada?
a) b) zi c)
d) e) @ EXTRA »
2. Dibuja un punto en cada vértice.
a) b) €)
S
3. Repasa las aristas. é
a) b) c) 3
g
2
p
]
136 Geometria 4-19
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Las caras concurren en las aristas. Las aristas ocultas se representan con lineas discontinuas.

aristas ocultas £ ( [+ aristas

4. Dibuja lineas discontinuas para representar las aristas ocultas.

5. Trazay cuenta las aristas.

aristas aristas aristas aristas

Y=-=-=--
1
1
1

6. Dibuja un punto en cada vértice. Cuenta los vértices.

AN A TEA

vértices vértices vértices vértices

7. Imagina que las figuras estan encima de una mesa. Traza las aristas ocultas.

a) b) C) z‘{ d) g j :

Geometria 4-19 137
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G4-20 Prismas triangulares y rectangulares

Los prismas tienen dos caras opuestas idénticas denominadas bases.

Las bases de los prismas triangulares son Las bases de los prismas rectangulares son

triangulares. rectangulares.

<>

J

En un prisma rectangular, cualquier par de caras opuestas se puede denominar base.

1. Sombrea las bases de los prismas. A continuacidén, nombralos.

a) b) c) *

prisma

,

trianqular

=

2. Tacha los objetos que no son prismas. Sombrea las bases de los prismas triangulares.

Encierra con un circulo los prismas rectangulares.

-~
- ~~
- ~

Para construir el esqueleto de un prisma:

Paso 1 Paso 2
Formamos dos poligonos iguales Anadimos un palillo en cada
con bolas de plastilina para los vértice de una de las bases.

vertices y palillos para las aristas.
Son las bases del prisma.

VANQWAN ~7

3. Completa la tabla utilizando esqueletos de prismas.

Figura de la base triangulo rectangulo cuadrado

Numero de vértices

Numero de aristas

Paso 3
Unimos la otra base por
encima de los palillos.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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4.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Une los vértices correspondientes con las aristas para completar los dibujos de los esqueletos
de los prismas.

a) 2 3 b) c) 2 3

Dibuja el esqueleto de un prisma rectangular siguiendo estos pasos:
Paso 1: Dibuja las dos bases rectangulares idénticas, un poco separadas y hacia los lados.

Paso 2: Conecta los vértices de las bases por parejas: la esquina inferior izquierda de una base
va con la esquina inferior izquierda de la otra, etc.

Geometria 4-20
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G4-21 Piramides

Las piramides tienen una base y un vértice opuesto a la base.

Las bases de las piramides triangulares son Las bases de las piramides rectangulares son
triangulos. rectangulos.

Lo A LD R

Todas las caras de una piramide triangular se denominan base.

1. Sombrea la base y dibuja un punto en el vértice opuesto a la base. A continuacion, nombra la

piramide.
P NI
piramide
triangular

2. Sombrea la base o bases. A continuacion, escribe prisma o piramide y nombra la base.

a) b) E C) ' d)

Ny

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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El esqueleto de una figura en 3D solo tiene aristas y vértices.

Para construir el esqueleto de una piramide:

Paso 1: Formamos un poligono con bolas de plastilina

para los vértices y palillos para las aristas.

El poligono es la base de la piramide. > >
Paso 2: Anadimos un palillo en cada veértice.
Paso 3: Unimos los palillos sueltos para formar un vértice en la parte superior.

3. a) Construye los esqueletos de tres piramides con las siguientes bases: triangulo, cuadrado y
pentagono.

b) Haz un esquema de los esqueletos de tus piramides siguiendo estos pasos:
Paso 1: Dibuja la base.
Paso 2: Dibuja el vértice extra.

Paso 3: Conecta los vértices de la base al vértice extra.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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4. a) Completa la tabla. Utiliza figuras en 3D para ayudarte.

Figura

Nombre de la figura

Numero de...

Vértices

Aristas

Caras

Imagen de las caras

> &b O

b) Encierra con un circulo las bases en la ultima columna de la tabla.

c) Las caras laterales de estas piramides son

5. Un objeto tiene una base de 7 lados y 8 vértices. (Es un prisma o una piramide? Justifica tu
respuesta.

0000
AR A RY
(2]

0000
AR AR

a)

b)

EXTRA >

¢Queé figura en 3D puedes hacer utilizando solo triangulos congruentes como caras?

Un objeto tiene 9 vértices y 16 aristas. ¢Es una piramide o un prisma? ¢(Cuantos lados tiene

su base?

Un objeto tiene 14 vértices y 21 aristas. ¢Es una piramide o un prisma? {Cuantos lados tiene

su base?
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G4-22 Dibujos isométricos

Para dibujar un cubo en papel isométrico punteado:

Paso 1: Dibujamos la cara Paso 2: Dibujamos rectas verticales Paso 3: Dibujamos los bordes
superior, que tiene aspecto para mostrar los bordes laterales visibles de la cara inferior.
de rombo. visibles.

1. Completa los dibujos de las figuras en papel isométrico punteado.

C) ° ° . d) ° : ° .

e) f) .
L]
[ ]
L]
[ ]
L] L] L] L] L] L]
L] L] [ ] L] L] [ ]
L] L] L] L] L] L]
¢ ¢ ¢ ¢
$£9) ¢h £h £))

EXTRA » Cada cubo del ejercicio 1 representa 1 cm?. Responde las preguntas y luego, calcula los

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

volumenes.
a) ¢Qué figura tiene el volumen menor? Volumen =
b) ¢Qué figura tiene el volumen mayor? Volumen =
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2. Construye las estructuras con bloques o cubos conectores.
a) % b) @55 C) &5} d)

3. Sombrea los cuadrados enfocados hacia la flecha. Construye la estructura con bloques o cubos
conectores.

4. Ellado superior de una torre estd sombreado. ¢ Qué altura tiene la torre?

a) b) c) %ﬁ d)

3 bloques bloques bloques bloques 3
EXTRA b E
a) Construye la estructura mostrada utilizando el nimero de bloques indicado. §
i) 10 bloques i) 11 bloques iii) 12 bloques §
3
b) Dibuja la capa inferior de tu estructura. &
|) ° ° ° ° ”) ° ° ° ° |||) ° ° ° ° é
L] ) L] ) L] ) L] L] ) L] ) L] ) L] L] ) L] ) L] ) L] §
L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] LE_(
L] L] L] L] L] L] L] L] L] %
L] L] L] L] L] L] L] L] L] g
L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] %
144 Geometria 4-22
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Cuando miramos una estructura solo desde un lado, observamos una
vista lateral.
Una estructura en 3D tiene seis vistas posibles:

vista frontal vista superior vista lateral izquierda

vista posterior  vista inferior vista lateral derecha

5. Dibuja la vista frontal de las estructuras.

a) b) ) c)

vista frontal

d)

6. Sombrea las caras de los cubos que observas desde el frente. Dibuja la vista frontal.

a) b) c)

d)

Cuando miramos una estructura desde arriba, observamos la vista
superior.
En una vista superior, la cara frontal la dibujamos en la parte inferior.

a) b) c)

vista superior

7

cara frontal

7. Sombrea las caras de los cubos que observas desde arriba. Dibuja la vista superior.

EXTRA »
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G4-23 Vistas laterales

vista lateral vista lateral
izquierda derecha

= 0

frontal
frontal

1. Sombrea las caras laterales derechas de los cubos que observas. Dibuja la vista lateral derecha de la

estructura. La cara frontal estara en el lado izquierdo de tu dibujo.

a) b) c)
)
L] § L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L]
5

2. Rodea el dibujo que corresponde a la vista lateral derecha de la estructura mostrada.

d)
lado derecho

lado

frontal derecho

3. Sombrea las caras laterales derechas de los cubos que observas. Dibuja la vista lateral derecha.

a) b) c) d)
lado
derecho lado lado
derecho derecho
En esta imagen, las dos caras sombreadas podrian considerarse caras frontales.
@ o
frontal — <— |ado derecho lado izquierdo —> ~<— frontal

L]
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4. Sombrea las caras indicadas. Luego, dibuja la vista.

a) Caras frontales

frontal lado dcho.

vista frontal

b) Caras izquierdas

lado izdo.

frontal

vista lateral izquierda

frontal

c) Caras frontales

lado dcho.

vista frontal

d) Caras derechas

frontal

lado dcho.

vista lateral derecha

5. ;Qué vista de la estructura muestra la imagen: lateral izquierda, frontal o superior?

a) b)

c)

6. Dibuja la vista frontal, la superior y las laterales sefialadas de cada estructura.

a) superior

0000

0000

AR A
~

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Utiliza 8 cubos conectores para construir dos estructuras diferentes. Dibuja las caras frontales,

b)
lado dcho.

0000
AR A}
~

o frontal
frontal lateral dcha.
" <P
©) $d)
lado izdo. frontal frontal

lado dcho.

superiores y las dos laterales de tus estructuras.

superior
frontal
frontal

lado dcho.

0000

frontal
lateral dcha.
L |EXTRA»
lado izdo.

lado dcho.

frontal
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MD4-19 Recopilar datos

RECUERDA » Los datos que recolectamos nosotros mismos se denominan datos primarios.
Los datos que han recolectado otras personas se denominan datos secundarios.

1. ¢(Como recopilarias los datos primarios? Escribe la letra correspondiente.
A. encuesta B. observaciéon C. medicion

a) ¢Como varia la temperatura de una taza de agua caliente conforme pasa el tiempo?

b) ¢Cuales son las peliculas favoritas de tus companeros?
c) ¢A qué distancia pueden saltar los alumnos de tu clase?
d) ¢éCuantos alumnos de tu clase tienen el pelo castano?
e) ¢Crees que llovera dentro de 20 minutos?

2. (Qué tipo de datos utilizarias para contestar las siguientes preguntas: primarios o secundarios?

a) ¢Cudl es la temperatura promedio en la zona donde vives?

&)

) ¢Cuantos anos tienen los alumnos de tu clase?

@)

{Cuantas medallas gano Chile en las ultimas cinco olimpiadas?

o

)
) ¢En qué ciudad hay mas horas de sol: Arica o Punta Arenas?
)

e) ¢Como van al colegio la mayoria de tus companeros?

f) ¢Como van al colegio la mayoria de estudiantes en Chile?

3. ¢Cbmo se recopilan los datos en el ejercicio 2?7

A. encuesta B. observacion C. medicion

a by o d e f)

4. (Se dan todas las respuestas posibles? Si no es asi, anade la categoria “otro” u “otra”.
a) ¢Cual es tu deporte favorito?
[futbol [voleibol []basquetbol
b) ¢Cual es tu estacion favorita?
[Iprimavera [Jverano [JotoAo [linvierno
c) ¢Cudl es tu color favorito?
[azul rojo [amarillo
d) ¢éCual es tu color primario favorito?
Lazul Crojo [amarillo
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5. ¢Cualquier persona sabria las respuestas a estas preguntas? Responde con si 0 no.
a) ¢Cudl es tu color favorito? b) ¢Qué dia de la semana naciste?

c) ¢Cuando es tu cumpleanos? d) ¢Cual es tu peso?

6. Anade una categoria para que cualquier persona pueda responder las preguntas.
a) ¢Cudl es tu ingrediente favorito en una pizza?
[salami [pifa []champifon []

b) ¢En qué estacidn naciste?

[invierno [ primavera [Jverano []

c) ¢Cual de estos colores te gusta mas?

[lrojo amarillo [Jazul [Jverde [

d) ¢Cuanto mides?

Cmenosde1,2m [J1,211,3m 1,314m O1415m O

7. a) Escribe una pregunta de una encuesta para que la respondan tus companeros de clase.

b) Escribe las posibles respuestas a tu pregunta.

O O
O O
O O

8. a) Escribe una pregunta que tenga que responderse con datos secundarios.

&Por qué no puedes recopilar los datos tU mismo?
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MD4-20 Pictogramas

Una escala representa lo que significa el simbolo en un pictograma.
10 alumnos comen en casa y 20 alumnos comen en el colegio.
Ambos pictogramas muestran los mismos datos, pero con diferentes escalas.

Lugar para comer Lugar para comer

Casa % Casa % %
Colegio % % Colegio % % % %
£ =10alumnos < escala—— { = 5 alumnos

1. Fijate en la escala y multiplica para encontrar lo que representan los grupos de simbolos.

a) % = 5 personas

%%%%:_personas %%%%%%%:_personas

S k- fores Fek ek ores

2. []= 5 cajas. Dibuja simbolos para representar los nimeros.

a) 15cajas = b) 30 cajas = c) 5cajas =

3. a) Utiliza el pictograma para completar la tabla.

Flores en el jardin de Eva % = 5 flores Tipo de flor Numero de flores
Rosas % % % % Rosas

Pensamientos % % Pensamientos

Caléndulas % % % % % % Caléndulas

b) Utiliza los datos del ejercicio a) para dibujar un pictograma con la nueva escala.

Flores en el jardin de Eva % = 10 flores

Rosas

Pensamientos

Caléndulas

c) ¢Cuantas flores tiene Eva en total?

d) Eva utiliza las flores para plantar 5 jardineras idénticas. {Cuantas flores de cada tipo hay en cada
jardinera?

Rosas: Pensamientos: Caléndulas:
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La mitad de un simbolo representa la mitad del numero. Por ejemplo: Si @ = 4, entonces Q =4:2=2.

4. La primera fila muestra lo que @ representa. {Qué representa Q ? Completa la tabla.

5. La primera fila muestra lo que representa un simbolo. {Qué representa cada grupo de simbolos?

6.
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6
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e

’ L 2 [ 10 [100] 7 R 8 |20 | 12
e 273
IRARG R X223
T Y RRRRRRY
a) Utiliza (’el pictograma para completa.r la tabla.
Auto )9\ % % :’ljdio de transporte N;T;;ooge
Bus %%%%%%%5 Buo
Bici [ 2§ B.US.
A pie % % % % % % Alc;e

% = 10 alumnos

b) ¢A cuantos alumnos se ha encuestado?

)
d) ¢Cuantos alumnos mas van en bus que a pie?
)

encuentre en cada categoria.

{Cuantas veces mas alumnos van a pie que en auto?

Con motor

Sin motor

Con ruedas

Sin ruedas

EXTRA » Nombra un medio de transporte con motor, pero que no tenga ruedas.

Completa la tabla con el numero de alumnos cuyo medio de transporte para ir al colegio se
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MD4-21 Crear pictogramas

1. a) Haz el recuento y dibuja un pictograma con las escalas dadas.

Planta

Rosa: rosas

MMM M M
Pensamiento: W M WM I W
Diente de leén: J{

i) O:Sflores ii) O:10f|ores

pensamientos

dientes de ledn

Rosas

Dientes de

Pensamientos leén

Dientes de

Pensamientos )
ledn

Rosas

b) ¢Cuantas veces mas rosas que dientes de ledn hay?

c) Escoge un titulo para los pictogramas.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

2. La primera linea muestra los datos. Encierra con un circulo la escala mas conveniente para los datos.
a) 12,4,18,6 b) 30, 90, 60, 105 c) 9,12,6,27 d) 25,10, 35, 15
Q- Q- Q- Q-
VAL VAL VAL VAL
VAL VAL VAL VAL
Q=10 Q=10 Q=10 Q=10
3. Enelitem b) del ejercicio 2, écual seria tu segunda eleccion para la escala? Justifica tu respuesta.
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4. Una aficionada a las aves ha hecho un recuento de los pajaros que ha observado durante su viaje.
Crea un pictograma de los datos.

a) Haz el recuento de los datos.
Pajaro
Carpintero:  JH{ I I M I T T T -
Tordo: MM M
Gorrién: (1 (R
Picaflor: MMM -

b) Completa el titulo y las etiquetas del pictograma.

c) Escoge un simbolo y una escala.

d) Completa el pictograma.

Titulo:

Escala:

pajaros

Pajaro

e) Ordena los pajaros de mas a menos comun.

f) ¢Cuantos pajaros ha observado en total?

g) ¢&Qué dos tipos de pajaros juntos componen la mitad de los pajaros observados?

h) ¢Qué tipo de pajaro se ha observado exactamente con el doble de frecuencia que otro tipo?

i) ¢Cuantos gorriones mas que picaflores se han observado?

j) éCuantos gorriones y carpinteros mas se han observado que tordos y picaflores?

k) Crea tu propia pregunta a partir del pictograma. Escribe la respuesta.
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MD4-22 Diagramas de barras

1. El diagrama de barras muestra, aproximadamente, cuantos barriles de petréleo por persona se
utilizan cada ano en cada continente.

Consumo de petréleo por persona y continente

Asia

Africa

Europa

Norteamérica

Continente

Oceania

Sudamérica

012345678 910111213141516
Barriles de petréleo por persona en un afo

a) ¢En qué continente se consume menos petréleo por persona?

b) ¢En qué continente se consume mas petréleo por persona?

c) ¢Cudntas veces mas petrdleo se consume en Asia que en Africa?

d) ¢En qué dos continentes se consume la misma cantidad de petréleo?

e) ¢Cuantos barriles de petréleo por persona al ano se consumen en Europa?

2. Ricardo pregunta a sus companeros si les gusta mas viajar
en auto, bicibleta o micro y representa las respuestas en
un diagrama de barras.

Auto

a) ¢De cuanto en cuanto va la escala?

Bicicleta

b) ¢Cuantos alumnos prefieren viajar en micro?

Transporte

c) ¢Cuantos alumnos mas prefieren el auto que la bicicleta? Micro

d) ¢A cuantos alumnos se les realiza la encuesta?
0 3 6 9121518

EXTRA » (Podria una barra de este diagrama estar en medio
N.2 de alumnos

de un bloque? Justifica tu respuesta.
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Una barra puede ubicarse entre dos numeros en un diagrama de barras.

3. Los alumnos votan su actividad veraniega favorita. Actividad veraniega favorita
El diagrama de barras muestra el resultado.
a) Completa la tabla. Paletas |
Actividad Numero de .
. Futbol
favorita alumnos o
©
e .,
Paletas 5 'S Natacion
- °
Fatbol < .
Artes marciales| | |
Natacién
. Ciclismo
Artes marciales
0 246 810
- . N.2 lumn
b) 9 alumnos escogen ciclismo. ARadelo en la tabla. de alumnos
Anade la barra para ciclismo en el diagrama de barras.
c) Completa los espacios en blanco.
i) veces mas alumnos escogen ciclismo que artes marciales.
i) veces mas alumnos escogen natacién que futbol.
iii) es la actividad mas popular.
iv) es la actividad menos popular.

v) ¢A cuantos alumnos se ha encuestado?

EXTRA »

d) Cati opina que la barra de natacion es 2 bloques mas larga que la barra de futbol, por lo que
2 alumnos mas votan por natacion. (Tiene razon? Justifica tu respuesta.

e) El Dia del Nifo, la clase puede escoger tres de estas actividades. ¢Cudles deberian escoger?
Justifica tu respuesta.
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MD4-23 Crear diagramas de barras

1. Sara esté investigando diferentes razas de perro.

a) Completa la tabla con el diagrama de barras 1.

Raza de perro Masa (kg)

Beagle (B)

Collie (C)

Déalmata (D)

Husky (H)

Carlino (Ca)

¢De cuanto en cuanto va la escala?
¢(Hay barras que se ubican entre los numeros?

¢{Cuantos bloques mide la barra mas larga?

Utiliza la tabla para completar el diagrama de
barras 2 con una escala que cuente de dos en
dos para representar la misma informacion.

¢Hay barras que se ubican
entre los nUmeros?
¢{Qué diagrama ocupa mas espacio?

Utiliza los diagramas para encontrar qué raza
de perro tiene una masa 8 kg mayor que
un dalmata.

¢{Qué diagrama facilita mas
la respuesta?

Utiliza los diagramas para encontrar qué raza
pesa 22 kg menos que un collie.

¢{Qué diagrama facilita mas
la respuesta?
¢{Cuanto pesan 2 beagles, 1 collie, 1 dalmata,

2 huskies y 3 carlinos juntos?

Masa (kg)

Masa (kg)

28
24
20
16
12

28
26
24
22
20
18
16
14
12

onNn O

Diagrama de barras 1
Razas de perro y masas

B C D H Ca

Raza de perro

Diagrama de barras 2
Razas de perro y masas

B C D H Ca
Raza de perro
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2. Tomas encuesta a sus companeros de clase sobre su pizza favorita. Les da cuatro opciones.

a) Estos son los resultados de la encuesta. Haz un recuento de los datos.

Queso: T -
Pepperoni: M T M -
Hawaiana: MM o
Vegetariana: M WM M I I M T I

b) Completa el titulo y las etiquetas en los ejes del diagrama de barras.

c) Escoge un nimero por el que contar. Completa los ejes con los numeros.

d) Completa el diagrama de barras.

Titulo:

Queso

Pepperoni

Hawaiana

Vegetariana

e) Escribe las pizzas en orden, de mas a menos popular.

f) ¢A cuantos alumnos se encuesta en total?
g) ¢Cuantas veces mas alumnos prefieren la vegetariana que la hawaiana?

h) ¢Cuantas veces mas alumnos prefieren la de queso que la hawaiana?

EXTRA » Tomas utiliza la informacién del ejercicio 2 para comprar pizzas para sus companeros.
a) Sicon 1 pizza pueden comer 5 personas, écuantas pizzas deberia comprar?
b) ¢Cuantas pizzas de cada tipo deberia comprar?
Queso: Pepperoni: Hawaiana: Vegetariana:

c) Sicon 1 pizza pueden comer 8 personas, écuantas de cada tipo deberia comprar?

Queso: Pepperoni: Hawaiana: Vegetariana:
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