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Nota para educadores, familias y todos los que piensen que las matematicas
son tan importantes como las lenguas, para el pleno funcionamiento de la sociedad.

Bienvenidos a JUMP Math

Entrar en el mundo de JUMP Math significa creer que todos los ninos y ninas tienen
habilidades para la aritmética y para disfrutar de las matematicas. Su fundador y
matematico John Mighton ha utilizado esta premisa para desarrollar este programa
innovador. Los recursos disponibles secuencian y describen los conceptos matematicos
de una manera tan clara y gradual que cualquiera puede entenderlos.

El programa JUMP Math consta de guias para los docentes (constituyen el nucleo del
programa), lecciones interactivas para trabajar en la pizarra, libros de practica y evaluacion
para los estudiantes, material manipulativo y de evaluacion, y acciones de divulgacion y
formacion para docentes, entre otras. Para mas informacion visiten la web de JUMP Math:
www.jumpmath.cl

Los educadores de los centros que implantan JUMP Math tienen acceso a las guias para
docentes en nuestra web. Recomendamos que lean la introduccién antes de utilizar estos
recursos para poder entender la filosofia y la metodologia de JUMP Math. Los libros de practica
y evaluacion estan pensados para que los alumnos los usen con la ayuda de adultos. Cada
estudiante tiene unas necesidades Unicas y es importante darles apoyo y animarlos a medida
que trabajan el material.

Siempre que sea posible, dejen que los alumnos descubran los conceptos por si mismos. En el
ambito de las matematicas, los descubrimientos se pueden realizar de manera progresiva. Descubrir
un paso nuevo es como encajar piezas de un rompecabezas: emocionante y gratificante.

q

Los ejercicios marcados con el icono § deben realizarse en un cuaderno. Es necesario que
los estudiantes dispongan de un cuaderno de papel cuadriculado para resolver los ejercicios
extras o si tienen necesidad de espacio adicional para realizar célculos.

\AAR]




indice

PARTE 1

Unidad 1. Operaciones y razonamiento algebraico: sumas y estrategias

OA2-1
OA2-2
OA2-3
OA2-4
OA2-5
OA2-6
OA2-7
OA2-8
OA2-9
OA2-10
OA2-11

El nUmero posterior

Sumar

Sumar contando con los dedos
NuUmeros pares e impares

Series con nUmeros pares e impares
Numero par o impar (anterior o posterior)
El orden en la suma

Primeros problemas

Igual (=) y diferente (#)

Suma de dos sumandos iguales (1)
Suma de dos sumandos iguales (2)

Unidad 2. Operaciones y razonamiento algebraico: usar la recta
numérica para sumar y restar

OA2-12
OA2-13
OA2-14
OA2-15
OA2-16
OA2-17
OA2-18
OA2-19
OA2-20
OA2-21
OA2-22
OA2-23

Distancia desde el 0 en la recta numérica
Sumar en la recta numérica (1)
Representar una suma en la recta numeérica
Numeros del 10 al 19

Usar el 10 para sumar

Parejas de numeros que suman 10

Sumas que dan mas de 10 (1)

Sumas que dan mas de 10 (2)

Usar dibujos para restar

Restar en la recta numérica

Representar una resta en la recta numérica
Primeros problemas de restas

Unidad 3. Operaciones y razonamiento algebraico: sumandos
desconocidos en la suma

OA2-24
OA2-25
OA2-26
OA2-27
OA2-28
OA2-29
OA2-30
OA2-31
OA2-32
OA2-33

Sumar en la recta numérica (2)

Sumar contando

Bloques en una bolsa

Encontrar el sumando desconocido en la recta numérica
Encontrar el sumando desconocido contando
Problemas con un sumando desconocido (1)

Problemas con un sumando desconocido (2)

Problemas con dos sumandos desconocidos

“Mas que” y contar (1)

“Mas que” y contar (2)

N O W=

11
14
17
20
24
27

29
31
34
38
40
42
45
48
51
54
57
60

62
64
66
70
72
74
76
78
79
82



Unidad 4. Operaciones y razonamiento algebraico: restar

OA2-34
OA2-35
OA2-36
OA2-37
OA2-38
OA2-39
OA2-40
OA2-41

Sumar y “cuantos mas”

Sumar para restar

Restar contando con los dedos
Restar y “cuantos mas”

Restar por comparacion

Numeros desconocidos en la resta (1)
Numeros desconocidos en la resta (2)
Problemas con restas

Unidad 5. Numeros y operaciones en base diez: usar el valor

posicional para sumar

NBT2-1
NBT2-2
NBT2-3
NBT2-4
NBT2-5
NBT2-6
NBT2-7
NBT2-8
NBT2-9
NBT2-10
NBT2-11
NBT2-12
NBT2-13
NBT2-14
NBT2-15
NBT2-16
NBT2-17
NBT2-18

Bloques de decenas y de unidades

Tabla del 100

Ordenar nimeros de dos cifras
Descomposicion de un nimero

Comparar nimeros usando el signo >
Comparar nimeros usando el signo <
Comparar nimeros usando los signos >y <
“Mayor que”, “menor que” e “igual que”

Sumar un numero de 1 cifra a un nimero de 2 cifras
Sumar 10

Contar por decenas

Usar bloques de base 10 para sumar (sin canje)
Obtener 10 para sumar (numeros de 1y 2 cifras)
Usar bloques de base 10 para sumar (con canje)
Obtener 10 para sumar (dos numeros de 2 cifras)
Usar el valor posicional para sumar (sin canje)
Utilizar decenas y unidades para sumar

Problemas con sumas

Unidad 6. Medidas y datos: medir longitudes en unidades métricas

MD2-1
MD2-2
MD2-3
MD2-4
MD2-5
MD2-6
MD2-7
MD2-8

Largo, ancho y alto

Medir la longitud

Medir en centimetros

Longitud y resta

Medir hasta el centimetro méas préximo
Estimar en centimetros

Estimar en metros

Construir una regla

84
86
89
90
92
94
96
98

100
105
109
111
113
115
117
120
122
124
126
127
129
133
135
141
142
145

148
150
152
155
158
161
162
163



Unidad 7. Medidas y datos: medir y operar

MD2-9 Representar longitudes 166
MD2-10 Escoger unidades 168
MD2-11 Comparar longitudes 169
MD2-12 Resta y longitud 171
MD2-13 Suma y longitud 173
MD2-14 Suma y longitud (ampliacion) 175
MD2-15 Encontrar la diferencia de longitud 177
MD2-16 Resolver problemas 179

PARTE 2

Unidad 1. Numeros y operaciones en base diez: usar el valor

posicional para restar

NBT2-19  Restar sumando en la recta numérica 1
NBT2-20 Restar para obtener 10y restar 10 4
NBT2-21  Restar un multiplo de 10 6
NBT2-22 Restar multiplos de 10 9
NBT2-23 Restar sumando 12
NBT2-24  Usar bloques de base 10 para restar 15
NBT2-25 Usar el valor posicional para restar (sin canje) 18
NBT2-26 Descomponer para restar 21
NBT2-27  Usar el valor posicional para restar (con canje) 24
NBT2-28 Problemas con restas 27

Unidad 2. Operaciones y razonamiento algebraico: comparaciones
0OA2-42 Usar el 10 para restar 29
OA2-43 “Mas” y “menos” 31
0OA2-44 Comparar con dibujos 34
0OA2-45 Problemas con comparaciones (1) 36
OA2-46 Problemas con comparaciones (2) 38

Unidad 3. Numeros y operaciones en base diez: nUimeros de tres cifras
NBT2-29 Valor posicional con 3 cifras (1) 41
NBT2-30 Valor posicional con 3 cifras (2) 44
NBT2-31 Descomposicién de un nimero 48



Unidad 4. Operaciones y razonamiento algebraico: problemas en dos pasos

0OA2-47 Contarde 2en 2 51
0A2-48 Contarde3en3,ded4end4yde5en5 54
OA2-49 Resolucién en dos pasos de problemas con resultado
desconocido 56
0A2-50 Representacion de la suma y de la parte y el todo 60
0OA2-51 Igualdades a partir de la parte y el todo 64
OA2-52 Resolucién en un paso de problemas con un nimero
desconocido 66
0OA2-53 Resolucién en un paso de problemas con un sumando
desconocido 69
0OA2-54 Mas problemas en un paso 71
0A2-55 Mas problemas 73

Unidad 5. Numeros y operaciones en base diez: estrategias
para numeros grandes

NBT2-32 Contar por decenas y centenas (1) 74
NBT2-33 Contar por decenas y centenas (2) 76
NBT2-34 Contarde5en5 78
NBT2-35  Adquirir fluidez con el 10 y el 100 80
NBT2-36 Patrones de las series 82
NBT2-37 ¢Qué cambia? 84
NBT2-38 Series crecientes 88
NBT2-39  Series decrecientes 91
NBT2-40 Describir series 93
NBT2-41 Identificar series 97
NBT2-42  Multiplicacion 100
NBT2-43  Multiplicar contando a saltos 103
NBT2-44 Rompecabezas 105

Unidad 6. Medidas y datos: tiempo

MD2-17 La hora en intervalos de 5 minutos en un reloj digital 107
MD2-18 Dias y meses 109
MD2-19 Calendarios 111

Unidad 7. Geometria: figuras

G2-1 Izquierda, derecha, encima, debajo 113
G2-2 Planos y mapas 116
G2-3 Lineas 118
G2-4 Lados y vértices 120
G2-5 Cuadrados y rectangulos 122

G2-6 Poligonos 125



G2-7
G2-8
G2-9
G2-10
G2-11
G2-12
G2-13

Mas sobre poligonos
Lados iguales
Poligonos (ampliacion)
Cubos

Esferas y cilindros
Conos

Piramides

Unidad 8. Medidas y datos: diagramas

MD2-20
MD2-21
MD2-22
MD2-23
MD2-24

Pictogramas

Recuentos y pictogramas
Diagramas de barras

Construir diagramas de barras
Comparar diagramas (ampliacién)

128
130
132
134
135
137
139

140
144
147
149
152



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

OA2-1 El numero posterior

(J Escribe el nimero posterior.

T 8’ T 5,
) )
T 3’ T 7’ T 6’ T 1 |
J J
(J Escribe el nimero posterior.
) )
3, 4 7, 5, 2,
23, 24 47, 35, 72,
J J
.
8’ 67 4’ 1 )
18, 86, 54, 91,
J J

~\
2,_3 ,_4 1, :
92, 53 ,_ 54 21, :
J

19, p]>0)
7’ ’ 31 ’
47, : 93, :

. J L

21, M2,
6, : S, :
76, , 85, :

. J

Operaciones y razonamiento algebraico 2-1




(J Escribe los tres nimeros posteriores.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

~
3, , 6 23, 24 , 25 , 26 63, 64, 65, 66
24)
16, 36, , 76, )
- J
25
24, 54, , 84, ;
- J
26
1, 41, : o1, :
- J
27]
15, 65, , 75, :
- J
(J Escribe los cuatro nimeros posteriores.
@ ™)
25, ] ] 451 ) ) J
- J
@ ™)
13, ] ) 731 ) J )
- J
@ ™)
41 ) ) ) 91 ) ) ) )
- J
m ™)
2, , 82, : : :
- J
2 Operaciones y razonamiento algebraico 2-1



OA2-2 Sumar

O Suma.
asg |4
3 + 1 = 4
= 2 L
Wi (3
8 + 1=_
pih ki
=3 + 2
VAR
NAVARIVAY,
4 + 4 =




O Suma.

TIONVdS3 N3 NQIDIG3 "NQIDONAO0Yd3Y V1 vaIgIHOYd ‘HLVIA dNNP 0202 @ LHOIYAJOD

W D o
| g - kS
M AW ) 5 I m@ + 0 h_
0| || B 1100 || IR« || O
)| I OO ) % I “6 .
x5 o e
e——5——o—'¢
: 00 od)"
< I OO QNQ.N I +
™ mev + oo
<} . QQ| ., 30!
< QU 00 . || |@% 50
I " QO I @@ I
>
3_ mev @ .H
e e 6 8

2-2

amiento algebraico
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OA2-3 Sumar contando con los dedos

(O Suma 1 contando con los dedos.

3+1= 13+ 1=
3 4 13 14
asi,3+1= 4 asi,13+1= 14
7+ 1= 47 + 1 = 87 +1 =
=24+ 1 =32 + 1 =62 + 1

(J Suma 2 contando con los dedos.

6+2= 56 + 2 =

6 7 8 56 57 58

asi,6+2= 8 asi,56 + 2 = 58
3+2= 53 + 2 = 63 + 2 =
=15+ 2 _ =35+2 =75+ 2

Operaciones y razonamiento algebraico 2-3



(J Suma 3 contando con los dedos.

)
2+ 3= 12 + 3 =
2 3 4 5 12 13 14 15
asi,2+3= 5 asi, 12+ 3= 15
\ _J
(8.
4+ 3= 54 + 3 = 74 + 3 =
. J
e ™)
=21 +3 _ =41+3 _ =81+3
J

8 —08
\
\
|

54+ 3= 55 + 3 = 65 + 3 =
N
=6 +3 =46 +3 =96+ 3
\_ J
12. EXTRA )
110 + 3 = 113 140 + 3 = 170 + 3 =
. J
N
=230+ 3 =250+ 3 =280+ 3
)

6 Operaciones y razonamiento algebraico 2-3
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OA2-4 Numeros pares e impares

(O Cuenta las estrellas.
(J Empareja tantas estrellas como puedas.

(J Escribe par si puedes emparejar todas las estrellas.
Escribe impar si no lo puedes hacer.

" Y 7Y 7Y 7Y 7 1
ﬁ e Tr 7 7 T

9 es un numero _impar . es un numero

PG A ¢ WOW W W W
PG A ¢ wWOWw W W W

es un numero . es un numero

woow W
RN WW W W W

es un numero . es un numero

{;ﬁi} 77 &~ W
YR ke PR

es un numero . es un numero

Operaciones y razonamiento algebraico 2-4



(U Dibuja una linea que separe los puntos en 2 grupos iguales, si puedes.

(U Escribe par si puedes separar los puntos en grupos iguales.
Escribe impar si no lo puedes hacer.

© O O O © O O
© O O O © O O

8 es par : 7 es impar

© O O OO O O
© O O @) O O

6 es ) 3 es . es

OOO ©O000O0

O O ©O000O0

esS . es

©CO0000O0 OOOOOO
00000 || OO00O0O0

es . es

8 Operaciones y razonamiento algebraico 2-4



OA2-5 Series con numeros pares e impares

O Empareja las caras.

(J Escribe par si puedes emparejar todas las caras.
Escribe impar si no lo puedes hacer.

© OO VOO

1es . 2 es ) 3 es

S OO ©
OO OO ©

4 es . 5es . 6

LLOLL || VLLL | QO
OO OO | OO

7 es . 8 es . 9es

- O Continta la serie.
s O Escribe | para los impares y P para los pares.

11 12 13 14 15 16

Operaciones y razonamiento algebraico 2-5



(J Ennegrece los nimeros pares.
(J Encierra en un circulo los niUmeros impares.

112(3(4|5|6|7|8]9]10
111121314 |15|16|17|18|19|20
21122(23(24(25(26(27(28(29 |30

(J Escribe los niUmeros pares.

Los numeros pares terminan en : : : o)

Los numeros impares terminan en , : : o)

(J Encierra en un circulo los nimeros pares.
(U Subraya los niUmeros impares.

5 @ 8 1 6 4 3 7 10 9

10 Operaciones y razonamiento algebraico 2-5
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OA2-6 Numero par o impar (anterior o posterior)

(J Escribe el nimero par posterior.

R R R
6’ 87 T 4’ T 2’
J J J
R R
16, 24, T 20, T 14,
J J J
(J Escribe el niUmero impar posterior.
(9] 1@ 1@ (12) )
7, 17 5, 3,
u J \_ J \_ J u
(13 AL4) ALis) (16 )
11, 23, 27, 15,
u J \_ J \_ u J
O Escribe el nimero par anterior.
(17) 1@ 1® (20) )
, 6 , 4 , 8 , 10
\_ J U J U \_ J
21 pl22. hl23 D
, 22 , 12 , 26 , 16
\_ J U J U \_ J
(J Escribe el nimero impar anterior.
(25 hl26. Al27 (28) )
) 9 ) 3 ) 5 J 7
u J \_ J \_ u J
(29 hz0) 6P (32 )
_ 13 _ ) 29 [ | 17 s 25
u J \_ J \_ u J

Operaciones y razonamiento algebraico 2-6

11



(O Escribe el niUmero par posterior.
(J Expresa con una suma como contamos de 2 en 2.

6,

8

= 8 4’

10,

(J Escribe el niUmero par posterior.

2,
12,
22,
32,
42,
52,
62,
72,
82,

92,

4

14

24

34

44

54

64

74

84

94

6,
16,
26,
36,
46,
56,
66,
76,
86,

96,

14,
24,
34,
44,
o4,
64,
74,
84,

94,

18, 20
28,
38,
48,
98,
68,
78,
88,

98,

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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J Escribe el nimero impar posterior.
(J Expresa con una suma cémo contamos de 2 en 2.

) )

S, _7 5 + 2 =7 3, + =
J J
.

11, + = 17, + =
J J

(J Escribe el nimero impar posterior.

@ B[46. \ G @ A
3, 5 7, 9, 11 5,
13, 15 17, 19, 15,
23, 25 27, 29, 25,
33, 35 37, 39, 35,
\_ ) \_ ) \_ ) \_ )

'O éSumamos 1 0 27

: 2 2 2
i 5+_1 =6 2+ _2 =4 T 7+ =9

g v, J v,
% ) ) )
: | 16+ = 18 15 + = 16 T 8 + =9

§ J J J
é ) ) )
S| 10+ =11 11 + =13 T18+ = 20
§ J J J

Operaciones y razonamiento algebraico 2-6 13



OA2-7 El orden en la suma

¢(Cuantos puntos hay en cada lado de la ficha de dominé?
(J Suma los puntos para obtener el total.

2 +

3

5

Bernardo ha dado la vuelta a las fichas del domind.

(O ¢Ha cambiado el nimero de puntos? Encierra en
un circulo la respuesta correcta.

e o e e o
e ol o o
e O o o
-+ = + =
® e o e oo
°® T
o o—— T o|——
o oo Y e 0
o T )
TN ) o— o o —
Si No Si No
o e © e oo
e o o
o o— e o0 o|—
e oo Y e o
e o o o
e o ®o— ol o —
Si No Si No

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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Rosa ha dado la vuelta a las fichas del domino.
(O Escribe dos sumas.

® _ ®
° 17 + 2 3 o o
O o. o o0
°® o + B o o

.o O .o

o |o T - °

Alicia ha dado la vuelta a las fichas del dominé.
(J Suma los puntos de la primera ficha.
(J éCuantos puntos hay en la otra ficha?

o [0 o o o o O
O O
ole o ° oo O
2 + 5 =7 7 -+
o oo oo o o o
o o o o 0 o
oo o o |0 o oo
+ = -+

Operaciones y razonamiento algebraico 2-7
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O Suma.

(J Cambia el orden de los nimeros.

O Vuelve a sumar.

(J ¢Ha cambiado el resultado? Encierra en un circulo la respuesta correcta.

OO0 Ol0I00O

Il

LN EN
GF

Il

No

OO
Q@
OO
OO

Si
No

2 + = Si 3
+ = No

O
Cle[O0e0 5

() Cambia el orden de los numeros.
(J ¢Son iguales los totales? Encierra en un circulo la respuesta correcta.

5+1=6@ 5 + 2 = Si

1+ 65 =_6 No + = No
7 + 1 = Si 4 + 2 = Si
= No + — No

16 Operaciones y razonamiento algebraico 2-7
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OA2-8 Primeros problemas

(O Suma utilizando los dibujos.

4 conejos 2 conejos mas
4 +2 =

3 conejos 1 conejo mas
3+1=

1 conejo 5 conejos mas
1+ 5=

2 conejos 6 conejos mas
2+6=

Operaciones y razonamiento algebraico 2-8 17



(J Suma utilizando los dibujos.

3 ranas grandes 2 ranas pequenas
3+2= ranas en total

1 rana grande y 4 ranas pequenas
1+ 4= ranas en total

5 ranas grandes 3 ranas pequenas
5+ 3= ranas en total

2 ranas pequenas 7 ranas grandes

2+ 7 = ranas en total

18

Operaciones y razonamiento algebraico 2-8
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(U Dibuja circulos para representar los animales y los objetos.
J Suma.

Hay 4 gatos. Luego llegan 2 gatos mas.
4+ 2= gatos en total
4 perros grandes y 3 perros pequenos
4+ 3= perros en total

Hay 3 vasos de leche. Nuria trae 2 vasos de leche mas.

3+2= vasos en total
6 pajaros pequenos y 2 pajaros grandes
6+ 2= pajaros en total

Operaciones y razonamiento algebraico 2-8
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OA2-9 Igual (=) y diferente (=)

é{Las mesas tienen el mismo namero de pelotas?
(J Si es que si, encierra en un circulo el signo =.
(J Si es que no, encierra en un circulo el signo #.

O

000 o |
U U @ U U
©

O 0O

i T #

,9 OO

,9()@()q,

O OOO,_Q(DOCDQI

,9@@ OOq,=mOOOOOOM

IPO(X)Oq,iQOOOOOq,
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JIndica cuantas pelotas hay.
(J Escribe = o # en el cuadro pequeno.

G )
_ 00 . _ 0 o
2 = 2
G )
0 S S 0 @l S 0
2 # 1
Q000 . Q00 O
@ )
9 S C>u ml chb 0
o000 00 o 0 O
o *

O000000, OO0 QOO

20 JUMP MATH
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O Indica cuantas pelotas hay.

(JEscribe = o # en el recuadro pequeno.

QQQOU

+
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(J Encierra en un circulo la suma correcta.

=) B0 R
. S . S
(21 h]22 )
2 + 1 3 2+ 2 5
2 + 1 3 2+ 2 5
\_ J \_ J
(23 R4 )
6 5+ 1 6 4 + 3
6 5+ 1 6 4 + 3
\_ J \_ J
(25 h]25.
8+ 2 9 3+5 8
8 + 2 9 3+5 8
\_ J \_
(27 R )
10 4 + 6 7 2+ 7
10 4 + 6 7 2+ 7
\_ J \_ J
o) @ )
4 + 5 9 4 + 7 10
4 + 5 9 4 + 7 10
\_ J \_ J

Operaciones y razonamiento algebraico 2-9
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OA2-10 Suma de dos sumandos iguales (1)

(J Escribe una suma con dos sumandos iguales.

O|0|0O Ol0[0I0|O
O 00O OlO0I0O

4 +_ 4 =_28 +

OO
OO

Il
+
Il

O
9

OO
OO
OO

O
9

OO
OO
OO
OO
OO

+

+

I
+
I

(J Escribe una suma con dos sumandos iguales.

Jaime tiene 3 gatos. Gema tiene 3 gatos.

Entotal,tenen 3 + 3 = 6 gatos.

Martina tiene 2 libros. Sandra tiene 2 libros.

En total, tienen + = libros.

lvan tiene 5 lapices. Emma tiene 5 lapices.

En total, tienen + = lapices.

Alex tiene 4 gorras. Alvaro tiene 4 gorras.

Bl Q8

En total, tienen + - gorras.

24 Operaciones y razonamiento algebraico 2-10
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J Representa cada dibujo con una suma.
{Son iguales las dos sumas?
(J Si es que si, encierra el signo =. Si es que no, encierra el signo #.

00|00 O0|0|O
O 0000 = O 000 + |O
4 +_5 # 4 +_ 4 + 1
Ol0|00|O OO0 * |O
O0|0|0 O|000|O

OO OO
OO0 = Oll@, + |©
— # — +
OO0 Ol0|0|0
00|00 = C000 + O
— # — + 1
O|0|0|O OO0 1O
00O = 00O
— # — +

Operaciones y razonamiento algebraico 2-10 25



(O Encierra en un circulo el nimero menor.
(J Suma dos veces el nimero menor mas 1.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

16 a7, @ )
@+s= || 5+0- -
= 5 4+ 5 + 1 = 5 4+ 5 + 1 +
L J \_ J \_ J
19, A0 \ &P
= + + = + + +
. J . J . J
() Escribe el niUmero menor dos veces.
(U Suma los dos sumandos iguales.
O Suma 1.
(22 b3 D )
4 + 5 = 5 4+ 4 = =
=4 + 4 +1=| | = + +1= +1=
= 8 + 1 = + 1= =
=_9 =__
. J . J . J
(25 D A7) )
3 + 2 = 5 + 6 = =
= + +1 = = + +1= +1=
— 4+ 1= — 4+ 1= —
. J . J . J
26 Operaciones y razonamiento algebraico 2-10



OA2-11 Suma de dos sumandos iguales (2)

(J Escribe el nimero que falta entre los dos niimeros.

5, 6 ,7 1, , 3 6, , 8

7y9 8 4y 6

(J Expresa cada dibujo con una suma.

OO0
Olojojo 0 -
3 +_5 4 + 4
o000 @)
OO - @)
4 +_2 3
Olo/o|ojoD Cll@,
0000 - |00
— -
00000
olojojojolol —
— —

Operaciones y razonamiento algebraico 2-11 27



(J Escribe cada suma con una expresion de dos sumandos iguales.

345 = 4 + 4 = 143 = -+ =

6+8 = + = 5+7 = + =

(J Suma con dos sumandos iguales.

Marcos tiene 4 cajas. Rafael tiene 6 cajas.

Tienen + = cajas en total.
Alicia ve 5 pajaros. Mdnica ve 3 pajaros. @
Ven + = pajaros en total.
Joaquin cuenta 5 autos. Toni cuenta 7 autos. T

\f
Cuentan + = autos en total.

Victoria planta 1 arbol. Juan planta 3 arboles.

Plantan -+ = arboles en total.

28 Operaciones y razonamiento algebraico 2-11
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OA2-12 Distancia desde el 0 en la recta numérica

(O Encierra en un circulo la recta numérica correcta.

|
10 11 14 15 16 18 10 11 12 13 14 15

La rana empieza en el 0.
(O Enumera los saltos que da.
(O Encierra en un circulo la distancia desde el 0.

12 3
R s . -
| | | | |
0 1 2 @ 4 5 0 1 2 3 4 5
W\l VA | |
| | | | | | | | |
0 1 2 3 4 5 0 1 2 3 4 5

Operaciones y razonamiento algebraico 2-12
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¢&A cuantos saltos del 0 esta la rana?
(J Enumera los saltos que da.
(O Encierra en un circulo la distancia desde el 0.

1T 2 3
<2 . Sl
| | | |
o 1 2 @ 4 5 0o 1 2 3 4 5

R

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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OA2-13 Sumar en la recta numérica (1)

3 + 2 = 5
primer sumando segundo sumando resultado

La rana empieza en el primer numero.

J Encierra en un circulo el primer sumando.

(J Dibuja un punto en el lugar donde empieza la rana.
—————+—+— ——————+
01 2 3 4 5 6 7 5 6 7 8 9 101112

@+ 4=6 8+3=11

La rana da tantos saltos como indica el segundo numero.

(J Encierra en un circulo el segundo sumando.

(O Enumera los saltos.

1 2 3 4
| | | | | | | |
5 6 7 8 9 10 11 16 17 18 19 20 21 22 23
7+@=11 16 + 5 = 21

ETEEDA A FT EEE'A /A A TT

30 31 32 33 34 35 36 37 20 21 22 23 24 25 26 27
33 +2 =35 22 +3 =25

Operaciones y razonamiento algebraico 2-13
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(J Repasa los saltos que da.

N T T T A
1 N B R R
22 23 24 25 26 27 28 29

23 +(5)= 28

1

49 50 51 52 53 54 55 56

51 +(4)= 55

La rana se detiene al llegar al resultado.

1

|
11 12 13 14 15 16 17 18

12 +(5)= 17

<ttt
36 37 38 39 40 41 42 43

36 +(6)= 42

e L N A

95 96 97 98 99 100101102

97 +@= 101

(O Encierra en un circulo el resultado de la suma.
(O Dibuja un punto en el lugar donde la rana se detiene.

————+———
8 9 10 11 12 13 14 15

11 +2=(03

29 30 31 32 33 34 35 36
29 + 6 =35

18 19 20 21 22 23 24 25
20+ 5 =25

36 37 38 39 40 41 42 43
38 + 3 = 41

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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Utiliza la recta numérica para sumar.
(J Repasa los saltos.
(J Suma.

10 11 1'2y’14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
Inicio

14+46=_20 >~ .

o1 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

27 + 4 =

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

17 +5 =

| | | | | | | | | | | | | | | |

| | | | | | | | | | | | | | | |

9 10 11 12 13 14 15 16 32 33 34 35 36 37 38 39
12 +3 = 33 +6 =

| | | | | | | | | | | | | | | |

| | | | | | | | | | | | | | | |

45 46 47 48 49 50 51 52 76 77 78 79 80 81 82 83
45 + 7 = 79 + 2 =

Operaciones y razonamiento algebraico 2-13



OA2-14 Representar una suma en la recta numérica

La rana empieza en el primer sumando.
(U Dibuja un punto en el lugar donde empieza la rana.
(O Escribe el nimero.

2+3=5 8+7=15

o

14 +9 =23 63 + 5 =068

O Dibuja el primer salto.
(J Escribe el nimero del primer salto.

7+2=9 14 +1 =15
<—/\ <e
7 8 14

23 + 6 = 29 40 + 8 = 48
<e <e
23 40

34 Operaciones y razonamiento algebraico 2-14
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(O Escribe el nUmero de cada salto.

O Suma.

8+4=_12

e

8 9 10 _11 _12

22 +5 =

Y

22

13 +3 =

O Dibuja una marca en el lugar donde empieza la rana.

O Dibuja una marca en cada salto.

11 +3 =14

Y

11 12 13 14

23 +4 =27

BV Vi Y
23 24 25 26 27

14 +5=19

B Ve Ve Ve Ve

14 15 16 17 18 19

32+ 3 =35

NN

32 33 34 35

Operaciones y razonamiento algebraico 2-14
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(D Encierra en un circulo el nimero de saltos.
O Dibuja los saltos en la recta numérica.

6 +(3)=9 17 + 4 = 21
<L DN NN <e
6 7 8 9 17 18 19 20 2f
58 + 2 = 60 99 + 1 = 100
<@ <@
58 59 60 99 100

Dibujar tantos saltos no es muy practico.
(J Encierra en un circulo la suma con la que darias menos saltos.

2+8=10 <N NN NN,
e

8 9 10
6+ 17 = 23 33 +5=38
4+10 = 14 17 + 6 = 23 5+ 33 = 38
2 + 49 = 51 3 + 64 = 67 98 + 1 = 99
49 + 2 = 51 64 + 3 = 67 1498 =099

36 Operaciones y razonamiento algebraico 2-14
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(O Dibuja la recta numérica.
(J Utiliza la recta numérica para sumar.

@ )
2+6=_8
NN NN
2 3 4 5 6 7 8
\_ J
(29
3+7=
. J
@ )
11 +5=
L J
(31
20 + 4 =
. J

Operaciones y razonamiento algebraico 2-14 37



Juan tiene 10 manzanas.

OA2-15 Numeros del 10 al 19

“TONVdS3 N3 NOIOId3 'NOQIOONAOHd3d V1 vdIgIHOHd ‘HLVIN NI 0202 @ LHOIHAJOD

% o O |
c — _
n
S @ +
= S
© o ©
€ . T 2 |
© _
o 7 £ +
o ~ _
- N i S |
% I = +
o
m | — o © _
N n Il ~ _
@ - @ +
- 5 o _
/a S ~—
& Q- + |
S ©
S )
m « o o < _
: : 0 : +
5 © = N
o S < g o ™ _
0
~ © = - _
S _ +
— N
m + o _
Il c o ~— _
— A I_I
A (7)] A
S
+ c | © —| =
/a __ ™
o S5 & 1 _
— 'S > +
3 %)
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DICION EN

RODUCCION. Ei

(O ¢Cuéantos hay?

A A A
O|lO[|O|O|0O °
O (L0 || lstetele] 3
o®
10 + 3 +
13 lapices de cera pelotas
AT TTTD
\'@AQA@AQAQ/ —
HEREN
naranjas cuadrados
O
@% ® OO
© O
———— + ——————
manzanas arvejas
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OA2-16 Usar el 10 para sumar

(O Agrupa 10 estrellas antes de sumar.

8 8
ﬁﬁﬁ LYY Yeveveye
i /j%ﬁ HEHE KRR
7+6=10+_3 = 8+8=___ +10=__
NGe ﬁﬁﬁ
&i E EE%
44+48=___  +10=__ 7+5=10+
9 7
Tr vy :E%fz SRR RS
TASROR SRS
@ = M |
8+6=10+ 9+7=10+ =

(U Sara agrupa 10 estrellas de dos formas. ¢Obtiene el mismo resultado’?

3 9
PR TOYY i\ﬁﬁ\f i"m’}
W YO YT PRGR Qe
IRGy NG
3+9=10+ = 3+9=_  +10=__
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(J Encierra en un circulo 10 puntos.

(O Suma.
4 7
o0 0 0\0
o0 000
4+7=10+_1 = _ 11
4 9
o0 000
o0 000
000
4+ 9= +10 =
7 7
0000 0000
000 000
7+7 =10 + =

6+ 8=

9+2=10+

5+8=10+

+10 =

Operaciones y razonamiento algebraico 2-16
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OA2-17 Parejas de numeros que suman 10

(O Cuenta hasta 10.

3 v 39 I

6+ 4 =10
3 o Jg T %

5 6 7 8 9 10 5+ 5 =10
5+ =10 8 + =10 0+ =10
4 + =10 7+ =10 9 + =10

J Expresa cada dibujo con una suma.
O|0|0|0|O O|0]0|0O O|0|0|0|O
00000 O|000O O|0]0|0O
2 + 8 =10 + =10 + =10

OO
OO
OO
OO
OO

OO Ol0[0I0|O
OO OlO0I0O
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O Dibuja circulos en los cuadrados vacios.
(J Completa las sumas.

OO0 0O OO0 0O
OI0I0I0IO O 00O
6 +_4 =10 + =10
00100 @)

+ =10 + =10

(J Representa cada dibujo con dos sumas.

O|00|00 0|0 00O
OI00I0IO OI00O
4 +_6 =10 3 +___ =10
6 +_4 =10 + =10
O|00|0|O Ol010|01O
OI000IO OI0I00IO
2 +__ =10 0+__ =10

+ =10 + =10

OO
OO

O|O
+ + OO

OO

Q|0
+ + OO

OO

(o]
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(O Subraya el nimero que suma 10.
O Escribe la suma.

26.]

01@34 6 7 8 9 10 + 10

0@234 6 7 8 9 10 + 10
\_
?01234 @78910 + 10
29

@1234 6 7 8 9 10 + 10
\_
(30,

0 1 2 3 4 6@8910 + 10
\_
?49010 6 3 2 7 1 + 10
(32

@1507 8 2 10 3 6 + 10
\_
(33

@10617 8 9 4 5 2 + 10
\_
(34

@51012 3 4 6 8 7 + 10
\_
(35

10 0 6 5 2 1 3 4 8 9 - 10
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OA2-18 Sumas que dan mas de 10 (1)

(J Subraya los bloques que necesitas para sumar 10.

(O Escribe el niimero.

Operaciones y razonamiento algebraico 2-18
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(J Subraya los bloques que necesitas para sumar 10.
(J Encierra el resto de bloques con un circulo.

() Escribe los nimeros.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

|
4 2
\_ J
(8] )
5
. J
(9. )
. J
(10 )
7
. J
11 )
. J
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(Cuantos bloques hay en total?
(J Agrega bloques para sumar 10. (Cuantos quedan?
(O Utiliza el 10 para sumar.

3+ 7 - 12
8 - +
2 + +
6 + +
5 + +

Operaciones y razonamiento algebraico 2-18

47



OA2-19 Sumas que dan mas de 10 (2)

(U Suma los blogues blancos y los bloques grises.
O Cuenta todos los bloques.

7 5
||
7 + 5 Total 712
5 9
||
+ Total
3 8

||
+ Total
7 6

||

+ Total

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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(J Subraya los bloques que necesitas para sumar 10.
(J Encierra el resto de bloques con un circulo.
(O Sumalos.

12

3 + +

Operaciones y razonamiento algebraico 2-19
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¢(Cuanto necesitas del segundo sumando para obtener 107?
(J Escribe el niumero.
(J Encierra en un circulo los niimeros que sumen 10.

primer —— y——segundo
sumando 7 + sumando 6 + 8

= | LA

5 + 11 9 + 7 3 + 9
VAN N /N
5+ + 6 9 + +6 3 + +2

¢{Cuanto necesitas del segundo sumando para obtener 10?
¢{Cuanto queda?
(O Escribe los nimeros.

8 + 3 5 + 7 9 + 4
8+_2 + 1 5+ + 9+ +
7 + 6 8 + 8 7 + 9
7+ — 8 + + 7+ +

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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OA2-20 Usar dibujos para restar

(D Utiliza los dibujos para restar.

QZXZQ O O
O = O O

OKIOKIO || KO

5—2=

4—3=

goow || B9

O KK
OXOO SO

7—4=

z (J Representa cada dibujo con una resta.

KOKK || OOOR
RO || OKOO

Operaciones y razonamiento al gebraico 2-20



O Utiliza el dibujo para restar.

RIRIRIRIO 0

RAIRIRIRIKIOIO OO

AR O

2
OOOI0O O
>o—_2 =_38 S —
OOOI00O O
6 — = 6 —
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J Representa el dibujo con dos restas.

O

O

O

QO
O)-AOQ

OO
OO

OO
OO
OO
OO
OO

Q@
OO
OO

OO
10O

OO
OO
OO

10 —

10 —

Q@
Q@
OO

OO
OO
OO
OO
OO

OO
OO
OO

OO
10O

Operaciones y razonamiento al gebraico 2-20
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OA2-21 Restar en la recta numérica

La rana empieza en el primer nimero.

primer niumero

5 —

segundo numero

3
ultimo numero

O Encierra en un circulo el primer nimero de la resta.
(U Dibuja un punto en el lugar donde empieza la rana.

0

—t—t+——
3 4 5 6 7
= 4

0

21 22 23 24 25 26 27 28
26 —4 =22

La rana da tantos saltos como indica el segundo numero.
(J Encierra en un circulo el segundo numero de la resta.
(O Enumera cada salto.

=N

5 4 3 2 1

|
|
5 6 7 8 9 10 11 12

11 —(5)=6

BA a2 oS

Y Y Y YN

32 33 34 35 36 37 38 39

38 — 6 =32

16 17 18 19 20 21 22 23

21 — 4 =17

BN A A A'ASEE

36 37 38 39 40 41 42 43

41 — 4 = 37
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(J Repasa los saltos.

O Resta.
Y Y Yy 4>
O 1 2 3 45 6 7 O 1 2 3 4 5 6
5—4= 1 6 —3=
i i i i i i ——i i i i i
35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
42 — 3 =
i i i i i i i ———i i i i
86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98
94 — 3 =
La rana da tantos saltos como indica el ultimo ndmero.
(J Encierra en un circulo el ultimo nimero de la resta.
. Dibuja un punto en el lugar donde se detiene la rana.
—t—t—1——"F+—1 —t—t—t—t+—1+—1+
9 10 11 12 13 14 15 16 54 55 56 57 58 59 60 61
15_2=@ 61 — 7 = 54
% | | | | | | | | | | | | | | | |
'g_ | | | | | | | | | | | | | | | |
29 30 31 32 33 34 35 36 36 37 38 39 40 41 42 43
34 — 5 =29 42 — 4 = 38
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(O Utiliza la recta numérica para restar.

@ O A
| | mm | | | | | | | |
| | | | 1 1 1 1 1 1 1
0O 1 2 3 4 5 6 O 1 2 3 4 5 6
5—-3= 2 6 —2=
- J U J
\
| | | | | | | | | | | | |
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
11 — 5=
- — J
(18
| | | | | | | | | | | |
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
12 — 3 =
- — J
(19
| | | | | | | | | | | | |
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
63 — 6 =
- S J
N
@ | | | | | | | | | | | | |
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
46 47 48 49 50 H1 52 53 54 55 56 57 58
57 — 5=
- — J
m )

Representa una resta.

32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44

\. J

56 Operaciones y razonamiento algebraico 2-21
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OA2-22 Representar una resta en la recta numérica

La rana empieza en el primer numero.

(U Dibuja un punto en el lugar donde la rana empieza.

() Escribe el nUumero.

37 —2 =35

48 — 4 = 44

(O Dibuja el primer salto.

(J Escribe el nUmero del primer salto.

26 — 4 =22 :
/\0—>
25 26
79 —5=74
*—>
79

25 —3 =22
20— 2=18
67 — 4 =63
* >
67
86 — 5 = 81
o=
86

Operaciones y razonamiento algebraico 2-22
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O Dibuja todos los saltos.
(J Escribe el nimero de cada salto.

O Resta.
8-3=_5 19 — 4 =
TN NN NN
5 6 7 8 19
33— 2= 40 — 5 =
NN\ NN NN\
33 40

(O Encierra en un circulo el niUmero de saltos.
(O Dibuja los saltos en la recta numérica.

34—@=31 29 — 4 = 25
LN\ o>
31 32 33 34 o5 26 27 28 29
56 — 2 = 54 67 — 3 = 64
O—= O—=
54 55 56 64 65 66 67

58 Operaciones y razonamiento algebraico 2-22
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(O Dibuja la recta numérica.
(O Utiliza la recta numérica para restar.

m ™)
8—-5= 3
m
3 4 5 6 7 8
G J
(18
39 — 4 =
- J
@ ™)
37 — 7 =
- J
20
45 — 6 =
- J

Operaciones y razonamiento algebraico 2-22 59



OA2-23 Primeros problemas de restas

(O Resta.

5—2=

3

Quedan 3

Mmanzanas.

Hay 6 patos.

Quedan

6—1=

4 globos explotan.

OO00OKK
OO00OKX

globos.

1 pato se va nadando.

patos.
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Hay 5 ventanas. 2 persianas estan abiertas.

i3

5—2=

persianas estan cerradas.

Hay 4 libros. Natalia abre 1 libro.

L

4-1=

libros estan cerrados.

Hay 7 velas nuevas. David utiliza 2 velas.

0000 0000
000 00O

7—2=

velas estan sin utilizar.

Hay 8 lamparas. Se encienden 5 lamparas.

0000 ololele
@000 , .. 0000

lamparas estan apagadas.

Operaciones y razonamiento algebraico 2-23
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OA2-24 Sumar en la recta numérica (2)

La rana empieza a saltar desde el punto.
(U Repasa los saltos que da.

5+2 <—+—+++ YN+ 4+ 4
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
2+5 <+ ¥EYYNY YN + 4 v 4
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
3+8 <—f—t—b—F—F
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
8+3 <—f—F—fF—F ¢
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
74+4 <
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
A+7 <
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
1411 < ¢
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
H+1 <+ B

L
I E—
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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Es mas facil sumar el sumando que representa menos saltos.
(U Dibuja los saltos que representa el sumando menor.
(J Suma.

9+5=_14
- ° 17 17T "1 "1 "I
012345678 9101112131415
5+9=
2+ 11 =
.+ 1 +r r r r +r 1 ¢+ @ ;1 1 | ]
| I I D R I N D N A N I R D B B
012345678 9101112131415
11+2=
10+ 3=
.+ 1 +r r r r +r 1 ¢+ @ ;1 1 | ]
| I I D R I N D N A N I R D B B
012345678 9101112131415
3+10 =
8+4=
.+ 1 +r r r r +r 1 ¢+ @ ;1 1 | ]
| I I D R I N D N A N I R D B B
012345678 9101112131415
4+8=

Operaciones y razonamiento algebraico 2-24
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OA2-25 Sumar contando

(J Encierra en un circulo el sumando que sumes.
(J Repasa el niUmero correcto de espacios.

2 +(5)
5+@)

6 + 3
3+ 6

1+ 7

7+ 1

(J Repasa los espacios para el sumando que sumes.
(O Suma contando.

4+8=_12 4 _5 _6 / 8 9 _10 _11

12

8+4=_12 8_9 _10 _11 12

7+ 3= 7
3+7= 3
2+ 9= 2
9+ 2= 9
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Es mas facil sumar contando a partir del sumando mayor.
(J Encierra en un circulo la suma que sea mas facil de hacer.

N

3+ 14

5+ 12

12+ 5

(J Encierra el sumando desde el que sea mas facil empezar a contar.

?6+]?23+4 ]?9+43 ]?76+8 J?2+97 ]

(J Encierra el sumando desde el que sea mas facil empezar a contar.
(J Cuenta a partir de este sumando.

?4+@= 13 @ 10 11 12 13

G
N
N}
Il
J

. J

16 )
srzr=_ ()

. J
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OA2-26 Bloques en una bolsa

En una bolsa hay algunos bloques.
(J Encierra en un circulo la mesa de la que sabes cuantos bloques hay.

66 Operaciones y razonamiento algebraico 2-26
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En las dos mesas hay el mismo nimero de bloques.

(J éCuantos bloques hay en la bolsa?

.

IK “U 1

: - Hay 2 bloques.
T P J
a/_ﬁ_'\ P L BN |

. .- , Hay  bloques.
™  00® J
.

SO Hay __ bloques.
T P |
i /—nﬁ 1

. . M Hay bloques.
I J

.

/ﬁ'ﬁ\ /_"""\ Hay  bloques.
U il J
8888~ /"'ﬁ\ Hay __ bloques.

Operaciones y razonamiento algebraico 2-26
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En las dos mesas hay el mismo nimero de pelotas.

(U Dibuja las pelotas que hay en las cajas.

- :
__ 000 __ 000 |
o i
_ 0000 __O u
o :
U 00O _ 0000
o :
000 _ 00000,
o :
0000000, _ 0000 _

ICION EN
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En las dos mesas hay el mismo numero de pelotas.

(O Dibuja las pelotas que hay en cada caja.

(J Escribe el niUmero de pelotas.

OO
00000 _0l00 |
O T O O
5 = 1 +|4
O T O T

000 = O .

0 T O 0
= -+

O T 0 T
= -+

0000 = OO |

0 T O 0
= -+

Operaciones y razonamiento algebraico 2-26
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OA2-27 Encontrar el sumando desconocido en la recta numérica

(J Encierra en un circulo los dos nimeros que conoces de la suma.
(O Dibuja un punto para cada nimero.

26 27 28 29 30 31 32 33 34

65 66 67 68 69 70 71 72 73

El sumando que falta es el nimero de saltos.

(O Dibuja los puntos.

(J Encuentra el sumando desconocido dibujando los saltos.

8 +

VaAVAVAVAVAVA

|
| |
7 8 9 10 11 12 13 14 15

25 + = 32

24 25 26 27 28 29 30 31 32

I
[ . B
7 8 9 10 11 12 13 14 15

+ 256 = 32

24 25 26 27 28 29 30 31 32
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(O Encuentra el sumando desconocido utilizando la recta numérica.

.
4 +18=22 <+ ¥ ¥ ¥ ¥+

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

@ )
9+ =15 e LA B S B e e
L 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

J

@ )
+26=33 <—t+t—+—t+—+t—1+—t—+—1+—

L 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34
m )
34 + =41 <ttt
k 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
@ )

+45=52 <—t+—+—t+—+t—+—t—+—1+—

L 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
@ )
67 + =74 <—F—t—"F—"F—"F—1—"F—F—

L 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74
m )

+81=88 <—t+t—+—t+—+t—1+—t—+—1+—
k 80 81 8 8 84 8 8 8 8 89
.

92 + =97 <—Ft—t+—t—+—t+—+—t+—1T—1
0 91 92 9B 94 9% 9% 97 9B 9
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OA2-28 Encontrar el sumando desconocido contando

O Escribe el sumando conocido en el ().
(O Encierra en un circulo el resultado de cada suma.

l—19+-=@ l.+3'4

46 + | 51 R
o O

El sumando desconocido indica cuantas veces tienes que contar.
(O Cuenta hasta llegar al resultado para encontrar el sumando desconocido.

3]+8=11 19+ |=21
I9 | o 1 (O
+31=35 48 +| |=51
& O
73+ |=77 + 86 = 90

o O
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(J Cuenta para encontrar el sumando desconocido.

11 b
5|+7=12
@ 8 10 11 12
\_ .
(12)
16+| |=23
A J
®
+ 29 = 37
A J
(14) )
48 + = 57
A J
(15
+ 67 =72
A J
16 )
85 + = 94
A J
Operaciones y razonamiento algebraico 2-28 73



OA2-29 Problemas con un sumando desconocido (1)

(U Escribe el nimero que falta en cada caso.

Hay

bolitas rojas.

Hay 5 bolitas azules.

Hay 9 bolitas en total.

Hay 4 perros pequenos.

Hay

perros grandes.

Hay 7 perros en total.

Hay 4 autos rojos.

Hay

autos azules.

Hay 6 autos en total.

Hay

loicas.

Hay 5 buhos.

Hay 8 pajaros en total.

Hay

Hay 2 libros de cuentos.

libros ilustrados.

Hay 10 libros en total.

74
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(J Escribe el nimero que falta en cada caso.
J Expresa en forma de suma.

Hay

5

ninos en el parque.

Hay 3 adultos en el parque.

Hay 8 personas en total.

Hay 7 vasos de leche.

Hay

vasos de agua.

Hay 10 vasos en total.

Sara tiene 4 stickers.

Victor tiene

stickers.

En total, tienen 10 stickers.

Blanca tiene

Blanca tiene 2 laminas de baloncesto.

Blanca tiene 7 laminas en total.

Hay 2 puertas abiertas.

Hay

puertas cerradas.

Hay 8 puertas en total.

laminas de balonmano.

W[l O

Operaciones y razonamiento algebraico 2-29
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OA2-30 Problemas con un sumando desconocido (2)

(J Escribe el nimero que falta en cada caso.
(J Expresa en forma de suma.

Habia 3 conejos en el campo.

Llegaron| 2 | conejos mas. +

Ahora hay 5 conejos en el campo.

N QD

O

Habia 14 juguetes en la caja.

Pablo ha puesto juguetes mas en la caja.

Ahora hay 17 juguetes en la caja.

Marcela da 32 saltos.

Después da mas.

En total, da 36 saltos.

David ha encontrado 51

Después ha encontrado

lapices pasta por toda la clase.

mas.

En total, ha encontrado 56 lapices pasta.

Juana ha escrito 63 palabras.

Después ha escrito

mas.

En total, ha escrito 68 palabras.

76
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(J Escribe el nimero que falta en cada caso.
J Expresa en forma de suma.

5 | pajaros han volado hacia un arbol. 5
Después han ido 10 pajaros mas. + 10
Ahora hay 15 pdjaros en el arbol. 15
Hay libros en una repisa.

Enrique pone 20 libros mas en la repisa.

Ahora hay 26 libros en la repisa.

Hay nombres dentro de un bote.

Marta pone 30 nombres mas.

En total, hay 37 nombres dentro del bote.

Bernardo lee paginas antes de ir al colegio.

Lee 32 mas al salir del colegio.

En total, lee 39 paginas.

ninos van al zoo.

Después van 41 ninos mas.

Ahora hay 47 ninos en el zoo.

El equipo gand puntos.

Después gand 71 puntos mas.

En total, el equipo ha ganado 79 puntos.

Operaciones y razonamiento algebraico 2-30



OA2-31 Problemas con dos sumandos desconocidos

Cristina tiene 2 globos. 0 1 =
Hay L2 + 1 Q + 0
Hay Q 2 B B

2 2 2

¢(Cuantos globos de cada tipo hay?

Gerardo tiene 3 tazas.

=
Hay ?**,D) Hay W

=
¢(Cuantas tazas de cada tipo hay?

) ) ) )
— — — — — — — —
3 3 3 3

Sandra tiene 4 lapices de cera.

Hay . Hay |
¢Cuantos lapices de cera de cada tipo hay?

|
. I I
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OA2-32 “Mas que” y contar (1)

Encuentra de qué hay mas.
(J Encierra en un circulo los elementos que hay de mas.

O000QOD |[rezesesess

i

OO

OXROXOIOXORGR0)

Juuttuoott ) | oee

(J Encierra en un circulo los elementos que hay de mas.
(J Escribe cuantos hay de mas.

1234567 8@ 10

1 2 3 4 5 6 7 8

.
.

2
2

3
3

4
4

S
S

6
6

2 mas

mas

mas

mas

Operaciones y razo
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(J Encierra en un circulo los niUmeros que hay de mas.
(J Escribe cuéntos hay de mas.

12345
OO O OO0

Hay 2 mas que O.

mas que Q.

OCO0OO0O0000000O0
i1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11

Hay O mas que
1 2 3 4 3} 6 7 8
QO O0OO000O0O0

Hay O més que

80 Operaciones y razonamiento algebraico 2-32



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

(O Subraya el nUmero menor.
(J Encierra en un circulo los niUmeros que cuentas de mas
hasta llegar al nUmero mayor.

(O Escribe cuantos cuentas de mas.

9 unidades son

1 2 3 4 5

3 |mas que 6.

s @8 9

5 son mas que 4.

1 2 3 4 5

8 son mas que 5.

1 2 3 4 5

6 7 8

7 son

mas que 5.

1 2 3 4 5 6 7

10 son

mas que 6.

123 456 7 89 10

9 son

mas que 3.

12 3 4 5 6 7 8 9

(O Utiliza el dibujo para completar la frase.

6 son| 2

on

mas que 4.

mas que 7.

1 2

son mas que 4.

3

4@ 6 7B

mas que 2.

1234567‘ -

mas que 3.

2345678

mas que 1.

Operaciones y razonamiento algebraico 2-32
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OA2-33 “Mas que” y contar (2)

(J Cuenta para encontrar 4 mas.

1) (2] )
S 6 / 8 7
9 son 4 mas que 5. son 4 mas que 7.
L L J
(3] 4] )
4 2
son 4 mas que 4. son 4 mas que 2.
. . J
(5. 6. )
6 9
son 4 mas que 6. son 4 mas que 9.
. . J
(8] )
8 10
son 4 mas que 8. son 4 mas que 10.
. . J
(9. (10 )
3 12
son 4 mas que 3. son 4 mas que 12.
. . J
11 (12) )
15 11

J

82
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(O Cuenta.
(O Completa la frase.

13 b

7masquedson 11 .

@ ) 6 / 8 9 10 11

6 mas que 9 son

8 mas que 13 son

T 6 mas que 27 son :

5 mas que 46 son

4 mas que 59 son

5 mas que 91 son

. J
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OA2-34 Sumar y “cuantos mas”

(O Dibuja 3 circulos mas.

(O Escribe los nimeros que faltan.

3 mas que 2
OO 00O
2 + 3

mas que 6

000
000

+

O Dibuja maés circulos.

O Escribe los niimeros que faltan.

1 mas que 2
OO O

2 + 1

4 mas que 2
OO0

+

6 mas que 1

O

3 mas que 1
@,

1 +

3 mas que 3

OO
O

1 mas que 4
Q000

4 +

2 mas que 3
00O

+

5 mas que 4
Q0O
OO0

+

84
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(U Dibuja los puntos que necesitas para llegar a 5.

(O Completa las siguientes sumas.

5son 1 mas que 4.
5=44+ 1

5 son mas que 2.
5=2+

(J Completa las siguientes sumas.

4 son 1 mas que 3.

4 =_3 +_ 1

6 son 2 mas que 4.

= +

13 son 6 mas que 7.

= —

5 son mas que 3.
5=38+

5 son mas que 1.
5=1+

8 son 3 mas que 5.

12 son 4 mas que 8.

= +

17 son 8 mas que 9.

= +

Operaciones y razonamiento algebraico 2-34

85



OA2-35 Sumar para restar

(O Expresa en forma de restas.
J Dibuja un circulo alrededor del nimero total de puntos.

O|0|0|0|O
O|0]0|0|O
10-_3 = 7
10-_7 =_3
OO0
O|0|100O
/ — =
/ — =

O|0O]0]0|O
O|0O|0O]0]O
10— 2 =
10— 8 =
O|0]0|O
O|0O|0]0|O

U Expresa en forma de sumas.
J Expresa en forma de restas.
U Dibuja un circulo alrededor del nimero total de puntos.

(6) - 5 =_1
6) - 1. =_5

00|10

O

OO0

9

000100
OI0I00|O
10-__ =
10-__ =
0000
Ol0I0|O
01000
OlI0I00|O

86
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O Dibuja un circulo alrededor de los totales.
(O Expresa la suma en forma de restas.

3 +7=(10) 2 +5=(7) 3 +6=(9)

10—-3=7 /—2=5
10—-7=3
9+2=11 12=5+7 13=4+9

O Dibuja un circulo alrededor de los totales.
(J Expresa las restas en forma de sumas.

(8-3=5 (19-4=8 (7)-3=4

3+5=28 4+8=12
5+3=28
11-6=5 7=9-2 8=15—-7

Operaciones y razonamiento algebraico 2-35 87



r

Operaciones: 1 +6=7 14+7=8 1+8=9
2+5=7 2+6=28 2+7=09
3+4=7 3+5=28 3+6=9

4+4=8 4+5=9
. J
(O ¢Qué operacion utilizas?
22) A23) D )
7 —2 8 —1 9-3
2+ 5 =7 1+ =38 3+ =9
\_ J L J L J
25 B[25) h27)
9-5 7—6 8 —5
4 +5=9 +6=7 +5=28
L J . J . J
(O Utiliza una suma para restar.
28 D D A
7—2 8 —6 7—4

2 + 5 =7 6 + 2 = 8 4 + = 7

7 — 2 =5 8 — 6 = 7 - 4 =

L J . .

31 hl2) D
9-2 8 —4 10 — 2

2 + = 9 4 + = 8 2 + = 10

9 - 2 = 8 — 4 = 10- 2 =

L J L J L J

34,

10 — 4 8—3 9—-4 6 — 1 12 — 8 11 -9
J

88
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OA2-36 Restar contando con los dedos

( )
Guillermo quiere restar 6 — 2 = . Cuenta para sumar 2 + = 6.
2 3 4 5 6

El resultado es el nimero de dedos levantados. Asi, 6 —2 = 4
L J
(J Completa contando con los dedos.
(1] 16 16D 10 )
7—5=_2 5—-—4= 5—3= 9-2=
5+ 2 =7 4+ @ = 3+ = 2+ =
L J . J . J . J
(5. 1O L7 16 )
11—-8=_3 12 -7 = 15 — 13 = 27 — 22 =
8+ 3 =11 7+ =12| |18+ =15 |22+ =27
L J . J . J . J
(9] 1D AL 18 )
12 -9 = 7—4= 8 —6= 15—-—11=___
9 + =12 4 + =7 6 + = 11 + =15
. J . J . J . J
(O Resta.
) R ) )
T | AL S |
J S J J
) ) ) )
?6—5= ?8—5= ?4—12= %6—23=
J S J J
) ) ) )
?7—11= %5—33= ?9—16= ?5—9=
J S J J
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OA2-37 Restar y “cuantos mas”

(J Ennegrece cuantos restas y escribe el resultado.

1) A2 )
6—4 2 7-3=
. J . J
(3] 10 )
5—-3= /7 — 5=
. J . J
(O Cuenta cuéntos hay de mas.
(J Encuentra el niUmero que falta.
(5. 1O )
1|2
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5
6son 2 mas que 4. 5 son mas que 2.
. J . J
@ 16 )
1 2 3 4 1 2 3 4 5
4 son mas que 1. 5 son mas que 4.
. J . J

90
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(J Ennegrece cuantos restas.
(J Cuenta cuéntos hay de maés.
(J Encuentra el nUmero que falta.

(9. (10) )
L HE H
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5
6son_ 2 mas que 4. 5 son mas que 1.
6—4=_2 5—1=
. . J
11 (12) )
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4
7 son mas que 4. 4 son mas que 2.
7—4= 4—2=
. . J
® )
1 2 3 4 6 7 8 9
9 son mas que 5.
9—-5=
.

Operaciones y razonamiento algebraico 2-37
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OA2-38 Restar por comparacion

(U Resta a partir de cada comparacion.

6 son 2 mas que 4.

6—-—4=_2

15 son 7 mas que 8.

15— 8 =

(O Resta.

(Cuantos mas son 7 que 5?

7_—_5 =

¢(Cuantos mas son 13 que 9?

¢(Cuantos mas son 17 que 14?

¢(Cuantos mas son 9 que 67?

¢Cuantos mas son 25 que 21?

5 son 3 mas que 2.
5—-2=
95 son 12 mas que 83.
95 — 83 =

¢(Cuantos mas son 8 que 3?

8 —_ =

¢(Cuantos mas son 5 que 3?

¢(Cuantos mas son 16 que 2?

¢(Cuantos mas son 13 que 37?

¢{Cuantos mas son 36 que 29?
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J Expresa en forma de resta cada caso.

Sara tiene 7 manzanas. Ana tiene 5 manzanas. é

Sara tiene 7—5 manzanas mas.

Marcos tiene 6 lapices de cera. Mar tiene 4 lapices de cera. "\
%

Marcos tiene 6 — lapices de cera mas.

Ricardo tiene 12 bolitas. Angel tiene 10 bolitas. e})
Ricardo tiene bolitas mas.

(J Expresa cada caso en forma de resta.
O Resta.

Natalia tiene 7 esampillas. Bernardo tiene 5 estampillas.

¢(Cuantas estampillas mas tiene Natalia? 3
7 — 5 — 2 2

Lidia tiene 9 stickers. Pedro tiene 6 stickers.
¢{Cuantos stickers mas tiene Lidia?
9 —_ —

Tomas tiene 17 globos. Arely tiene 7 globos.
(Cuantos globos mas tiene Tomas?
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OA2-39 Numeros desconocidos en la resta (1)

(U Escribe cuantos cuadrados hay en total.
(O Expresa en forma de resta.

Total 7 Total 5
/7 — 2 =5 5 — 1 = 4
/7 — 5 =2 — =
Total Total
Para calcular 8 — = 5, restamos 8 — 5 3| Asi,8 —|3
(O Completa.
8—|3|=5 6 — =4 7 — =4
8— 5 =3 6 — = 7 — =
12 — =8 9 — =3 10 — =
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(J Ennegrece la respuesta.

8 conejos comen zanahorias. Algunos se van.
6 conejos siguen comiendo. (Cuantos conejos se han ido?

SBOOODDOE

6 peces nadan en la superficie del mar. Algunos se van al fondo.
2 peces se quedan en la superficie. {Cuantos peces se han ido?

OGO O JO O 7O

5 gatos estan jugando. Algunos se ponen a dormir.
1 gato sigue jugando. {Cuantos gatos se han puesto a dormir?

g O 0 0 0

7 hormigas suben por una pared. Algunas se caen.
Quedan 3 hormigas. ¢Cuantas hormigas se han caido?

SR e SIS Re e S

Hay 6 peras en un plato. Alicia se come algunas.
Quedan 3 peras. (Cuantas peras se ha comido Alicia?

60 00 08

Operaciones y razonamiento algebraico 2-39 95




OA2-40 Numeros desconocidos en la resta (2)

(U Dibuja puntos en cada ficha de domind para completar las restas.
(U Escribe el nimero desconocido en cada resta.

d d C
O — =
o O ©)
/7 —5=2
[O ‘O O}
O — =
oo O

eed || oo

kX
. d

HH
o

96 Operaciones y razonamiento algebraico 2-40
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(O Completa.

(6. ] 7 16D
12+4= 16 |, 14 + 3 = : S+ = »
por tanto, por tanto, por tanto,
16 —4=12 —3=14 —5=5
. J . J .
(9. @ A1
12+ 5= , 3+ 14 = , 7+6= ,
por tanto, por tanto, por tanto,
—5=12 — 14 =3 —6=7
. J . J .
@ & A4
27 + 4 = , 36 + 3 = : 2+ 25 = ;
por tanto, por tanto, por tanto,
— 4 =27 — 3 =36 —25=2
. J . J .
O Completa.
(15
—3=5 —2=8 —-2=7
— 4 =15 —5=6 —22=5
—2 =232 — 26 =3 —-6=7
—45 =2 — 2 =56 — 78 =1
—64 =3 —5=39 —82=2
.

Operaciones y razonamiento algebraico 2-40



OA2-41 Problemas con restas

(U Escribe una expresién numérica para cada caso.
(J Encuentra el nUmero desconocido.

Hay| 8 | manzanas en un arbol.

3 manzanas caen del arbol.

Ahora hay 5 manzanas en el arbol.

|
O | W |

Hay conejos en una jaula.

5 conejos se escapan.

Ahora hay 2 conejos en la jaula.

Hay libros en una repisa.

La profesora toma 4 libros.

Ahora hay 7 libros en la repisa.

Nadia tiene 10 pasas. 10

Se come

pasas. -

A Nadia le quedan 6 pasas. 6

Hay 9 juguetes en un baul.

Ramon saca

juguetes.

Ahora hay 6 juguetes en el badl.
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J Escribe una expresion numérica para cada caso.
(J Escribe la respuesta.

Leo tiene 8 frambuesas.

Se come algunas.

Ahora solo le quedan 3 frambuesas.
(Cuantas frambuesas se ha comido? 5

Nico tiene 9 libros.

Regala algunos.

Ahora tiene 7 libros.

¢,Cuantos libros ha regalado Nico?

Hay 8 manzanas en un arbol.
Algunas caen del arbol.

Ahora hay 2 manzanas en el arbol.
(Cuantas manzanas han caido?

Hay pajaros en un arbol.

5 pajaros vuelan.

Ahora hay 2 pajaros en el arbol.

¢,Cuantos pajaros habia antes en el arbol?

Hay ranas en un estanque.

3 ranas saltan fuera del estanque.
Ahora hay 6 ranas en el estanque.
(Cuantas ranas habia en el estanque?

W o

Operaciones y razonamiento algebraico 2-41
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NBT2-1 Bloques de decenas y de unidades

(J &Qué nimero representan las unidades?

[] [] O 000
[ [] o000
[] [] O 000
[] [] o000
[] OO0
[] OO0
[] OO0
[] OO0
[] OO0
[] OO0
4 unidades = 4 10 unidades = 34 unidades =
(U Escribe el nimero de decenas.
o N 0 O [ ][] oo [ E
[] H 0 O | [ OO0 [0
[ N OO | [ OO0 [OH]0
[] H 0 O | [ OO0 O[]0
[ N OO | [ OO0 [
[] H 0 O | [ OO0 [0
[ N OO | [ OO0 [
[] H 0 O | [ OO0 [0
[ N OO | [ OO0 [
[] N OO L [ OO0 [OOC
10 unidades = 20 unidades = 30 unidades =
= 1 decena = decenas = decenas
O Escribe el nimero.
4 decenas = 40 6 decenas = 8 decenas =
9 decenas = 7 decenas = 5 decenas =

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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J ¢Qué niimero representa las decenas?
(J ¢Qué nimero representa las unidades?

(O ¢Qué nimero es?

(O s HiEgEgNaNE
L [O HyEs HijEgE NN E
(O | a HiEgEg NN s
1 decena= 1710 2 decenas = 6 decenas =
3unidades = 3 3 unidades = 3 unidades =
Nimero = 13 NUmero = NUmero =
1 []O 1O 1[0
[ g L[ O
L g HiEn
[ 1 a L[ O
L | [ 1O
1L | [ HgEn
L | [ s
1L | [ HgEn
2 decenas = 2 decenas = 2 decenas =
1 unidad = 4 unidades = 8 unidades =
NUmero = NUumero = NUmero =
Numeros y operaciones en base diez 2-1 101



(J Completa para obtener el nimero.

3 decenas = 30 5 decenas = 9 decenas =
8 unidades = 8 7 unidades = 2 unidades =
NUmero = 38 NUmero = NUmero =

6 decenasy 1 unidad = 67 5 decenas y 4 unidades =

2 decenas y 2 unidades =

7 decenas y 3 unidades =

(J Encierra en un circulo las unidades y las decenas para

representar el nimero.

OODOoOoooooo

53
OO0O0O0O00O0O0O00O

68
OO0O0O0O00O0O0O00O

81

—

5

72

97

OO0O0O0O0O0O0O00O

OO0O0O0O0O0O0O00O

OO0O0O0O0O0O0O00O
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O Dibuja decenas (|) y unidades (+) para representar los nimeros.

23 . 17 32

46 51 75

(J Encierra en un circulo el dibujo que representa cada nimero.

[ [ [
[ [
12 34 [ [
[
000 [ [ 000
000 [ 0O
23 000 [ 41 0O
0O 0O
OO OO

00

87

O0O0O0O0
O0O0O0O0
O0O0O0O0
O0O0O0O0

Numeros y operaciones en base diez 2-1 103



(J Encierra en un circulo el dibujo que no representa el nimero.

OO
O0000
00000

42

000

000
00000
00000

000
00000

33

00

00000
00000
00000

000

000

00000
00000
O00O00

000
00000

28

“IONVdS3 N3 NQIOIA3 'NQIOONA0Hd3Y V1 valgaIHOdd ‘HLYW dIANP 0202 @ LHOIYADOD

Numeros y operaciones en base diez 2-1

104



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

NBT2-2 Tabla del 100

(J Ennegrece los nimeros menores o mayores, segun el caso.

mayores

21

22

23

24

25

26

z7]zs[2s]so

Q6

\_ J
e )
menores 81(82(83|84|85|86|87|88|89|90
. J
.
? mayores 31(32(33|34|35|36(37|38(39|40
J
.
? menores 51]52|53|54|55|56|57|58 (59|60
J
.
? mayores 41|42|43|44|45|46|47|48|49]50
J
(J Ennegrece los nimeros menores o mayores, segun el caso.
A A
a mayores | G menores ) menores 1 mayores 1 m mayores menores
1 3 3 8 8
11 13 13 18 18
21 23 23 28 28
31 33 33 38 38
41 43 43 48 48
51 53 53 58 58
61 61 63 63 68 68
71 73 73 78 78
I 81 83 83 88 88
. J \_ J . J . J . J J

Numeros y operaciones en base diez 2-2
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(J Ennegrece los nimeros menores 0 mayores.

@ )
11(12{13|14|15(16(17|18|19]|20
mayores W
. J
m )
20
menores
21122|23(24|25|26 |27 ({28|29|30
. J

41|42|43 (4445|4647 (484950

menores
51|52|53|54|55|56|57 |58 (59|60
J
.
41|42|43|44|45|46|47|48|49]|50
mayores
51|52|53|54|55|56|57 |58 (59|60

(J Utiliza esta tabla del 100 para completar los nimeros que faltan.
( )

61|62|63|64|65|66|67|68(69| 70
71\72|73|74|75|76|77|78|79|80
81|82|83|84(85|86|87|88(89|90
91192|93|94(95|96|97|98|99|100

n )
D D D
63 | 64 | 65 74 84
J J J
D 3 2
70 80 90
) J J

106 Numeros y operaciones en base diez 2-2
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Tomas encierra en un circulo todos los numeros que tienen la cifra 4

y pinta todos los numeros que tienen la cifra 9.

1

2

3

(4)

5

6

7

8

11

12

13

15

16

17

18

21

22

23

25

26

27

28

(J Encierra en un circulo todos los nimeros que tienen la cifra 1.
O Pinta todos los nimeros que tienen la cifra 8.

10
20
30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

94

95

56

o7

58

59

60

(J Encierra en un circulo todos los nimeros que tienen la cifra 5.
(J Pinta todos los niimeros que tienen la cifra 0.

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

94

95

96

97

98

99

100

(J EXTRA: Pinta todos los niimeros que tienen la cifra 7.

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

Numeros y operaciones en base diez 2-2
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(JEn la tabla del 100, {qué nimero hay en la casilla de arriba?
&Y en la casilla de abajo?

26

) ) @ ) @ ) @ )
14
24 67 30 55 82
34
L J . J . J . J . J
(JEn la tabla del 100, {qué nimero hay en la casilla anterior?
(&Y en la casilla posterior?
) ) R
14 |15 | 16 37 40
J S S
.
52 79 88
J J J
(O Completa estas tablas del 100.
) @ ) @ @ )
88 | 89 38 23
98 | 99 60
. J J . J
) @ ) @ )
64 50 71

J

\

J

108

Numeros y operaciones en base diez 2-2
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NBT2-3 Ordenar numeros de dos cifras

(J Encierra la serie de niUmeros que sigue el orden en el que contamos.

18, 20, 19 20, 18,19 18, 19, 20

35, 37, 36 35, 36, 37 37, 36, 35
88, 89, 90 90, 88, 89 88, 90, 89
50, 51, 49 49, 50, 51 51, 49, 50

(J Encierra la serie de niUmeros que sigue el orden en el que contamos.

11,13, 12, 14 13,11, 14,12

29, 27, 30, 28 28, 29, 30, 27 27, 28, 29, 30
89, 90, 91, 92 90, 91, 89, 92 89, 91, 90, 92
77,76,74,75 74,75, 76,77 77,74,75,76

Numeros y operaciones en base diez 2-3 109



(J Encierra los nimeros en la recta numérica como en el ejemplo.
(J Escribelos en orden, de menor a mayor.

23,12,17

N R T T TN N R R SO AN T N N N S S
— N B R N B B B [ E—
10 11 @13 14 15 16@18 19 20 21 22@ 24 25 26

12 17 23

49, 60, 51

45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61

81,92, 78

77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93

110 Numeros y operaciones en base diez 2-3
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NBT2-4 Descomposicion de un nimero

(O Escribe el niimero.

9 decenas y 4 unidades = 94

5 decenas y 3 unidades =

1 decena y 5 unidades =

4 decenas y 6 unidades =

3 decenas y 9 unidades =

(J Descompdn el nimero.

2 decenas y 7 unidades =

8 decenas y 8 unidades =

7 decenas y 2 unidades =

6 decenas y 1 unidad =

9 decenas y 0 unidades =

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

24

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

1

2

3

4

5

6

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

Numeros y operaciones en base diez 2-4
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(J Descompon los nimeros.
JIndica las decenas y las unidades.

12=_10 + 2 12= 1 decenay 2 unidades
12=_2 + 10 12= 2 unidades 1 decena
17 = + 17 = decenay unidades
17 = + 17 = unidades y decena
35 = + 35 = decenas 'y unidades
35 = + 35 = unidades y decenas
48 = + 48 = decenasy unidades
48 = + 48 = unidades y decenas
26 = + 26 = decenasy unidades
26 = + 26 = unidades y decenas
97 = + 97 = decenasy unidades
97 = + 97 = unidades y decenas

112 Numeros y operaciones en base diez 2-4
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NBT2-5 Comparar numeros usando el signo >

El signo > significa mayor que.

() Completa la expresion numérica.

7 es mayor que 3.

/

> 3

19 es mayor que 8.

72 es mayor que 41.

37 es mayor que 4.

62 es mayor que 26.

55 es mayor que 47.

()JEncierra Si o No.

87 > 19 17 > 21 36 > 31 57 > 50
D No Si No i No Si No
42 > 91 51 > 16 61 > 78 40 > 60
Si No Si No Si No Si No
92 > 8 23 > 41 35> 16 53 > 68
Si No Si No Si No Si No

—R—8—Q —Q—6@—6

Numeros y operaciones en base diez 2-5
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() Encierra el nimero mayor.

() Escribe los nimeros en el lugar correcto.

@D 17 32 (&7 8 90
21 > 17 57 > 32 >
15 80 33 2 42 81
> > >
61 30 85 96 77 52
> > >
O Encierra la cantidad mayor.
O Escribe los numeros en el lugar correcto.
CITTTITTITTT]) I TITTITT] (IITTTTITT] COTITTITTTIT]
IITITTITTT]| OOOO Oooo CIITTTTITT]
LITTITTITTT] Ooooo
[

32 > 14 >
LIITTITITTTI] COTITTITTTIT] (IITTTTITT] COTITTITTTIT]
LIITTITITTTI] COTITTITTTIT] O CIITTTTITT]
O (IITTTTITT] Oooood

oDooo
> >

114
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NBT2-6 Comparar numeros usando el signo <

El signo < significa menor que.

() Completa la expresion numérica.

12 es menor que 32.

12 < 32

19 es menor que 97.

18 es menor que 58.

82 es menor que 90.

67 es menor que 74.

59 es menor que 65.

~(JEncierra Si o No.

o

DICION EN ESPAN

RODUCCION. E|

H: PROHIBIDA LA REPI

RIGHT © 2020 JUMP MAT

COPY

82 < 21 91 < 97 18 < 68 23 < 16
Si @ Si No Si No Si  No
40 < 49 91 < 95 82 < 17 78 < 12
Si No Si No Si No Si No
6 < 11 2 <60 35<9 82 < 43
Si No Si No Si No Si No

—8 8@ —6@—8—=8

Numeros y operaciones en base diez 2-6
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(()JEncierra el nimero menor.

() Escribe los nimeros en el lugar correcto.

30 19 3 27 65
20 < 30 < <
92 83 41 56 52 13
< < <
20 50 73 21 2 7
< < <
O Encierra la cantidad menor.
O Escribe los numeros en el lugar correcto.
{_) (IITTTTITT] (IITTTTITT] COTITTITTTIT]
Oooono (IITTTTITT] (IITITTITI] OO
OO ooo
15 < 22 <
Ooooo (IITTTTITT] (IITTTTITT] COTITTITTTIT]
(IITTTTITT] (IITTTTITTI]
Oooo (IITTTTITTI]
ooo
< <

116
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NBT2-7 Comparar numeros usando los signos > y <

El signo > significa mayor que.
El signo < significa menor que.

() Encierra el signo correcto.

> S) > >
21 27 32 12 84 13 63 71
S < < <
> > > >
50 70 80 20 36 94 14 47
< < < <
> > > >
46 3 15 35 72 89 63 64
< < < <
~(JEncierra Si o No.
17 > 23 65 > 18 32 <77 41 > 68
Si Si  No Si  No Si  No
73 > 89 93 > 14 11 > 3 8 > 29
Si No Si No Si No Si No
25 < 83 14 < 69 97 > 49 44 < 13
Si No Si No Si No Si No

Numeros y operaciones en base diez 2-7
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() Encierra el nUmero mayor.
() Escribe los nimeros en el lugar correcto.

25 JP e 92 16 7 35
18 9
9 18
28, 64 9 29, 30 45 30, 23 91
31 83 75 32 17 65 33, 32 37
D 40 50 35, 60 38 36, 53 94
13 30 3. 84 38 3. 14 44

118
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() Escribe los nimeros en el lugar correcto.

24 26 52 63 90 36
> > <
32 45 74 83 19 7
< < >
16 7 85 60 97 2
< > <
O Encierra el nUmero mayor.
(O Escribe los numeros en el lugar correcto.
Decenas | Unidades Decenas | Unidades Decenas | Unidades
E 5 2 S 9 1 1 )
1 8 4 3 3 )
52 > 18 > >
Decenas | Unidades Decenas | Unidades Decenas | Unidades
2 1 7 6 6 2
3 9 7 2 5 0
> > >

Numeros y operaciones en base diez 2-7
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NBT2-8 “Mayor que”, “menor que” e “igual que”

() Escribe los nimeros en los espacios.
(JEscribe >, < o = dentro del circulo.

7] e_ 7]
33 () _15 N )
oo _O_
G_ 7]

N )

G_ 7]

120
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() Escribe los nimeros en los espacios.
() Escribe >, < o = dentro del circulo.

42 () _31_

O

O

14. EXTRA
I

L,

-15.

o000

Explica por qué 82 es mayor que 72.

L»

r16.

L,

.00

Explica por qué 54 es menor que 59.

Numeros y operaciones en base diez 2-8
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NBT2-9 Sumar un numero de 1 cifra a un numero de 2 cifras

(O Cuenta para sumar.

G )
wrse_s (INGIIY 4o
45 46 47 48
\_ J

.
T16+2= 16 + 4 = 16 + 7 =

S

.
T26+2= 36 + 4 = 46 + 7 =

S

G )
56 +2 = 56 + 4 = 56 + 7 =

. J

6 )
86 + 2 = 86 + 4 = 86 + 7 =

. J

6.

34 + 4 = 34 + 6 = 34 +9=

. J
64 + 4 = 64 + 6 = 64+ 9 =

S

.
74 + 4 = 74 + 6 = 74 + 9 =

S

122 Numeros y operaciones en base diez 2-9
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(O Cuenta para sumar.

T48+1=_ 58 +1=__ 68+1=_1
T48+2=_ 58 4+2=__ 68+2=__
T48+3=_ 58 +3=__ 68+3=__
T57+2=_ 67+2=__ 74+2=__
T57+3=_ 67+3=__ 77+3=__
T57+5=_ 67+5=__ 77+5=__
Te5+4=_ 75+4=__ 85+4=__
T65+5=_ 75+5=__ 85+5=__
T65+9=_ 754+9=__ 85+9=__
)
NGmeros y operaciones en base diez 2-9 123



NBT2-10 Sumar 10

(J Encierra en un circulo los 10 nimeros posteriores al nimero sefalado.
(O Suma 10.

1

2

3

®

®

Q)

©

@)

2

&)

18

20

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

94

95

96

97

98

99

100

(J Suma 10 bajando una fila.

10

11

13

20

4+10= 14

19 + 10 =

38 + 10 =

90 + 10 =

3+ 10 =
7+ 10 =
9+ 10 =

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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(Representan los niumeros resaltados en la tabla una suma de 10?
(J Encierra en un circulo la respuesta correcta.

51

52

53

54

95

56

S7

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

(J Baja una fila para sumar 10.

17 + 10 =

11410 =

Si

Si

11

12

13

14

15

16(17

18

19

20

21

22

23

24

25

26|27

28

29

30

31

32

33

34

35

36|37

38

39

40

25+ 10 =

23+ 10 =

18 + 10 =

30 + 10 =

No

No

Numeros y operaciones en base diez 2-10
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NBT2-11 Contar por decenas

Estos nimeros son multiplos de 10:

10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90

(J Completa con multiplos de 10.

10,_20 ,_30 ,_40 ,50 40, , : , 80

40, ) H J ) 90 20! J ) J J 70

105 ’ ’ ’ ’ ’ ’ 190

(J Encierra en un circulo los multiplos de 10.

48, 49, , 51, 52, 53, 54 85, 86, 87, 88, 89, 90, 91

17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32

(J Encierra en un circulo el siguiente multiplo de 10.

12 10, , 30, 40 38 40, 50, 60, 70
79 50, 60, 70, 80 45 30, 40, 50, 60
67 60, 70, 80, 90 53 30, 40, 50, 60

126 Numeros y operaciones en base diez 2-11

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

NBT2-12 Usar bloques de base 10 para sumar (sin canje)

(J Escribe la cifra de las decenas y la de las unidades.
O Suma.

[
[

] C OO
= =
+ B n
O
7 decenas + 4 unidades = 74 | | __decenas + __ unidades = ___
Cl Cl Cl
2 [k D
O -+ O +
O

___decenas + __ unidades =

(J Escribe los niUmeros que representan los bloques.
(O Utiliza los bloques para sumar.

+

] m ]
] H
O ]
O O
O O
15 + 21 = 36 +
u OO
+{18"
O
O
+ = +

O0O0O0o0

[l

O0O0O0O0

___decenas + __ unidades =

Numeros y operaciones en base diez 2-12
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(U Dibuja decenas y unidades para representar los nimeros.
O Utiliza los dibujos para sumar.

9. )
17 32 49
\_ J
25 41
.
11 :
54 35
.
(12) )
72 16
. J
128 Numeros y operaciones en base diez 2-12
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NBT2-13 Obtener 10 para sumar (numeros de 1y 2 cifras)

(O Completa para sumar 10.

) ) R 1
T8+ 2 =10 ?7+ =10 ?‘5+ =10 T6+ =10
J J J J
R ) ) )
J J J J
(J Completa para obtener el siguiente multiplo de 10.
"""""" ~ /"_----"‘~s ;”—_----~~\s )
T(:7+ 3. =10 47 + _3: =50 87+ _3 =90
— = . = - )
(10 :
2 + =10 32 + = 40 72 + = 80
. J
11 :
6 + =10 26 + =30 56 + = 60
. J
.
?1+ =10 11 + =20 61 + =70
J
(J Completa para obtener el siguiente multiplo de 10.
) ) )
?28+ 2 =230 ?34+ = 40 ?49+ =50
J J J
16 ) 18
21 + = 30 67 + =70 52 + = 60
. J . J . J
(19) h]20) A1)
75 + = 80 86 + =90 33 + = 40
. J . J . J
Numeros y operaciones en base diez 2-13 129



(J Completa para que los dos primeros nimeros sumen 10.

(22 & D Y25 )
8 + 5 6 + 9 3 + 9 7 + 8
8+ 2 +3 | |6+ +5| | 3+ +2| |7+ +5
- ) J U J J J
(26 27 & A9
9 + 4 5 + 7 4 + 8 9 + 9
9+ +3| | 5+ +2| | 4+ +2| | 9+ +8
\_ J \_ J \_ J \_ J
(JEncierra en un circulo la suma mas facil.
@ )
34 + 7 34 + 7
34 +2+5 34 +3+4
\ J
(31
85 + 9 85 + 9 85 + 9
85+ 8+ 1 85+3+6 85+5+4
\_ J
(32
67 + 8 67 + 8 67 + 8
67 +3+5 67 +7 + 1 67 +2+ 6

J

130

Numeros y operaciones en base diez 2-13

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

(J Completa para que la suma de los dos primeros
numeros sea un multiplo de 10.

(33) |
17 +/4\ 17 +/5\ 17 + 8
17+ 3 + _1 17+ + 17+ +
. J
D |
24 + 7 24 + 8 24 + 9
24 + + 24 + + 24 + +
. J
(35 |
58 + 3 58 + 6 58 + 8
58 + + 58 + + 58 + +
. J
(36 a7 1€ :
78 + 5 26 + 9 35 + 6
78+ _2 +_3 26 + + 35 + +
_ J L J L J
(39) 1@ A1)
67 + 4 38 +5 59 + 3
67 + + 38 + + 59 + +
. J . J . J
(42) 1@ 1@ |
29 + 7 43 + 8 76 + 6
29 + + 43 + + 76 + +
. J . J . J

Numeros y operaciones en base diez 2-13 131



(J Completa para que la suma de los dos primeros
numeros sea un multiplo de 10.

(J Suma para llegar al siguiente mdltiplo de 10.

(45 @ \GA )
53+ 8 29 + 3 37 + 6
5+ 7 + 1 29 + 37 +
60 + 1
. J . J . J
(48] @ A0
18 + 5 77 + 4 86 + 9
18 + + 77 + 86 +
+
. J . J . J
O Suma.
51 h52) A5 )
29 + 7 36 + 6 14 + 8
29 + 1 + 6 36 + 14 +
30 + 6
36 -
. J . J . J
@ 1@ 1@ )
73+ 9 44 + 8 85+ 9
73 + + 44 + 85 +
+
\_ J \_ J \_

J

132

Numeros y operaciones en base diez 2-13

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

NBT2-14 Usar bloques de base 10 para sumar (con canje)

(J Agrupa 10 unidades para obtener una decena.
(O Escribe el nimero de decenas.
(O ¢Cuéntas unidades te quedan?

J Suma.
OO O
OO O
OO [ —
OO O
O O
9 + 5 — 7 decena+ 4 unidades= 1714
OO OO OO OO0
O OO O OO
O oo = O oo
] ] [ [
] ] [ [
6 + 8 = decena + unidades = __
OO O OO o
OO O 00 [
O O _ O [
O O O [
] [
7 + 4 = decena + unidades = __

Numeros y operaciones en base diez 2-14
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(J Agrupa 10 unidades para obtener una decena.
(J Suma las decenas. Luego, suma las unidades que te sobran.

20 + 10 + 4 = 34
35 + 7
[ [] & OO

[] OO

[] []

[] []

mENy SN []
+ = =
14 + 9
] O OO
[] OO
[] O O
[] OO

|| []
+ + =

18 + 3
] O O []
OO []
OO [

[]
L1 O

+ - =
43 + 8
1] & OO
[] OO
[ OO

[]

L1 L L []
+ = =
55 + 6
BERRRERRE OO

[] []

[ [

[] []

g an []
+ + =

134
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NBT2-15 Obtener 10 para sumar (dos numeros de 2 cifras)

O Suma.

2 +3=_5 1+ 5 = 3+ 4 =
20+ 30 = _50 10 + 50 = 30 + 40 =

5+1+1+1= 2+3+2+1=
50+ 10+ 10+ 10 = 20+ 30+ 20 + 10 =

(J Descompon el segundo sumando.

30 + 15 = 50 + 19 = 40 + 17 =

=30+ 10 + 5 =50 + + =40 + +
(O Descompodn el segundo sumando.
(O Suma las decenas.

60 + 11 = 70 + 13 = 80 + 14 =
=60 + 10+ 1 = |=70+_ +_ =| =80 +__ _+_ =
=70 + 1 =+ =

(J Descompon el segundo sumando.
(J Suma las decenas y las unidades.

20 + 14 = 50 + 18 = 70 + 12 =
=20 + 10 + 4 = =50 +_  + = =70 + + =
=30 + 4 = = + = = =

Numeros y operaciones en base diez 2-15 135



(O Descompon los sumandos. Suma decenas y unidades.

@ ls) )
23 20 + 34 = 30 +
+ 34 30 + +15 = 10 +
57 50 + — 40 +
. J § J
(17) 1@ )
27 20 35 =
+ 22 20 + 42 =
40 + -— +
§ J § J
o) D )
15 26 =
+ 23 + 13 =
+ ~— +
. J . J
P D )
34 26 =
+ 54 + 33 =
+ ~— +
§ J § J
(23) D )
34 + 17 = +
13 20 =
+ 52 + 61 =
+ ~— +
§ J § J
136 Numeros y operaciones en base diez 2-15
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(J Suma con la ayuda de una tabla de decenas y unidades.
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Decenas|Unidades Decenas| Unidades
35 3 5 24 2 4
+ 32 3 2 + 41 4 1
67 | «—— 6 7
Decenas|Unidades Decenas|Unidades
46 43
+ 31 + 23
Decenas|Unidades Decenas|Unidades
27 31
+ 21 + 42
+ 51 + 14
37 63 25 31 54 23
+ 22 + 16 + 34 + 62 + 34 + 43

Clara colecciona stickers.
Tiene 16 de pajaros y 22 de otros animales.
¢{Cuantos stickers tiene Clara?

Numeros y operaciones en base diez 2-15 137




(J Encierra en un circulo 10 unidades para obtener una decena.

(J Agrupa en la fila siguiente.

i o o o o I o i O

OO00O00O00O0O0O0O0O0

I [ [

00

o

Decenas |Unidades
4 17
5 7
Decenas | Unidades
3 12
Decenas | Unidades
5 19

- Agrl,Jpa
aqui.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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(J Encierra en un circulo 10 unidades para obtener decenas.
(O Agrupa en la fila siguiente.

] [ O 0 0O O
Sk
E E E E Decenas|Unidades
O 0 0O O 2 38
O 0 0O O
O 0O 0O O
O 0 O
L L O O O
BEEREREEREE O O O
e
E E Decenas|Unidades
0 O 6 23
O O
O O
O O
I I 5 6 I 6 O O
(O Agrupa en la fila siguiente.
Decenas|Unidades Decenas| Unidades Decenas| Unidades
) 31 7 25 6 24

Numeros y operaciones en base diez 2-15 139



(J Suma las decenas y las unidades.

(OJ Agrupa en la fila siguiente.

(O Escribe el resultado.

Decenas|Unidades
! 6 16
3 S + 55
6 11 71
7 1
Decenas|Unidades
2 5 o5
3 8 + 38
Decenas|Unidades
1 6
16
3 4 34
2 8 + 28

Decenas| Unidades
1 2 12
2 9 + 29
Decenas| Unidades
5 7 57
2 6 + 26
Decenas| Unidades
2 3
23
5 2 50
1 6 + 16

140
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NBT2-16 Usar el valor posicional para sumar (sin canje)

(O Suma las unidades.

1. hL2) 16D hL D

. J  \u J  \u J J L

(O Suma las unidades.
(O Suma las decenas.

. J U J U J L A

16 A7) pLs) 19 20
6 1 7 0 8 9 5 7
+ 1 8 + 2 4 + 1 + 4 3 + 1

L J L J L J L J U

Numeros y operaciones en base diez 2-16



NBT2-17 Utilizar decenas y unidades para sumar

¢(Cuantas decenas (D) y unidades (U) hay en total?

() Suma.
LLrrrtrrrrry cerrrrrrrrd
I ([

13 + 12
Lrrrrrrrrry cberrrrrrrnrd
o oo

14 + 13
crrrrrrrrry cerrrrrrrrd
O I

11 + 15

(1) Ahora dibuja los blogues y suma.

12 + 12

(J Inventa tu propio ejercicio.

25
D+ _ U
D+ _ U
D+ _ U

D + U

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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() Suma separando las decenas y las unidades.

) )
@ 23 = 20 + 3 34 30 +
+ 34 = 30 + 4 + 15 10
57| «<— 50 + 7 40
. J . J
8. 16 )
27 = 20 35
+ 22 = 20 + 42
~— 40 + +
. J . J
10, 1) )
15 = 26
+ 23 = + 13
. J . J
(12, 1 & )
+ 54 = + 33
. J . J
14, 1O )
22 = + 11 +
14 — 22 -+
+ 21 = + + 33 +
. J . J
Numeros y operaciones en base diez 2-17 143



(1) Suma utilizando una tabla de decenas (D) y unidades (U).

D U D U
35 3 5 24 2 4
+ 32 3 2 + 41 4 1
D U D U
46 43
+ 31 + 23
D U D U
27 31
+ 21 + 42
+ 51 + 14
D U D U D U D U
3 | 2 4 | 8 5 | 5 2 | 2
+ 2 | 7 + 3 | 1 +| 2 | 3 +| 1 | 3
37 63 25 31 54 23

+ 22 + 16 + 34 + 62 + 34 + 43

144 Numeros y operaciones en base diez 2-17
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NBT2-18 Problemas con sumas

O Suma.

11 mas que 24

2 4
+ 1 1
3| 5

17 mas que 15

18 gatos

25 perros mas
que gatos

1
]
+ 2 5
4

3 | perros

45 mas que 32

29 mas que 36

3 6
+ 2 9
23 cajas

29 bolsas mas

que cajas
2 3
+ 2 9
bolsas

76 mas que 13

48 mas que 47

4 7
+ 4 8
47 lapices

36 lapices pasta
mas que lapices

lapices
pasta

Numeros y operaciones en base diez 2-18
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O Suma.

Hay 15 alumnos en un bus. — 1
Suben 27 alumnos mas. |:__"_:_LB 1 9
¢(Cuantos alumnos hay = + 2 7
ahora en el bus? 4| 2
Beth hace 18 pastelitos el sabado T g
y 24 mas el domingo.

+ 2 4
¢{Cuantos pastelitos hace en total?
Hay 29 chicas y 33 chicos en el parque. 2 9
¢Cuantos jovenes hay en total en el parque? + 3 3
David recoge 35 flores por la manana 3 5
y 39 mas por la tarde.

+ 3 9

¢(Cuantas flores recoge en total?

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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O Suma.

Martina dibuja 18 circulos. C\%

Rafa dibuja 3 circulos mas que Martina.

¢Cuantos circulos dibuja Rafa?

Maika lanza la pelota 25 veces.
Juan lanza la pelota 17 veces mas que Maika.

(,Cuantas veces lanza la pelota Juan?

Ricardo recoge 46 piedras.
Marta recoge 48 piedras mas que Ricardo.

(Cuantas piedras recoge Marta?

Matias escribe 52 palabras.
Ana escribe 39 palabras mas que Matias.

¢(Cuantas palabras escribe Ana?

1

1 8
+ 3

2 || 1

Numeros y operaciones en base diez 2-18
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MD2-1 Largo, ancho y alto

(O Pinta el lapiz mas largo.

. 6 ‘

v

v

UlEIIF—/——— == UlEIlF—— ==

. = =
- BN CIELE
3 = =}

v

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

-3 =MD -3 =MD

. J L J
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.‘ [ altura

e |
anchura

O Pinta de color azul la linea que representa la anchura.
(J Pinta de color rojo la linea que representa la altura.

(@O [0@)
o T——J o

CEREALES

Medidas y datos 2-1
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MD2-2 Medir la longitud

Las unidades tienen que tener la misma longitud.
No debe haber espacios entre las unidades.

O éLa medicién es correcta? Escribe v/ 0 X.

(=T S (T S
OANORNORNORNORNORNG) O[O0 ][O]|[0O]]0O
5[O]delargo v 4[O]delargo X
__ >
(« X C X C ) (@e=i'c—>'Q —>
3c—delargo vV 4=delargo X
EH—— (T 3
4| |delargo 5| |delargo
_ __
5 () de largo 4 () delargo

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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O éLa medicién es correcta? Escribe v/ o X.

L=

(D (6o (D

(C—) (C—

5 &= de largo

>

[={=1

5 &= de largo

\VAVAVAVAV/

5\/ de largo

CHIEL X2
;;)&b

3 &= de largo

e

(¢ ) (C )(C ) @« )

4 —> de largo

UL 2 =
O <:>O <:>

4 10| de largo

CIEN

1

=i=l=1

Joaquin dice que el lapiz mide 6 == de largo. Explica su error.

Medidas y datos 2-2
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MD2-3 Medir en centimetros

Un| ® |9 mide 1 centimetro de longitud.

O Cuenta cuantos centimetros miden de largo.

\/

Ol0|O0|0|0|0O|O0 0|00 |0|0|0O0|O0

3 centimetros de largo centimetros de largo

7N

7\

N/

o+ [—
<—i

v v
| | | | | | | | | | | | | | |
0 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
O|lO0O|O|O|O0|O]|0O O|lO|O|O|O|O|O
centimetros de largo centimetros de largo
o
e (209
O
v v v .
| | | | | | | | | | | | | |
0 1 2 3 4 5 6 7 0 1 3 4 5 6 7
O|lO0O|O|O|O0|O]|0O O|lO|O|O|O|O|O
centimetros de largo centimetros de largo

152 Medidas y datos 2-3
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Escribimos em para los centimetros.
(J Mide los dibujos en centimetros.

* T * T T T T T | | | | | | | |
0 1 2 3 4 5 6 7 0 1 2 3 4 5 6 7
cm cm
cm de ancho cm de ancho
— N~ — N~
— O —©O
— L0 »— L0
— <t <
—Q —
Cola
—Q —Q
e e
- -0 O »—O O
cm de alto cm de alto
- Rocutador | w
) |
| | | | | | | | | | | | | |
0 1 3 4 5 6 7 9 10 11 12 13 14 15
cm
cm de largo
Medidas y datos 2-3 153



Empieza en el cero. Termina aqui.
¥ ”lElh ) 12 cm

| | | | | | | | | | | | | | |
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

cm

(J Mide la longitud de los objetos.

Empieza ‘i‘ ! l O
en el cero

cm cm

P GOMA

cm cm

LUEL I

0 1 2 3 4 5 6 7
cm

Pablo dice que el lapiz mide 6 cm de largo. Explica su error.

154 Medidas y datos 2-3
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MD2-4 Longitud y resta

&A qué distancia estan las flechas?
(J Cuenta los saltos, empieza en el cero.

| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
4 cm de distancia cm de distancia
v v v v
| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
cm de distancia cm de distancia
v Y v v
| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
cm de distancia cm de distancia
(A qué distancia estan las flechas?
(O Cuenta los saltos.
v v v v
| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
3 cm de distancia cm de distancia
Y v v v
| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
cm de distancia cm de distancia
Medidas y datos 2-4 155



(J Mide la longitud de la linea recta o del objeto.

11, A2 )
| | | |
Ocm 1 2 3 4 |Ocm 1 2 3 4 5 6
cm cm
\_ J \_ J
13 A4 A
Yum Yum‘@
| | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 Ocm 1 2 3 4 5 6
cm cm
\_ J \_ J
15, )
Ocm 1 2 3 4 8 10 11 12 cm
. J
16, )
| | | |
Ocm 1 2 3 4 8 10 11 12 cm
\_ J
cm
| | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 8 10 11 12
. J
156 Medidas y datos 2-4
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Iris cuenta los saltos para
hallar la longitud.

Ocm 1 2 3 4 5 6 7

6—2=4

La linea mide 4 cm de largo.

Judit resta para hallar
la longitud.

Ocm 1 2 3 4 5 6

.
e L

La linea mide 4 cm de largo.

(O Resta para encontrar la longitud de la linea.

(I)cm 1I 2 3 4 5 6 7| Ocm 1 2 3 4 5 6 7
A A A A
7—2=5
Mide 5 cm de largo. Mide cm de largo
I T T 1 I I I I I T 1 I I
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
A A A A
Mide cm de largo. Mide cm de largo.
T 1 T 1 T T T T]
gcm 1 2 3 4 5 ? 7 Ocm 1f 2 3 4 5 ? 7
Mide cm de largo. Mide cm de largo.
Medidas y datos 2-4 157



MD2-5 Medir hasta el centimetro mas proximo

J ¢Qué medicion se acerca més a la longitud real del objeto?

O O O Q J 4 10| de largo

(=T —

Q Q O O OT 50| de largo

O O O 310] de largo

{ 410] de largo

ololololo OL 0] el

O1O1O1O10O]101]0 [ 7[0] de largo

158 Medidas y datos 2-5



(J ¢Cuél es la longitud de este apiz?

O

O

O

O

O

oV

El lapiz mide unos

de largo.

010 |0

O

El lapiz mide unos O

de largo.

010 |0

El lapiz mide unos O

de largo.

010 |0

O

El lapiz mide unos O

de largo.

Medidas y datos 2-5
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O é¢Cuél es la longitud del 1apiz?

LIE
| | | | | | | | | | | | | | |
0 1 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
cm

El lapiz mide unos __ 9 cm de largo.
=] i
| | | | | | | | | | | | | | |
0 1 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
cm

El lapiz mide unos cm de largo
=] T
| | | | | | | | | | | | | | |
0 1 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
cm

El lapiz mide unos cm de largo
=0 <
| | | | | | | | | | | | | | |
0 1 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
cm

El lapiz mide unos

cm de largo.

160

Medidas y datos 2-5

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

MD2-6 Estimar en centimetros

El dedo mide 1 cm de ancho. El lapiz mide unos 6 cm de largo.

=l ; —

| | | | | | I
Q 2 3 4 5 []OOOOO
cm

O Utiliza tu dedo para estimar la longitud.
O Mide la longitud.

Objeto Estimacion Medida

| :|> unos cm cm

GOMA unos cm cm

( ( ) unos ____cm ______cm
LI — unos cm cm
— unos cm cm
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MD2-7 Estimar en metros

Un bate de béisbol mide aproximadamente 1 metro de largo.

(O Estima el ancho hasta el metro mas cercano.

(O Mide el ancho.

Objeto

Una puerta

Tu clase

Una ventana

El pasillo

El gimnasio

Estimacion

unos

unos

unos

unos

unos

C———mmm
Escribimos m por metro.

La pizarra mide unos
3 m de largo.

Medida

162
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MD2-8 Construir una regla

Las marcas de una regla estan separadas por la misma distancia.

0o 1
A

|
2
A

|
3
A

O

5 .

5 .

|
4

I
5

I
6

7

8

I
9

|
10

|
11

|
12

|
13

|
14

|
15

(J &Qué reglas tienen marcas separadas por la misma distancia?

Utiliza

o X.

O o o o g o o

Medidas y datos 2-8

163



O Dibuja marcas separadas por la misma distancia.

.
| | | | | |
\ ! ! \
(< X ¢ X ¢ )
J
&
| |
G ™)
. J
g |
H :
| |coma| | |coma| | |Goma| | |Goma | |
G ™)
4
164 Medidas y datos 2-8
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(J Completa la regla con los nimeros que faltan.

-+ttt 1ttt 1 1t 1 1 11
01 2 3 4
-+ttt 1ttt 1 1t 1 1 11
0 2 4 6 8 10 12 14
I I I
0 1 2
I I I I
0 2 4 6
-+ttt 1ttt 1 1t 1 1 11
1 3 5 7 9 11 13 15
I I I
1 3 5
I I
0 3
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MD2-9 Representar longitudes

Eduardo quiere trazar una linea de 5 cm de largo.

Dibuja un punto en la marca del F 1
Ocm 1 2 3 4 5 6 7
cero de la regla.

Cuenta 5 cmy dibujael segundo [(+—T—T1T——T1—1T—*+—T1—
Ocm 1 2 3 4 5 6 7
punto.
* ?
Eduardo une los puntos. domi 2 3 4 5 6 7
O Dibuja un segundo punto y Gnelo con el primero.
4 cm de distancia 3 cm de distancia

| | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7

6 cm de distancia 2 cm de distancia

| | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7

10 cm de distancia

166 Medidas y datos 2-9
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O Dibuja un segundo punto y Gnelo con el primero.

(6. L7 A
5cm 4 cm
r | | | | ? | | F | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
\ J . J
(8. ) 16D A
3 cm 6 cm
r | | | | | | | I* | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
. J . J
U Representa la longitud con una linea recta.
(10, & A
3cm 7 cm
, )
| | T | | | | | | | | | | | |
’icm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
\_ J \_ J
@ 1® )
4 cm 2cm
| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
. J . J
(O EXTRA: Empieza en la marca de 1 cm.
(14 1E A
3 cm 6 cm
| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
. J . J
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MD2-10 Escoger unidades

El dedo mide aproximadamente 1 centimetro (cm) Q
de ancho.
1 cm

La manilla de una puerta esta aproximadamente ‘1 m
a 1 metro (m) del suelo.

O ¢Qué unidad utilizarias para medir la longitud? Encierra cm o m.

AT

| vz |

"} : | a
cm m cm m cm m
(C————)
Zé/ cm m
‘.
Qo LLIEL I
cm m cm m

Piensa las respuestas del ejercicio 6.

168 Medidas y datos 2-10
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MD2-11 Comparar longitudes

(O ¢Cuénto mas largo es?

(Tt =
=T D—L

/'_1- \\ ," '2- \\ ," 'é' \\ ," '4-: \l
| | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

El lapiz pastaes 4 cm mas largo que el lapiz.

>
T | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 13 14 15
La bombilla es cm mas larga que el lapiz de cera.

| |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

La cuchara es cm mas larga que el cuchillo.
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(O ¢Cuénto mas largo es?

50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
cam

La recta superior es cm mas larga.
| | | | | | | | | | | | | | | |
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
cm

La recta superior es cm mas larga.
| | | | | | | | | | | | | | | |
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85
cm

La recta superior es cm mas larga.
| | | | | | | | | | | | | | | |
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85
cm

La recta superior es cm mas larga.
| | | | | | | | | | | | | | | |
80 81 82 83 84 8 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95

cm

La recta superior es cm mas larga.
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MD2-12 Resta y longitud

(O éCuénto mas largo es? Expresa en forma de resta.

Botuladorn [ P Y
&' 1 \\I' 2 \
| | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
10cm — 8cm =2cm
El pinceles 2 cm mas largo que el marcador.
S = =
EE=— e
\/ l Y l
| | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 7
=] T =
( Z{ Y 7777777 l
T | | | | | | | y T T T T t I T
ocm 1 2 3 4 5 7 ocm 1 2 3 4 5 6 7
| | | | | | | | | + | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
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(J Mide los animales.
(J ¢Cuéanto mas largo es el gusano? Muestra como lo has hecho.

%

Caauai(@IIARREEERREE a1 NIy 77177119

5cm—4cm=1cm

El gusanoes 7 cm mas largo. El gusano es cm mas largo.

@éﬁ P aaai@ I ARRRENNEBE)
a1 NI Y73 717119 .Q

El gusano es cm mas largo. El gusano es cm mas largo.

(D Utiliza las medidas para responder las preguntas.

lapiz de cera clip lapiz pasta lapiz
5cm 3cm 8 cm 10 cm

¢Cuanto mas largo es el lapiz que el lapiz pasta?
¢,Cuanto mas largo es el lapiz de cera que el clip?

(Cuanto mas corto es el clip que el lapiz pasta?

Una tortuga mide 12 cm de largo. Un pez mide 5 cm de largo.
¢(Cuanto mas larga es la tortuga?

Un bus mide 7 m de largo. Un camién mide 11 m de largo.
¢(Cuanto mas largo es el camién que el bus?

172 Medidas y datos 2-12
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MD2-13 Suma y longitud

¢(Cuanto miden de largo el clip y el lapiz juntos?

\

| IIIEII|:’2>>¢

| | | | | | | | | | | | | |
Oocm 1 2 3 4 5 6 7 Oocm 1 2 3 4 5 6 7
| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

3cm+5cm=8cm

(O Dibuja una flecha en el punto donde termina el lapiz.

(J Expresa en forma de suma.

| | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 Oocm 1 2 3 4 5 6 7
| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
(—> LU= I
| | | | | | | | | | | | | | |
Oocm 1 2 3 4 6 7 Ocm 1 2 3 4 5 6 7
| | | | | | | | | | | | | | | |
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Medidas y datos 2-13
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El clip mide 3 cm de largo. La chinche mide 2 cm de largo.
<—3 cm—<2Ccm-
& —(—

Emma expresa con una suma la longitud total.
3cm+2cm=5cm

J Encuentra la longitud total. Expresa en forma de suma.

a—  G— [H%

3cm+3cm=6cm

[ G — (HHHH=

(J Encuentra la longitud total. Expresa en forma de suma.

lapiz de cera clip lapiz pasta lapiz
5cm 3 cm 8 cm 10 cm
un lapiz pasta y un lapiz un lapiz y un clip
un lapiz pasta y un lapiz de cera dos lapices
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MD2-14 Suma y longitud (ampliacién)

(O Mide las partes del alambre.
(J Expresa con una suma la longitud total.

cm

cm
cm cm
cm
cm
cm
cm cm
cm
cm
Una mesa mide 2 m de largo.
Expresa con una suma la longitud de...
2 mesas 3 mesas 4 mesas

2m+2m=4m

Medidas y datos 2-14
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(J Encuentra la distancia total que recorre la hormiga.

(6. ) A
3 cm . 2 cm
'5 4 cm
Total: Total: S—
3cm+2cm+4cm= 9 cm = cm
\ _J _ _J
(8. 169 A
cm
cm
cm _____Ccm
cm @
Total: Total:
= cm = cm
\_ \_
(10, L1, A
cm
cm
Total: Total:
= cm = cm
_ _J _ _J

176
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MD2-15 Encontrar la diferencia de longitud

El tornillo mide 4 cm de longitud.
(J Expresa con una suma la longitud del clavo.

N
o)
3

[T e S O
= = = =

4cm+3cm=7cm

O El tornillo mide 3 cm de largo. Encuentra la longitud del clavo.
(O Compruébalo midiendo.

Medidas y datos 2-15
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O Dibuja una linea recta:

2 cm mas larga que el tornillo

JENNN

1 cm mas corta que el tornillo

JE NN

El tornillo mide 5 cm de largo.
(J Expresa con una suma la longitud del lapiz.

[T+ 2 CM,

LI i

3 cm mas larga que el tornillo

JE NN

2 cm mas corta que el tornillo

JE NN

\ /

[ > «— S O

LI i

Un cémic mide 20 cm de ancho. Un libro es 6 cm mas ancho.

¢{Cuanto mide de ancho el libro?

Un camién mide 10 m de largo. Un auto es 6 m mas corto.

¢(Cuanto mide de largo el auto?

178
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MD2-16 Resolver problemas

Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

pegamento |

lapiz de cera clip

Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

(O ¢Cuéntos centimetros miden de largo?

lapiz de cera pegamento clip

cm cm cm

(O Si pones los objetos en fila, {cuanto mediran de largo?

lapiz de cera y clip

lapiz

cm

lapiz y lapiz de cera

pegamento y lapiz

clip y pegamento

lapiz de cera, lapiz y pegamento

Medidas y datos 2-16
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!g

| 8 cm 3cm

¢(Cuanto mas largo es el ratdn que la lagartija?

12 cm

(Cuanto mas larga es la serpiente que el ratén?

¢(Cuanto mas corta es la lagartija que la serpiente?

¢,Cual es el animal mas largo?

Vehiculo Longitud
Camidén grande 22 m
Camioneta 6 m
Camidén pequenfo 10 m

¢(Cuanto mas largo es el camién grande que la camioneta?

¢(Cuanto miden de largo la camioneta y el camién pequeno

juntos?

Los tres automdviles estan aparcados en fila. ¢Qué longitud

tiene la fila?

El auto de Judit es 2 m mas corto que la camioneta. {Cual es

la longitud del auto de Judit?
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