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Nota para educadores, familias y todos los que piensen que las matematicas
son tan importantes como las lenguas, para el pleno funcionamiento de la sociedad.

Bienvenidos a JUMP Math

Entrar en el mundo de JUMP Math significa creer que todos los ninos y ninas tienen
habilidades para la aritmética y para disfrutar de las matematicas. Su fundador y
matematico John Mighton ha utilizado esta premisa para desarrollar este programa
innovador. Los recursos disponibles secuencian y describen los conceptos matematicos
de una manera tan clara y gradual que cualquiera puede entenderlos.

El programa JUMP Math consta de guias para los docentes (constituyen el nucleo del
programa), lecciones interactivas para trabajar en la pizarra, libros de practica y evaluacion
para los estudiantes, material manipulativo y de evaluacion, y acciones de divulgacion y
formacion para docentes, entre otras. Para mas informacion visiten la web de JUMP Math:
www.jumpmath.cl

Los educadores de los centros que implantan JUMP Math tienen acceso a las guias para
docentes en nuestra web. Recomendamos que lean la introduccién antes de utilizar estos
recursos para poder entender la filosofia y la metodologia de JUMP Math. Los libros de practica
y evaluacion estan pensados para que los alumnos los usen con la ayuda de adultos. Cada
estudiante tiene unas necesidades Unicas y es importante darles apoyo y animarlos a medida
que trabajan el material.

Siempre que sea posible, dejen que los alumnos descubran los conceptos por si mismos. En el
ambito de las matematicas, los descubrimientos se pueden realizar de manera progresiva. Descubrir
un paso nuevo es como encajar piezas de un rompecabezas: emocionante y gratificante.

q

Los ejercicios marcados con el icono § deben realizarse en un cuaderno. Es necesario que
los estudiantes dispongan de un cuaderno de papel cuadriculado para resolver los ejercicios
extras o si tienen necesidad de espacio adicional para realizar célculos.
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NBT1-11 Contar hasta el 100

() Pinta los nimeros mientras cuentas.

del 20 al 29

del 30 al 39

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

del 40 al 49

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

del 50 al 59

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

S7

58

59

60

Numeros y operaciones en base diez 1-11




61|62 |63 |64 |65 |66

67

68|69 |70

7172|7374 |75|76

77

787980

8182|8384 |85 |86

87

8818990

9119293 (94|95 |96

97

98199 (100

( JUsa la tabla para completar los espacios.

61,62, _6 , 6

6

, 66

n, 7 ., 7

/

/__,76

81! J J

: , 86

91’ J J

’ 951

(JCompleta los espacios en blanco.

94, 55, ,

91, 92, ,

80, 81, ,

Joaquin cuenta del 30 al 37.

Y escribe 30, 31, 32, 33, 84, 35, 36, 37.

Explica el error de Joaquin.

Numeros y operaciones en base diez 1-11
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Cuenta todas las letras.
() Escribe el nuevo total después de cada palabra.
() Compruébalo con un compafiero. Corrijan los errores.

&
% 2 / 9 17

LG

El otono es especial.
Caen las hojas
@ 44
, de muchos arboles.
Las hojas se vuelven E%?Fj[
66
rojas, naranjas,

amarillas 0 marrones. x&

Numeros y operaciones en base diez 1-11



NBT1-12 Nameros anterior y posterior

(JEnnegrece los nimeros.
(JEncierra los niUmeros una vez ennegrecidos.

@@8 9 10 11 12 14 15 18 20
23 25 28 29 30 31 35 38 40

Aon DEODE

1111213 |14 (15|16 |17 |18 | 19 | 20

2112212324 |125|26 |27 |28 |29 |30

311323334 |35|36|37|38|39]40

72 73 74 77 79 83
87 88 89 93 97 99

1172|7374 |75 |76 |77 |78 |79 |80

8182 |83|84|85|86|87|88|89]|90

91 192 193 (94|95 |96 | 97 |98 |99 [100

() Escribe las letras que se han formado con los nimeros
ennegrecidos.

4 Numeros y operaciones en base diez 1-12
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() Encierra el nimero en la tabla.

() Escribe el nimero anterior.
() Escribe el nUmero posterior.

1l2l3lalsl6l7]8]9]l10

111121314 15|16 |17 | 18 | 19 | 20

o1 | 22 | 23 | 24 @ o6 | 27 | 28 | 29 | 30

31 3233 |34|35/|36|37 38|39 40

41 | 42| 43 | 44 | 45 | a6 | 47 | 48 | 49 | 50
T 24 25 26 8
T_ 37 2
T_ a0 19
T 44 11

Numeros y operaciones en base diez 1-12




() Completa con los nimeros que faltan.

33|34 | 35 37 11 (12 |13 | 14
43 | 44 | 45 | 46 | 47 21122 |23 | 24
53 | 54 | 55 | 56 | 57 31 33 | 34
21122 |23 64 | 65 | 66 48 | 49
31 | 32 | 33 75| 76 58 | 89
41 | 42 84 | 85 | 86 69
51 | 52 | 53 94 | 95 78 | 79
16 (17 (18 | 19 | 20 32 34 | 35

26 |27 |28 |29 | 30 42 | 43 | 44 46
36 38 | 39 | 40 53 | 54 | 55 | 56
46 | 47 | 48 | 49 62 | 63 | 64 | 65

56 | 57 | 58 | 59 | 60 72 | 73 75| 76

6 Numeros y operaciones en base diez 1-12



NBT1-13 Decenas

1

2

3

4

S

6

7

8

9 110

11

12

13

14

15

16

17

18

19]20

21

22

23

24

25

26

27

28

29|30

20 son 2 bloques de decenas.

( JUsa bloques de decenas para encontrar la respuesta.

COPYR

112345678910
11(12|13|{14|{15{16({17|18|19|20
21(22|23|24(25(26|27|28(29|30
31(32(33(34(35(36(37|38|39|40
41(42|43|44(45|46|47|48|49|50

) 30 son bloques 40 son bloques
de decenas. de decenas.

50 son bloques 10 es bloque
de decenas. de decenas.
%DAhora responde sin usar bloques.

60 son bloques 70 son bloques
de decenas. de decenas.

Numeros y operaciones en base diez 1-13



() Compileta los espacios en blanco.

OOO0O0O0O0O0O0 0
OOO0O0O0O0O0O0 0

2 Dbloques de decenas = 20 bloques de unidades

HEEEEEEEEE OO00000008000
HEEEEEEEEE OO0000000800
HEEEEEEEEE OO00000008000

bloques de decenas = bloques de unidades

OO00O00O00O0O0O0O0E
OO00O00O00O0O0O0O0E
OO00O00O00O0O0O0O0E
OO00O00O00O0O0O0O0E

bloques de decenas = bloques de unidades

5 bloques de decenas = bloques de unidades

6 bloques de decenas = bloques de unidades

7 bloques de decenas = bloques de unidades

8 Numeros y operaciones en base diez 1-13
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() Completa los espacios en blanco.

W
o
M
Q
D
8
(@)

= 30 unidades decenas = unidades

decenas = unidades decenas = unidades

1

o
N
S

() Cuenta de decena en decena.

10, 20, , , 40, 50, , ,

Numeros y operaciones en base diez 1-13



NBT1-14 Contar grupos de 10

() Cuenta cuantas hay. Forma grupos de 10.

e eepe JLepeep T epE e ep ]

ventanas

lapices de cera

10 Numeros y operaciones en base diez 1-14
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() Encierra grupos de 10.
() Escribe el nimero de bloques de unidades.

oo\ /O0\ /00 OO OO
Ooo\({ooO)\({OoO OO OO
OO |{ OO || o0 OO OO
OO /\oo/\oO OO OO
OO0/ \Oo/ \oO OO OO
30 bloques de unidades bloques de unidades
OO0 OO0 OoOood OO0O0O0O0 OoOood
OO0 00 poood OO0O0O0O0 OoOood
OO0 OO
OO0 OO OO0OOO0 OOoood
oo oo o o o o R s o [ o
____bloques de unidades bloques de unidades
ODO0ODO0O0OOOOoO ODO0ODO0O0OOOOoO
ODO0ODO0O0OOOOoO ODO0ODO0O0OOOOoO
ODO0ODO0O0OOOOoO ODO0ODO0O0OOOOoO
ODO0ODO0O0OOOOoO

bloques de unidades bloques de unidades

Jorge dice que en el dibujo
hay 20 puntos. Explica su error.

Maribel mete 10 pesos en su monedero cada dia.
(Cuantos pesos tendra después de 4 dias?

Numeros y operaciones en base diez 1-14
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NBT1-15 La cifra de las decenas y de las unidades

1

2

3

4

5

6

7

819 (10

11

12

13

14

15

16

17

181920

21

29|

23

24

25

26

27

28(29|30

24 son 2 decenas y 4 unidades.

(JUsa la tabla para completar los espacios.

11

12

13

14

15

16

17

181920

21

22

23

24

25

26

27

28(29|30

31

32

33

34

35

36

37

38(39|40

28 son

35 son

27 son

30 son

decenasy

decenas y

decenasy

decenas y

unidades.

unidades.

unidades.

unidades.

12

Numeros y operaciones en base diez 1-15
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() Completa la tabla.
() Escribe el nimero representado.

10
Decenas | Unidades Decenas | Unidades
3 4
nidmero = 34 nimero =
HEEEEEEEEE HEEEEEEEEE
HEEEEEEEEE HEEEEEEEEE
HEEEEEEEEE HEEEEEEEEE
OO OO0 HEEEEEEEEE
Decenas Unidades Decenas Unldades
nimero = ndmero =

() Representa los nimeros usando bloques.

50 43 37 19 32

Numeros y operaciones en base diez 1-15



la cifra de las decenas

/31\

la cifra de las unidades

() Encierra la cifra.

®)2

cifra de las decenas

1@

cifra de las unidades

8 1
cifra de las decenas

7 5
cifra de las decenas

6 3
cifra de las unidades

52
cifra de las unidades

9 8
cifra de las decenas

6 6
cifra de las unidades

2 3
cifra de las decenas

() Escribe el nimero de unidades o de decenas.

El 3 de 37 significa
El 6 de 46 significa

3 decenas

6 unidades

El 2 de 92 significa

El 3 de 35 significa

:fo' (Cuantas unidades hay en 2 bloques de decenas?

.00

.00

.21,

Daniel usa 3 bloques de decenas para representar un
namero. {Qué numero es?

14 Numeros y operaciones en base diez 1-15
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NBT1-16 Numeros ordinales

(J Encierra con un circulo los 3 primeros lapices.
(J Pinta el 3.°" lapiz.
(J Tacha la altima goma.

S mo/ )=/

/===

J =

=/ o==//

~os///7

YRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
EJl
!
!

Numeros y operaciones en base diez 1-16
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() Marca con unv” el primero.
(J Encierra con un circulo la respuesta.

¢,Qué perro es el 6.°7

S 3 O

¢(Qué vagon es el 8.°?

) O

20 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

16 Numeros y operaciones en base diez 1-16
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NBT1-17 Contarde 2 en 2

Cuenta de 2 en 2 y pinta los numeros conforme los digas.

(J Empieza por el 2 y pinta los nUmeros de azul.
(J Empieza por el 1y pinta los nimeros de rojo.

1(2(3(4(5/6(7(8|9]|10
11{12|13|14|15|16|17|18|19|20
21(22|23|24|25|26|27|28|29|30
31|32|33|34|35|36|37|38|39|40
Los azules tienen como cifrade las unidades _ , , ,
Los rojos tienen como cifra de las unidades __, _ , _,
() Cuentade 2 en 2.
? 2 14
S
? 86 94
? g
@ s
: () Cuenta hacia atras de 2 en 2.
? 86 84 76

Numeros y operaciones en base diez 1-17

17



NBT1-18 Contarde5en5yde 10en 10

(J Empieza por el 5y cuenta de 5 en 5. Pinta los nimeros
conforme los digas.

112(3|4|5|6(7|8|9]10
11{12({13|14|15|16{17(18]|19|20
21(22|23|24|25(26|27|28|29(30

Los numeros pintados tienen como cifra de las unidades
0

() Cuenta de 5 en 5.

. .

? 53 28
? 92 /7

DICION EN

RODUCCION. E|
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(J Cuenta de 2 en 2 y luego de 1 en 1 para ver cuantos hay.

ST RS elelelbe

/

@00 9000 9000 00 00 90

(J Cuenta de 5en 5y luego de 1 en 1 para ver cuantos hay.

SO LM N - f‘.‘m

\ \ A
CERAS CERAS CERAS CERAS CERAS CERAS
ap ab ab a ap a

[ — = 1>

Hay letras en el alfabeto.

Numeros y operaciones en base diez 1-18
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(J) Cuenta cuéantos hay.
Usa grupos de 10.

(e eep JLopeope JLepsep JLoe

ventanas

LT} AL

lapices de cera

e

cuadrados

puntos

20 Numeros y operaciones en base diez 1-18
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Cuenta de 10 en 10 y pinta los numeros conforme los digas.
(J Empieza por el 10 y pinta los nimeros de rojo.
() Empieza por el 7 y pinta los nUmeros de azul.

112(3|4|5(6|7|8|9]10
11|12|13|14|15|16|17|18|19|20
21122(23(24(25(26|27|28|29|30
31(32|33|34|35(36|37|38|39|40

Los nimeros rojos tienen como cifra de las unidades

Los numeros azules tienen como cifra de las unidades

() Cuentade 10 en 10.

20 50

40 90

37 /7

22

15

Numeros y operaciones en base diez 1-18
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Si puedes contar hacia atras desde el 10 de 1 en 1:

10 9 8 7

También puedes hacerlo desde el 100 de 10 en 10:

100 90 80 70

Y desde el 93 de 10 en 10:
93 83 73 63

() Cuenta hacia atras de 10 en 10.

100

53

80

76

ICION EN

RODUCCION. ED

65

92

OS89 6

Numeros y operaciones en base diez 1-18
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NBT1-19 Par e impar

El nUmero de estrellas es par si se pueden emparejar.
El nUmero de estrellas es impar si no se pueden emparejar.

(J Cuenta las estrellas.
() Encierra con un circulo las parejas.

(J Escribe par o impar.

S Sl

impar

W W W W W W
T W W W W

es . e

NGNONg
NGNONg

NoNON
NgNoNe
P onons

W W W W W W W W W W W W W

es

7 SoPr Tr W%

es

Numeros y operaciones en base diez 1-19 23



() Escribe par si puedes hacer 2 grupos iguales.

Escribe impar si no puedes.

foooo

ONORORS)

T ooo

ONONS)

©

feeoolfo, | ec
©0 0| © 0O
12 13 .

© ©
@()C>

es

OO
SO OOOS)

S

_
o
Fi
o
(7}
uw
z

Poooooo

SIOIOIOIOIS)

feceee, |
00000 "~ |




NBT1-20 Series con pares e impares

(J Empareja los objetos.
(J Escribe par o impar.

T@

T@@@
(6.

? oo ITooo|Tooo
00 || ©0 000
(8.

LOLE
O

LOLE
LOLE

“@@@@@

SOOS)

7 es 8 es 9 es
D Escribe | para impar y P para par.
() ContinGla ambas series.
1 2 3 4 5 6 8 9 10
/ P
11 12 13 14 15 16

es en base diez 1-20
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(J) Pinta los niUmeros pares.
(J) Encierra con un circulo los nimeros impares.

112(3|4|5(6|7]|8]9(10
11|12|13|14|15|16|17{18]{19|20

() Escribe las cifras de las unidades de los nimeros pintados.
() Continta la serie.

() Escribe las cifras de las unidades de los nimeros encerrados.
() Continla la serie.

Los pares tienen como cifrade lasunidades __, __ ,_ ,__ O
Los impares tienen como cifradelasunidades __, __,__,___ O

26 Numeros y operaciones en base diez 1-20
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Los numeros pares tienen como cifra de las unidades 0, 2, 4, 6 u 8.
Los nimeros impares tienen como cifra de las unidades 1, 3,5, 7 0 9.

(J Encierra con un circulo los nimeros pares.
() Subraya los nimeros impares.

‘[’ 1 (® 3 4 5 6 7 8 9 10
15

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

-
-

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

4 94 26 47
17 61

17 43

94 o6 90
81 18 62

4L EXTRA)

Val

Describe todos los patrones que veas.

Numeros y operaciones en base diez 1-20
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() Escribe el siguiente nimero par.

) G )
?36_ ?46_ ?52_ ?70_
L
L

(J Escribe el siguiente nimero impar.

I | -
2

() Escribe el nUmero par anterior.

A N |
) |

(J Escribe el nimero impar anterior.

A | -
Y A | -

28 Numeros y operaciones en base diez 1-20
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NBT1-21 Sumar decenas a decenas

() Escribe las sumas para cada representacion.

LTt
LTt
+

2 decenas +
20 -

LTI T TTTTTl
LTI T TITTTrl
+

decenas +

L rrrrrrl
+

decenas +

+

_ 3 decenas
30

decena

decenas

o

decenas

6
2

decenas

decenas

Numeros y operaciones en base diez 1-21
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() Dibuja las decenas que tienes que sumar.
() Escribe las sumas para cada representacion.

HHE + HE -

SN
Q
D
9
D
>
Q
w

+ 2 decenas = 6 decenas

40 + 20 = 60
B+ HEE -

decenas + decenas = decenas

LT irrrtl
+
LTI TTITTTTl

decena = decenas + decenas

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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() Suma.

5 unidades 5 decenas 50
+ 2 unidades + 2 + 2 decenas + 20
7 | unidades 7 7 | decenas 70
4 unidades 4 4 decenas 40
+ 3 unidades + 3 + 3 decenas + 30
unidades decenas
6 unidades 6 6 decenas 60
+ 2 unidades + 2 + 2 decenas + 20
unidades decenas
3 30 1 10 5 50
il +.6  + 60 + 4  + 40 + 4  + 40
c 18+ 1= 2 +7 = 6 + 3 =
"1 80+10= 20 + 70 = 60 + 30 =

Numeros y operaciones en base diez 1-21
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() Dibuja las decenas para encontrar el nimero que falta.

~l
o
[l
w
o
+
N
S
(®))
o
Il
I
o
+

a1
o
|
N
o
LN
o
|
N
o
_|_

+

() Calcula los nimeros que faltan.

7 =5 + 8 =6 + 5 = 4 +
70 =50 + 80 =60 + 50 =40 +

() Dibuja las decenas para resolver el problema.

Arnau tiene 20 billetes de bus.
Marta tiene 30 billetes de bus.
¢{Cuantos billetes tienen en total?

32 Numeros y operaciones en base diez 1-21
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NBT1-22 Restar decenas de decenas

() Tacha las decenas y resta.

ERe=="=aul
ERe==C"=aull
50—-20= 30 30 — 10 =
ettt e rrrrrrri crrrrrrrrry e rrrrrrri
et e rrrrrrri HEEEEEEEEE
et e rrrrrrri HEEEEEEEEE
HEEEEEEEEE HEEEEEEEEE
HEEEEEEEEE HEEEEEEEEE
80 — 30 = 60 — 40 =
60 — 20 = _ 40 40 — 10 =
50 — 20 = 60 — 30 =

Numeros y operaciones en base diez 1-22



() Dibuja y tacha las decenas para restar.

DICION EN

RODUCCION. E|

9. ) 10
70 —30=_40 50 — 30 =
1) 12)
60 — 40 = 30 — 20 =
13, 14,
50 — 10 = 60 — 20 =
15 16
70 — 50 = 30 — 30 =
34 Numeros y operaciones en base diez 1-22
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() Resta.

8 unidades 8 8 decenas 80
— 3 unidades 3 — 3 decenas — 30
unidades decenas
9 unidades 9 9 decenas 90
— 6 unidades 6 — 6 decenas — 60
unidades decenas
3 30 6 60 8 80
— 1 — 10 5 — 50 — 6 — 60
2 20 8 80 9 90
Pl -1 =10 4 — 40 - 8 — 80
2.
|7 —-2= 6 — 3 = 7 — 4 =
‘1 70-20 = 60 — 30 = 70 — 40 =

COPYR

Numeros y operaciones en base diez 1-22
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(JResta usando una suma.

90 — 20 50 — 40
20 + =90 40 + =50
Asi, 90 — 20 = Asi, 50 — 40 =
80 — 50 90 — 40
50 + = 80 40 + =90
Asi,80 —50 = Asi,90 —40 =
$32.
Hay 70 gansos en un lago.
Se marchan 50 volando.
(Cuantos gansos quedan en el lago?
£33.

Ana dice que el dibujo
representa 60 — 30.
Explica el error de Ana.

ERe=="=aul

<
134.

Explica por qué 90 — 70 = 20.

DICION EN

RODUCCION. E|
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NBT1-23 Sumar 10

() Encierra los 10 nimeros siguientes.
()Suma 10.

1

2

3

4

(12

(13

15

16

17

18

19

20

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

94

95

96

97

98

99

100

(JSuma 10 mirando la fila de debajo.

10

11

20

4+10 =

19 + 10 =

38 + 10 =

90 + 10 =

3+10 =

7+ 10 =

9+ 10 =

Numeros y operaciones en base diez 1-23
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(JMira la fila de debajo para sumar 10.

112|134 (5|6|7|8]9]10
1111213 (14 |15|16|17(18[19|20
2112223124 (2526|2728 (29|30
31(32|33|34(35[36|37|38|39|40

2 + 10 = 8 + 10 = 20 + 10 =
17 + 10 = 25+ 10 = 19 + 10 =
11 + 10 = 23 + 10 = 30 + 10 =
104+ 17 = 10 + 14 = 10 + 27 =
()Suma 10.
+10 +10 +10 +10
26 36 13 12 29

&Qué cifra se mantiene igual cuando le sumas 10?

¢Qué cifra aumenta 1 cuando le sumas 10?

38 Numeros y operaciones en base diez 1-23



NOL.

ESPA

DICION EN

A REPRODUCCION.

<
=]
Q
I
(e}
I
o
E
<
=
o
=

2
=3

N Qs
© o

po Sergio escribe 78 + 10 = 79. Explica su error. ]

[}

o
]
(]

( )Suma 10 agregando un bloque de decenas.

OTTTTTTTT] O000 0

254+ 10= 35 CITTTTTTTT]
HHEEEEEREEN
OTTTTTTTT] O0O00 O

17 + 10 = EEEEEEEEEEl N |
CITTTTTTTT]

20 + 10 = CITTTTTTITT]
[(TITITTT1T11]

(JSuma 10.

YT | Y| e
U | Y| SO

?10+32= ]?87+10= ]?63+10= ]

Tovao-|Tioen- |Tawio-_|

Numeros y operaciones en base diez 1-23 39



NBT1-24 Restar 10

(JEncierra los 10 nimero anteriores a
(JResta 10.

112345 QQ@@ o
A)213)14Y 15 (1) 17| 18| 19|20 = T

1111213 |14 |15|16 (1718|1920

30 -10 =
2112212324 |25|126|27 (28|29 |30
41|42 (43|44 |45 |46 |47 |48|49|50 o 1o
52 — 10 =
511525354 |55|56|57|58|359|60
(_JMira la fila de arriba para restar 10.
82 — 10 =
7172|7374 75|76 |77 (78|79 |80 o 10
5—10 =
81(82|83|84|85|86|87|88|89|90
90 — 10 =
¢Qué cifra se queda igual &Qué cifra disminuye

cuando restas 10? cuando restas 107?

40 Numeros y operaciones en base diez 1-24



( )Resta 10 tachando un bloque de decenas.

5 0 I OO0O000
6-10=_16 === O
I OO0
23 -10=__ [T IIII]
17— 10 EEEEEEEEEE ::lll
(JResta 10.

SR S|
R S |
RN R | S
S S
R S| —

Numeros y operaciones en base diez 1-24
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NBT1-25 Mas sobre sumar y restar 10

() Escribe la cifra de las decenas.

?42+10=_5__2_]?37+10=__Z_]?16+10=__§_]
?73+10=_1]?56+10=_£]?45+10=_i]

() Escribe la cifra de las unidades.

?24+10=_§__4_]?62+10=_Z__]?28+10=_3__]
?40+10=_5__]?66+10=_Z__]?53+10=_6__]

() Escribe la cifra que falta.

Pavo-zs [Toron- s )farn-s |
Foron-s JTevn- e [Troo-s |

()JSuma 10.

NOL.

ESPAI

ICION EN

PRODUCCION. ED

? =ii]?7+10=__ ]?18+10=__]§
?33+10___]?25+1o=__]?4+10=__ ]

Numeros y operaciones en base diez 1-25



() Escribe la cifra de las decenas.

42-10=__ 2

37 — 10 = /

26 — 10 =

50-10=__ 0 | | 78—10=__ 8

—& 8
—a8 -8
—a8 —8

5-10=__5

() Escribe la cifra de las unidades.

— 6

24—10= 1 4

93—-10= 8

P &
|
—
o
I
o
I\)E
O
|
—
o
I

|
—h
o
I
IS
e 5
(0))
|
—
o
I

O

Escribe la cifra que falta.

74—10=__ 4

87 —10= 7

68

I
—h
)

|
oo

I
—h
o

I

—8 ?@
|II
|_L

=99

CIO SPANOL.

PRODUCCION. EDICION EN ESPANOL

(JResta 10.

%?41—10=1L

17-10=__7 | |38-10=

JUMP MAT

80 — 10 = 56 — 10 =

—68 —6
|
|
-89 -6

§?28—10=__

]
(]

Numeros y operaciones en base diez 1-25



NBT1-26 Diez mas o diez menos

( JAgrega un bloque de decenas para calcular 10 mas.

OO O O0O0O00
23 1 (I ITITTTTTTT] 25 < I TTTTT]
HEEEEEEEEN HEEEEEEEEN
l |
10 mas que 23son 33 . 10 mas que 25 son
OODOO 14{|:||:||:||:|
24 < [IITTITTITIT] HEEEEEEEEN
HEEEEEEEEN
10 mas que 24 son : 10 mas que 14 son
O OO0O000
HEEEEEEEEN HEEEEEEEEN
31 HEEEEEEEEN 35 HEEEEEEEEN
HEEEEEEEEN HEEEEEEEEN
10 mas que 31 son : 10 mas que 35 son

() Encuentra la respuesta.
() Escribe la suma que has usado.

10 mas que 42 son 52 . 10 mas que 63 son
He usado 42 + 10 = 52. He usado

10 mas que 81 son : 10 mas que 28 son
He usado : He usado

20 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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() Tacha un blogue de decenas para calcular 10 menos.

OO O0O000
LI T ITTT] 25 + T TTT]
32 LTI PTTT HEEEEEEEEN
EE==—"=aul
10 menos que 32 son _22. 10 menos que 25 son .
Oo0n O000
23 LTI T PTTT HEEEEEEEEN
LTI T PTTT 34 HEEEEEEEEN
HEEEEEEEEN
10 menos que 23 son . 10 menos que 34 son .

() Encuentra la respuesta.
() Escribe la resta que has usado.

10 menos que 63 son . 10 menos que 42 son

He usado . He usado

() Escribe 10 nimeros menos y 10 mas.

17 27 37 61 58

Carlota dice que 57 son 10 numeros mas que 47.
(Es correcto? Justifica tu respuesta.

,Qué numero es 10 menos que 10? {Por qué?

Numeros y operaciones en base diez 1-26 45



NBT1-27 Contar por decenas a partir de un nimero

() Cuenta por decenas.

O
O
O

W

O0O0O

O
O
O

-
W

O0O00O0

OO00ODO0OO

OO0OO0O0OO

Oo0oano
I
I 111]

O0a0oan
I 11]
O 11111

OO0OO0O0OO

N
w

Oo0oano
I 111]
I
I 111]

O0a0
111111
I

W
W
N
W

O0a0oan
O 11111]
I 11]
O 11111

O00Oan
O 11111
I

OO0OO0O0OO

OO0OO0O0OO

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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() Cuenta por decenas.

7, 17 ,_ 27 , :
8, : : : :

32,42 : , :
25, , : : ,
13, , , , ,

Hay 13 peces en un lago.
Maria pone 10 peces mas en el lago cada dia.
(,Cuantos peces habra en el lago el dia 37

13

Dia 1 Dia 2 Dia 3

Rosa cuenta por decenas.

2 ,_ 12 , 22 , 32 , 42 , 53

¢Qué error ha cometido?

Numeros y operaciones en base diez 1-27



OA1-54 Igualdades y desigualdades con balanzas

(J Agrega cubos en un lado para equilibrar los platillos.

L (2.
8 o o
o o
o]
@ (6.
(o] [o]
o] o] [o] o[o[o
. ooo ooo OEE
o o -
o]
[T clolelo

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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() Dibuja cubos para equilibrar los platillos.

Operaciones y razonamiento algebraico 1-54
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(J Agrega pelotas en un lado para equilibrar los platillos.
() Escribe una suma.

B Blle 3

8+ _ 15
@@@@“m@ @% '
14 ! 6+

50 Operaciones y razonamiento algebraico 1-54
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() Elimina cubos de un lado para equilibrar los platillos.

@ N/

X [o]
N/
X0 I%I EE olo
P P
2 [o] L [o]
ololojo I%I o][o] ojo]o]
L | L |
~ P
[o] (o[o]o]
bl oTo[o] o[o[0] o[olo
L | L |
~ P
a ﬂ [o] BRI
[o[o[o]o]
[olojofo]o] BRI
o|ofo|o]|o]|o EEE ololo ololofo
T T T
(31, (32,
[olojofo]o] ojo]o]
[ololofo]o] BEE [o] [9] BIEIEIE
o|ofo]o]o ololol|o olo|ol|o o|ofo]o]o

Operaciones y razonamiento algebraico 1-54

51



(J Elimina frutas de un lado para equilibrar los platillos.
() Escribe una resta.

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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OA1-55 Expresiones numeéricas (1)

Algunas pelotas estan escondidas en una caja. En la mesa hay
el mismo numero de pelotas que dentro de la caja.

() Dibuja las pelotas escondidas.
() éCuéntas pelotas escondidas hay?

0000 0000

4 —

OO0

OO0

OO

Operaciones y razonamiento algebraico 1-55
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() Dibuja las pelotas escondidas.
() Escribe el nUmero de pelotas escondidas.

00 000 | 00000

2+ 3 — 5

14+ 3 =
UOO Oq | i
2+ 2 =
 8.)
u : s <

= 2 + 1

54 Operaciones y razonamiento algebraico 1-55



() Dibuja las pelotas escondidas.
() Escribe el nUmero de pelotas escondidas.

OO0 +0O = |O00O0
3 + 1 = |4
10
OO+00 =
2 + 2 =
11
t+4 = 1 O0000
14+4 =
12) 13)
2+1 = 1+3 =
2+1 = 1+3 =
i@ @
3+2 = 14+1 =
3+2 = 14+1 =

Operaciones y razonamiento algebraico 1-55



OA1-56 Expresiones numeéricas (2)

() Dibuja las pelotas escondidas.
() Escribe el nUmero de pelotas escondidas.

00 OOOM _ 00000

u

2+|3 = )

L0 | __ 0000

2 + - 4

OO0

ale

QOO0 000000

+4 = 6

56 Operaciones y razonamiento algebraico 1-56



() Dibuja las pelotas escondidas.
() Escribe el nUmero de pelotas escondidas.

5.
OO+ OO0 | = OOOOO
2+ 3| = 5
6.
OO+ = 000
2 + = 3
4 + = 6
4 + = 6
8] 9. )
2 + = 5 3+
2 + = 5 3+
10 1)
3+ = 7 5+
3+ = 7 5 +

Operaciones y razonamiento algebraico 1-56



OA1-57 Sumar y “cuantos mas”

() Dibuja 3 circulos mas.
() Escribe la suma.

1 3 mas que 2 (2. 3 mas que 4
OO 000 OO
o0
2 + 3 4 +
3. 3 mas que 6 4 3 mas que 3
00O Q0O
00O O
+ +
.5 3 mas que 5 6. 3 mas que 1
00O O
Q0O
+ +
3 mas que 7 8 3 mas que 8
00O o000
00O 000
+ +

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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() Dibuja mas circulos.
() Escribe la suma.

2 mas que 3 1 mas que 6
OO0 OO Q00O
00O
3 + 2 6 +
3 mas que 5 12) 2 mas que 7
00O Q00O
Q0O Q00O
+ +
5 mas que 4 14 3 mas que 8
o0 00O
o0 Q000
+ +
2 mas que 6 16 4 mas que 3
00O 0l@)
00O O
+ +

Operaciones y razonamiento algebraico 1-57
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() Dibuja mas circulos.
()Escribe la suma.

5 mas que 2 2 mas que 6
OO 000 Q00O
OO 00O
2 +_5 =_17 + =
19, 4 mas que 5 20, 6 mas que 2
OO0 Ol@)
o0
+ = + =

() Escribe una suma para encontrar la respuesta.

3 mas que 5

5 +_ 3 =_28

3masque5son 8

4 mas que 6

+ =

4 mas que 6 son

7 mas que 10

+ =

7 mas que 10 son

2 mas que 16

+ =

2 mas que 16 son

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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OA1-58 Encontrar un sumando para contar

() Dibuja circulos para encontrar el nimero que falta.

& 3+[2|=5 o 2+| |=6
OO0 OO OO0
o 1+| |=5 o 3+| |=6
O Q00O
o 4+ |=7 5+| |=6
Q0O
OO0
7.
@ +2=5 +3=5
OO Q00O
o +2=4 © +1=3
OO0 O

Operaciones y razonamiento algebraico 1-58
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Roberto cuenta para encontrar el numero que falta en
la expresion numeérica.

4+ |[=6

1 2 3 4 5 6
O O O O O O
£ U
4 5 6

Dice “4” con la mano cerrada.
Cuenta a partir de 4 hasta llegar a 6.
El nUmero desconocido es el nimero de dedos levantados.

4+|2|=6

(_JEncuentra el nimero que falta contando.

4 + =7 5 + =6 3+ =5
8 + =10 +2=6 +3=4
9 + =14 7 + =12 + 8 =15

62 Operaciones y razonamiento algebraico 1-58
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() Encuentra el nimero que falta contando.

T [P eeDme |Ferin
? 8 + =10 T +2=6 T +3=4
? +16 =19 T7+ =12 ?12=8+
?15= + 10 T + 14 =19 T20= + 17
‘ 21 + = 23 42 + = 46

65 + = 68 87 + = 90

D Cuenta para encontrar el numero que falta.

: () Dibuja circulos ennegrecidos y sin ennegrecer para

: comprobar tus resultados.

: {36, far. £38.

g l 3+ =7 l 4 + =8 l 9 = +5

COPYR
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OA1-59 Restar contando

Calculamos 5 — 2 contando a partir del nUmero menor.

1 2 3 4 5

%XEZX%OOO
g Jm {0

2 3 4 5

5—2=3

El resultado es el nUmero de dedos que tenemos levantados.

() Resta contando a partir del nimero menor.

DICION EN

RODUCCION. E|

8—6= 9-5= T7—4=
T9—8= T8—4= T6—3=
T7—5= T10—6= T12—1o=
T15—11= T19—17= ?19—12=

64 Operaciones y razonamiento algebraico 1-59
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() Resta contando.

11— 8 = T17—15= T13—10=
20 — 18 = T =9—-4 T =16 — 13
=19 — 14 T =10 -6 T20—16=
() Cuenta y resta.

11— 6= T17—13= T =13 -8
T =20 — 15 T19—16= T17—11=
T20—13= T18—15= T18—10=
T =19 — 11 T =20 — 11 T =18 -9
Operaciones y razonamiento algebraico 1-59 65



() Resta contando.

13 —7 = =18 — 14 15 -9 =

=16 — 8 12-9=

=16 — 14

() Escribe la resta y encuentra el resultado.

Neus tiene 3 peras.
Se come 2.
¢,Cuantas peras le quedan? 3 2=

Alba tiene 20 estampillas.
Da 17 a sus amigos.
(,Cuantas estampillas le quedan?

Hay 17 ranas sobre un tronco. Saltan 13.
¢(Cuantas ranas quedan en el tronco?

43. EXTRA

Ahora tienes 8 bolitas.
¢{Cuantas bolitas has dado?

Tienes 12 bolitas. Da algunas a tu companero.
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OA1-60 Expresiones numéricas (3)

() Encuentra el nimero que falta sumando.

3+5=|8 T6+2= T8+3=
=5+4 T =9+4 T6+6=
() Encuentra el nimero que falta contando.
9 + =10 T18= + 14 T2+ 8

() Encuentra el nimero que falta sumando o contando.

5+ 4= T +15 = 19 T2+14=
+11 =17 ?12+ =14 T18+ 20
16 + 1 = ?11= +7 T17+3=

Operaciones y razonamiento algebraico 1-60
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() ¢Es la expresidon numérica verdadera o falsa?

7+2=8 10+2 =12
verdadera verdadera  falsa
54+3=10 8+ 3 =11
verdadera falsa verdadera falsa
6=4+3 17 =3 + 14
verdadera falsa verdadera falsa
28. EXTRA
7—2=5 9—-4=6
verdadera falsa verdadera falsa
() Contesta.

.00
A

£30.

Angel escribe 3 + 7 = 10.
(Es correcto? éPor qué?

.00
A}

£31.

Hay 8 conejos en el campo.

Se marchan 6.

Escribe una expresion numérica para

calcular cuantos quedan.

£y

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

Operaciones y razonamiento algebraico 1-60



OA1-61 Ildentificar partes y totales

() éQué sumas?

3 ranas grandes 2 ranas pequenas

S

2 bolitas rojas 4 bolitas verdes

22 2@p@®

3 lapices nuevos 4 llaves grandes 6 manzanas verdes

5 lapices usados :
P 6 manzanas rojas

= 71 1
— || || 999
— || & 33

Operaciones y razonamiento algebraico 1-61 69



()Suma.
() Escribe qué sumas.

Hay 5 ranas grandes.

Hay 2 ranas pequenas.

Hay 7 ranas

Hay 4 lapices nuevos. il
=

Hay 2 lapices usados. .
(=

Hay en total.

Hay 5 manzanas verdes.

_ vielvlvle
oy 5 manzanas rojes AAAS C@é

Hay en total.

Hay 3 tazas vacias — = =
Hay 2 tazas llenas. [—:D) I:jD) [—:D .D 'D
Hay en total.

70
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() Compileta los problemas de cada dibuijo.
Usa las palabras del recuadro.

Hay

Hay 2

Hay 5

Hay

Hay

Hay 5

Hay

Hay

Hay

grandes- vacios
pequenas sonrientes
ranas grandes

ranas

ranas en total.

recipientes

recipientes

recipientes en total.

caras

caras

caras en total.

llenos

tristes

Operaciones y razonamiento algebraico 1-61
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OA1-62 Representar las partes y los totales

Hay 5 manzanas.

3 son rojas. Las demas son verdes.

(Cuantas manzanas verdes hay?

Dibuja 5 circulos para Sombrea 3 circulos para
representar 5 manzanas. representar 3 manzanas rojas.
OO00O0O0 OO00O0O0

Hay 2 manzanas verdes.

Hay manzanas rojas y verdes.
(JHaz un dibujo para calcular cuantas son verdes.

Hay 4 manzanas.
3 son rojas.

@000

1 manzana verde

Hay 3 manzanas.
1 es roja.

manzanas verdes

Hay 5 manzanas.
4 son rojas.

manzana verde

Hay 6 manzanas.
2 son rojas.

manzanas verdes
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Hay 3 manzanas rojas y 4 manzanas verdes.
(Cuantas manzanas hay en total?

Dibuja 3 manzanas rojas. Dibuja 4 manzanas verdes.

000 O00000OO0

Hay 7 manzanas.

(JHaz un dibujo para calcular el nUmero total de manzanas.

Hay 2 manzanas rojas
y 3 manzanas verdes.

Hay 2 manzanas rojas
y 2 manzanas verdes.

0000
5 _manzanas manzanas
Hay 3 manzanas rojas. Javiera tiene 2 manzanas
Hay 2 manzanas verdes. rojas y 1 manzana verde.
manzanas __________manzanas
Hay 4 manzanas rojas y Daniel tiene 3 manzanas

2 manzanas en un bol. verdes y 1 manzana roja.

manzanas manzanas

Operaciones y razonamiento algebraico 1-62
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(JHaz un dibujo para encontrar la respuesta.

Toni tiene 3 manzanas
rojas y 3 manzanas
verdes. {Cuantas
manzanas tiene?

Mmanzanas

3 manzanas rojas y

1 manzana verde caen
de un arbol. {Cuantas
manzanas caen?

manzanas

Natalia tiene 5 manzanas.
3 son rojas. Las demas
son verdes. (Cuantas
manzanas son verdes?

manzanas son verdes

Un recipiente tiene

2 manzanas verdes

y 3 manzanas rojas.
(Cuantas manzanas hay
en el recipiente?

manzanas

En un recipiente hay 8 manzanas. 3 son verdes.
Las demas son rojas. ¢Cuantas manzanas rojas hay?

manzanas rojas

En un recipiente hay 5 manzanas rojas y 4 manzanas
verdes. (Cuantas manzanas hay en el recipiente?

manzanas
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()JHaz un dibujo para encontrar la respuesta.

Blanca tiene tres pelotas Ana tiene 5 mascotas.
amarillas y 2 pelotas lilas. 3 son peces. Las demas
(Cuantas pelotas tiene? son gatos. ¢Cuantos

gatos tiene?

pelotas gatos

Amelia ve 12 pajaros. 7 son petirrojos.
Los demas son golondrinas.
(Cuantas golondrinas ve?

golondrinas

Hay 7 amigos dentro de una piscina.
3 son chicas. ¢Cuantos chicos hay?

Hay 3 chicos y 6 chicas dentro de una piscina.
{Cuantas personas hay?

Operaciones y razonamiento algebraico 1-62
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OA1-63 Partes y totales

() Representa las manzanas con circulos.

6 manzanas

O0000O0

5 manzanas

OO 0000

00000

2 rojas 4 verdes

4 manzanas

1 roja 4 verdes

6 manzanas

2 rojas 2 verdes

5 manzanas

3 rojas 3 verdes

3 manzanas

2 rojas 3 verdes

4 manzanas

1 roja 2 verdes

2 manzanas

3 rojas 1 verde

1 roja 1 verde
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() Dibuja circulos para calcular el nimero que falta.

5 circulos
0000
OO OO0
2 rojos 3 verdes
circulos
O OO
1 rojo 2 verdes
4 circulos
OO00O
OO0

rojo 3 verdes

5 circulos
OO000OO
O O0O00O
1 _rojo 4 verdes
circulos
OO OO
2 rojos 2 verdes
6 circulos
OO00000O
OO

rojos 2 verdes

5 circulos

OO0000O

2 circulos
OO
OO
2 rojos verdes

OO000O

4 rojos verde

Operaciones y razonamiento algebraico 1-63
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() Calcula el nUmero que falta.

total total
7 5
2 5 2 3
parte parte parte parte
@ total total
6
3 1 2
parte parte parte parte
m total total
7
7 1 3
parte parte parte parte
@ total total
10
4 5 2
parte parte parte parte

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

78

Operaciones y razonamiento algebraico 1-63



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

() Calcula el nUmero que falta.

total total
6 5
3 1
parte parte parte parte
25,
total total
7
5 3 5
parte parte parte parte
@ total @ total
8
2 10 7
parte parte parte parte
31. EXTRA 32. EXTRA
total total
20
13 6 14
parte parte parte parte

Operaciones y razonamiento algebraico 1-63
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OA1-64 Partes, totales y expresiones numéricas

() Escribe una suma para cada dibuijo.

6 7
4 2 3 4
4+2=6
9 13
4 5 10 3
() Escribe una suma para cada dibuijo.
() Dibuja Ll en el lugar del nimero que falta.
5 7
3 4
3 + =5
8.
8 9
5 2
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() Escribe una suma para cada dibuijo.

8 4
5 2
+5=38
11 12
7 12
3 3
® 14
6 3 4 5
6 +3=
15 16
1 9 14 3

Operaciones y razonamiento algebraico 1-64
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() Completa con los nimeros que faltan.

9 8
2 3 5
2+|7 3+5=|38
6 5
3
+ 2 3+ =5
9
2 4
2+ 8= 4 + =9
() Escribe una expresion numérica.
() Completa con los nimeros que faltan.
23. EXTRA 24. EXTRA
8
3 4

82
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OA1-65 Problemas con partes y totales

() Escribe el signo ? en el lugar del nUmero que falta.

(JCompleta el dibuijo.

José tiene 6 peces azules
y 5 peces verdes.

(Cuantos peces tiene?

Mireya tiene 3 lapices pasta

rojos y 2 lapices pasta azules.

(,Cuantos lapices pasta
tiene, en total?

Hay 6 ninos y
7 ninas en una clase.

¢Cuantos alumnos
hay en la clase?

total

6 5

parte parte

total

parte parte

total

parte  parte

Operaciones y razonamiento algebraico 1-65
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() Escribe el signo ? en el lugar del nimero que falta.
() Completa el dibujo.

lvan tiene 5 lapices de cera.

2 son rojos. Los demas son
amarillos.

¢, Cuantos lapices de cera
son amarillos?

Hay 7 pajaros en una rama.
3 son azules.
Los demas son rojos.

¢Cuantos son rojos?

Hay 14 alumnos en un bus.
9 son ninas.

¢ Cuantos son ninos?

total

2 ?

parte parte

total

parte parte

total

parte parte
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(JCompleta el dibuijo.
() Encuentra la respuesta.

Mariana tiene 3 manzanas rojas
y 4 manzanas verdes.
(Cuantas manzanas tiene?

Tiene 7 manzanas.

Roberto tiene 8 stickers de animales.

5 son de leones. Las demas son de tigres.

(Cuantos stickers de tigres tiene?

Tiene stickers de tigres.

Gema encuentra conchas rosas y blancas.
Encuentra 8 conchas. 6 son blancas.
¢{Cuantas son rosas?

conchas son rosas.

Jorge tiene 12 peces y 2 perros.
(Cuantas mascotas tiene?

Tiene mascotas.

total

3 4

parte parte

total

parte parte

total

parte parte

total

parte parte

Operaciones y razonamiento algebraico 1-65
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() Completa el dibujo.
() Encuentra la respuesta.

Bruna mete 5 monedas en su monedero.

Después mete 6 monedas.
¢{Cuantas monedas mete en su
monedero, en total?

Mete monedas.

17 amigos juegan a la pinta.
7 son niNos.
(Cuantas ninas hay?

Hay ninas.

() Compileta el dibujo.
() Escribe la expresion numérica.
() Encuentra la respuesta.

7 ninas y 9 ninos juegan a futbol.
{Cuantos alumnos juegan a futbol?

alumnos juegan a futbol.

total

parte

total

parte

parte

total

parte

parte

parte
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OA1-66 Series

() Encierra con un circulo el patron.

Qoooooooo

OO0(OHOOOOOHOO0)

O O O

OCOAOOAOQCOAOOA

Operaciones y razonamiento algebraico 1-66
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() Encierra con un circulo el patron.

@ (8.
AAAA OVOVOVOVY

9. 10,
OVCOVOVOY ABABABAB

1) 12,
Aansasasa || JUEAUOEOLE

13
AAANOOAAANOOOAAANOO

14,
AOQOAOQOAOQOAQOCQ

15,
000000000000
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(J Encierra con un circulo el patron.
() Dibuja el dltimo elemento del patrén.

TOOAOOAOO/\ A

TOOOOOO —

TOOAAOOAAOOAA —

19
OOAAANOOAAAN

‘D
| XV XS XS X

%TBEIBEIBEIBEIBEI
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() Encierra con un circulo el patron.
() Escribe los siguientes 3 elementos.

T@1212121 , s

TQAOAOAQA

TO//C//O//

T123123123

T12231223

AavAavAavy

90 Operaciones
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OA1-67 Antes, después y entre

(JEncierra con un circulo el que va después.

3¢ W B ] BE X

(JEncierra con un circulo el que va antes.

3¢ W B W B X

O 0O 0OV

O e OV €OV e 0OV
v/

w
z
kel
o
(S}
=3
a
OG
i
o
w
[
<
-
<
=]
o
I
o
I
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() Encierra con un circulo el patron que se repite.
() Encuentra el elemento que falta.

C© A DOarrOA _Q aD

AABCAAB AABC

3 3 4 4 3 3 4 4 3 3 4 _ 3 3 4

9
POACVOACQCOA _OA

FIEFDF &S5 DS S DF S D
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OA1-68 Series crecientes

¢(Cuantos hay?

pétalos
_3 _6
hojas
ruedas

pétalos en cada capa

4 Q

Operaciones y razonamiento algebraico 1-68
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6@8 @@@ 6+2=8

8 es 2 mas que 6.

.

J
J

.
.

J
J
J

(1) Escribe en los circulos el nimero que sumas.
10 17 10 20
O )

Le..o. .o, .0,
T2@4 TH©13 1,00,

ié g |
7,0.0.0.0.0.
7 O O

-
o f.o o
=@ dice que el préximo ndmero es 14. ¢Cémo lo sabe?

. J

94 Operaciones y razonamiento algebraico 1-68
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hace series sumando el mismo nimero.
() Continda la serie.

(23 B24) )
2 3 4 3 5
L J U
T 0o [Te. o
7 8 2 4
. J U
)
1@m© Txxc>
J J
(J) Encuentra el nimero que suma y continda la serie.
(29, )
O .0 f@s©
. J

(31) )

00 O O O

Tg%@@@@j
[.0.0_0_0O_0O_
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OA1-69 Series decrecientes

¢(Cuantos hay?

trozos de pizza

ey Y

puntos en cada fila

ninos haciendo cola
o\ D

”

3 =8 5

0 L I:lj
1o —Plo

|j/
&

L IL_1

—

96 Operaciones y razonamiento algebraico 1-69
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@ @mInTh eo-

8 5 8 - 6 5 5 es 3 menos que 8.

J
(1) Escribe en los circulos el nimero que restas.

) ) )

T 6 : 5 T 4 : 3 T : 4
J J J
) ) ) )

“[’7 S} T O T O )
J J J
) @ ) )

O O .
J J
@ 3 3

O . O .0
J J
) )

T O , O .0,
J J
@ )

O O
' dice que el proximo numero es 2. ¢{Como lo sabe?

L J
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OA1-70 Describir series

(1) Escribe en el circulo el nimero que sumas.
() Describe la serie.

. ©,0,[,0,0

Empieza por eI : Empieza por el
Suma _ 2 cadavez. Suma cada vez.
© . © ||.o ©
Empieza por el : Empieza por el
Suma cada vez. Suma cada vez.
o,0 O 0O_ 0O
Empieza por el . Suma

C>10<>13C>16<>19C>

Empieza por el

C>5C>1OC>15C>20C>

98 Operaciones y razonamiento algebraico 1-70
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() Escribe en los circulos el nimero que restas.
() Describe la serie.

, @, 0 ,,0,0,

Empieza porel 7 . Empieza por el
Resta _ 2 cada vez. Resta cada vez.
10 : 8 : 6 30 : 20 : 10
Empieza por el : Empieza por el
Resta cada vez. Resta cada vez.
O. 0. 0.0.0,
Empieza por el . Resta
0.0, 0.0.0.
Empieza por el . Resta

35030025020015010

Operaciones y razonamiento algebraico 1-70
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() Escribe en los circulos el nimero que sumas o restas.
() Describe la serie.

, OO, 0,0,

Empiezaporel 7 . Empieza por el
Resta 1 cadavez. Resta cada vez.
OO OO
Empieza por el . Suma cada vez.
©.0.0. O
Empieza por el . Suma cada vez.

8 : 7 : 6 : 5 : 4

Empieza por el . Resta
0.0 O O
Empieza por el . Suma
8 : 6 : 4 : 2 : 0
Empieza por el . Resta

100 Operaciones y razonamiento algebraico 1-70
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() Escribe la serie siguiendo estas reglas.

Empieza por el 1. Suma 2 cada vez.

® ® . e @

Empieza por el 5. Suma 1 cada vez.

® .6 ® ©

Empieza por el 10. Resta 2 cada vez.

@ @ O O

Empieza por el 3. Suma 10 cada vez.

O O O O

Empieza por el 16. Resta 2 cada vez.

o O O O

10

() Inventa tu propia regla y escribe la serie.

Empieza por el

O O O O
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G1-1 lzquierda, derecha, encima, debajo

Q? encima El Q? esta encima del O

s El[_]esta debajo del O.
izquierda d h
i} O D - s La {} esta a la izquierda del O.

debajo La D esta a la derecha del O.

() Encierra con un circulo la figura de tu izquierda.

@ O M\ [T1TO O

() Encierra con un circulo la figura de tu derecha.

O AN TO 777

() ¢Dénde esta el circulo?

O OO O

izquierda

(1) Encierra con un circulo la figura que esta encima de la otra.

@
[/ O V

(1) Encierra con un circulo la figura que esta debajo de la otra.

>0

O O
O )OO O

102 Geometria 1-1
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() Pinta de rojo todas las filas que hay encima de la fila gris.
() Pinta de azul todas las filas que hay debajo de la fila gris.

() Pinta de verde todas las columnas a la izquierda de la columna gris.
(1) Pinta de lila todas las columnas a la derecha de la columna gris.

Geometria 1-1

103



25

<

() Pinta de verde los 5 primeros cuadrados que hay encima de la chinita.

() Pinta de verde los 5 primeros cuadrados que hay debajo de la mariposa. |
(1) Dibuja un punto en el cuadrado que hay a tu derecha desde el cohete. |

Pinta de amarillo el cuadrado que hay debajo del punto.

() Dibuja un punto en el cuadrado que hay a tu izquierda desde el globo.
Pinta de amarillo los 3 primeros cuadrados que hay encima del punto.

() Encuentra el cuadrado que hay entre las dos columnas verdes que

esta justo en el centro y pintalo de verde.

() éQué letras ves?

104

Geometria 1-1
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G1-2 Lados y vértices

abiertas

|~y

cerradas

() Tacha las lineas abiertas.
()Encierra las lineas cerradas.

Geometria 1-2
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{ vértice
AN Vel
— <« lado
e W
?
4 lados 4 vértices

(JCuenta los lados.

5
2
L\/i

3

(JCuenta los vértices.

() Observa la figura y responde las preguntas.

¢Cuantos lados tiene?

¢Cuantos vértices tiene?

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.
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lineas rectas

g

lineas curvas

N
r

lado curvo

:

f

lado recto

() Dibuja una X en las figuras que tienen un lado recto.
() Dibuja un Q en las figuras que tienen un lado curvo.

<J

A

) (|O2C

() Pinta los recuadros de las figuras con una Xy un Q.

(,Qué letra forman las figuras pintadas?

Geometria 1-2
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G1-3 Mas sobre lados y vértices

() Traza las figuras.
() Después, dibuja 2 mas.

seccccccccscocccns

.
oooooooooooooooooo

°
oooooooooooooooooooooo

eces
. .
° ®e

. .
. .
0000000

oooooooooooooooooooooooo

.
oooooooooooooooooooooooo
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(()Marca con un v si es verdadero.
((JMarca con una X si es falso.

/] 4 lados 4 lados 4 lados
X| 3 vértices 4 vértices 4 vértices
8. & 10
4 lados
4 Ia,dos 4 Ia,dos 4 vértices
4 vertices 4 vertices todos los
abierta cerrada lados curvos
11 12 ®
4 lados 4 lados 3 lados
4 veértices 4 vertices 3 vértices
todos los todos los todos los
lados rectos lados rectos lados curvos

Geometria 1-3
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G1-4 Cuadrados y rectangulos

Son cuadrados. No son cuadrados.
®

() Tacha con una X las figuras que no son cuadrados.

X ONANED
T-%A O >
o AmO ¢
*

DICION EN

RODUCCION. E|
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Son rectangulos.

o,

No son rectangulos.

()Marca los rectangulos con un V.

H

v

d

m 46 [(( &

@ 72 O

SD Os L

Geometria 1-4
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() ¢Son todos los lados iguales? Compruébalo con una tira de papel.

((JMarca con un v si es verdadero.
((JMarca con una X si es falso.

() Dibuja una figura con 4 lados.

J/|todos los todos los todos los
lados iguales lados iguales lados iguales

/|4 lados 4 lados 4 lados

/| 4 vértices 4 vértices 4 vértices

/| cuadrado cuadrado rectangulo

Ni un cuadrado
ni un rectangulo

Cuadrado Rectangulo que

Nno sea cuadrado

112 Geometria 1-4
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G1-5 Angulos rectos

Las esquinas como las del cuadrado Q? angulos
se llaman angulos rectos. rectos

() Dibuja un cuadrado pequefo en los angulos rectos.
() éCuantos vértices hay?
() éCuéntos angulos rectos hay?

4  vértices vertices

2 angulos angulos
rectos rectos

vertices vertices

D angulos g angulos
rectos rectos

vertices vertices

angulos angulos
rectos rectos

() Completa los espacios.

Un tiene lados y angulos rectos.

Un tiene lados y angulos rectos.
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todos los lados iguales 2 lados cortos, 2 lados largos

|| =<

((JMarca con un v si es verdadero.
((JMarca con una X si es falso.

L=

V| todos los lados iguales todos los lados iguales
VItodos los angulos rectos todos los angulos rectos
/| cuadrado cuadrado
todos los angulos rectos todos los angulos rectos
2 lados cortos y 2 largos 2 lados cortos y 2 largos
rectangulo rectangulo
¢(Esta figura es un cuadrado? \ /
(Es un rectangulo? Justificalo.
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G1-6 Tridangulos

Son triangulos. No son triangulos.

/\ / </
>m ‘@@

() Encierra los triangulos.

(Oar-|e
MOAO=Y
TS yanJon
Vs §e e
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((JMarca con un v si es verdadero.

((JMarca con una X si es falso.

V| 3lados /—\ 3 lados
V| 3 vértices 3 vértices
\—/ 3 lados 3 lados
3 vértices 3 vértices
3 lados 3 lados
3 vértices 3 vértices
triangulo triangulo
3 lados 3 lados
3 vértices 3 vértices
triangulo triangulo

(JCompleta los espacios.

v

Los triangulos tienen

Los triangulos tienen

lados rectos.

vértices.
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() Dibuja la figura.

rectos.

Una figura con 3 lados

(Es un triangulo?

Una figura con 3 lados
gue no sea un triangulo.

() Observa las figuras y responde las preguntas.

A AN

¢(Cuantas figuras tienen 4 vértices?

(Cuantas figuras tienen 3 lados?

EAEXTRA

Dibuja un cuadrado, un rectangulo o un triangulo.
(Como sabes que lo has dibujado bien?

B EXTRA_

Dibuja un triangulo con un angulo recto.

Geometria 1-6
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G1-7 Circulos

Son circulos. No son circulos.

O |,

(JMarca con una X las figuras que no son circulos.

TQ.@A-O
[—>.200C

S
V
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Un circulo es cerrado y redondo.

Un circulo no tiene ningun lado recto
ni ningun vértice.

() Escribe cuantos lados rectos y vértices hay.

lados rectos

vértices

lados rectos

vértices

() éLa linea es cerrada? Marca con un v o una X.

_/

cerrada cerrada cerrada
cerrada cerrada cerrada

#13.

Encuentra un objeto en tu clase que sea un circulo.

Geometria 1-7
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Un circulo se puede dividir en 2 partes iguales. .
Cada parte se llama semicirculo.

() Pinta los semicirculos.

O(OAaNT O

Un circulo se puede dividir en 4 partes iguales. . (]
Cada parte es un cuarto de circulo o cuadrante. N
() Pinta los cuartos de circulo.

AN D59 )) 0O

() Pinta la casa.

N %

semicirculos azules

cuadrados rojos

N N triangulos verdes

Repasa las lineas

de 2 rectangulos

120 Geometria 1-7
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G1-8 Cubos y prismas rectangulares

Son cubos. No son cubos.
m|m|m|m ngﬂ @ — O
m|m|m|m|/ / g

0o [ 0o ”

.:.-'.: @ LECHE é
...:‘

(J Encierra los objetos que parecen cubos.

ZUMO

@ =

() Dibuja 2 objetos mas que casi sean cubos.

O

|
NN

‘&,\
B

(o)¢]

Geometria 1-8
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Son prismas rectangulares. No son prismas rectangulares.

0 o [l

() Encierra los objetos que parecen prismas rectangulares.

FTO PN

_ f
=—— mmmm%ﬂw
- Z

Q)

ZUMO

oo oo/

() Dibuja objetos que parezcan prismas rectangulares.
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G1-9 Esferas, cilindros y conos

Son esferas. No son esferas.

38 53 A@@

(J Encierra los objetos que parecen esferas.

O L6 0o

ESPANOL.

DICION EN

RODUCCION. E|

7

O

Geometria 1-9
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Son cilindros.

.@
«W

)

No son cilindros.

CEREALES

8

(J Encierra los objetos que parecen cilindros.

AN
N—-1

P

D

S
~\\@

(©

\ —

(/ N—
2 —
S

"

__

A S

D
o)

() Dibuja 2 objetos mas que casi sean cilindros.
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Son conos.

2\

7

No son conos.

(J Encierra los objetos que parecen conos.

V0o OAQ

LECHE

%

() Dibuja 2 objetos mas que casi sean conos.

Geometria 1-9
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G1-10 Caras planas y caras curvas

\

Una cara Una cara plana
curva rueda. se desliza.

() Pinta las caras curvas de anaranjado.
() Pinta las caras planas de azul.

g
QL
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(] Clasifica.

No tiene caras
curvas.

Tiene una cara
curva.

() Ahora clasifica de otra forma.

= 3

Tiene una cara No tiene caras

plana. planas.

Geometria 1-10
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G1-11 Identificar figuras en 3D

() ¢Qué forma tiene la cara sombreada? Enciérrala.

OIO[O|O[O[C
> (B[

u
N
0
=
—
1

128 Geometria 1-11

COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.



COPYRIGHT © 2020 JUMP MATH: PROHIBIDA LA REPRODUCCION. EDICION EN ESPANOL.

(] Clasifica.

No tiene
esquinas.

Tiene una
esquina.

() Ahora clasifica a tu manera.

JET .

Geometrial-11
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cono cubo

cilindro

prisma esfera

() Encierra la forma correcta. Escribe su nombre.

Tengo 6 caras.

Tengo 1 cara curva.

Soy un Soy un
12,
Tengo 2 caras planas. Ruedo.
YN
N
N
Soy un Soy un
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MD1-7 Clasificar

Podemos clasificar cualquier cosa en grupos.
Las cosas que clasificamos se llaman datos.
Hay datos que no pertenecen a ningun grupo.

nombre del grupo > letras 2 ?
A \ /

b datos

() Clasifica los datos.

XY g ! E = 7 s E 3 7 s < 8 d 9

5. .

A b3 /A 4k 12 R A b3 /A 4k 12 R

Medidas y datos 1-7 131



(] Clasifica los datos.

pajaros

>

Q|0

cuadrados

rectangulos
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MD1-8 Clasificar en grupos distintos

() Clasifica los datos.

b eh DO~

N L e O

zapatos

=R AR

animales con

animales con

manchas rayas
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Hay objetos que no pertenecen a ningun grupo.
(] Clasifica los datos.

TAEH O 7 Dﬁ@@

b @

/e £~ &\ b O

Yo 0 A = B EE O

mas de
3 lados

134 Medidas y datos 1-8




() Clasifica los datos.

O e N0 wo

b@.

Lwl@e) $&

mas de
4 vértices

|
o
E
o
»
w
& g
i
z
Q
o
a
w
z
o

S A NV &
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MD1-9 Clasificar y representar

() Clasifica los datos.
() Copia los datos clasificados en la tabla.

¥ a g m 4 5 b E 8 N

Letras

NUmeros

en pan dos no pie si de

3 letras

2 letras
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() Clasifica los datos.

() Copia los datos clasificados en la tabla.

té cal y mi sal col fa
1 letra y

2 letras mi

3 letras

Observa la tabla.
pleta los espacios.

(Cuantas palabras de 2 letras has clasificado?

¢(Cuantas palabras de 3 letras has clasificado?

¢(Cuantas palabras has clasificado en total?

Medidas y datos 1-9
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MD1-10 Pictogramas

() Completa los espacios.

Hora de comer

En casa % % % %

? 5 encasa

En el colegio % % %

3 __enelcolegio

Hay mas alumnos que comen

en casa

Mitones o guantes

Mitones Q? Q? Q? Q?

llevan mitones.

Guantes R

llevan guantes.

Hay mas alumnos que

Ropa de Laia
[
[)
Faldas | Shorts
Laia tiene faldas.
Tiene shorts.

Tiene menos

que

Jardin de Juan

U I
U | @ | *
U | @ | *

Tulipanes| Rosas | Geranios

Juan tiene rosas.
Tiene el mismo

numero de

que de
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(1) ¢éCuéntos mas o cuantos menos?

Ir al colegio

Bus RI212 3 |bus

Caminando % % % % % % % 7 |caminando
7|1—|3|=_4

Hay 4 alumnos mas que van al colegio caminando que en bus.

Bebida para comer

Jugo  [R[%2|%
%

XX % jugo

Agua % % aguas
Hay personas mas que beben jugo que agua.
Pajaros que hemos visto

Chincoles @ @ @ @ chincoles

J
J

Gorriones | | & | T | & &\ gorriones

Hemos visto gorriones mas que chincoles.
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() Dibuja un Q para representar los datos.

(] éCuéantos mas o cuantos menos?

Deportes que practicamos

Hockey OO0 3 practican hockey.
Fatbol 5 practican futbol.
Hay  alumnos mas que practican que

Mano con la que escribimos

Mano izquierda

2 mano izquierda

Mano derecha

6 mano derecha

Hay personas menos que escriben con la mano

Mascotas que tenemos

Gato 4 gatos
Hamster 5 hamsteres
Pez 1 pez
Tenemos 1 __hamster mas que

Tenemos 3 mas que
Tenemos 4 mas que
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MD1-11 Tablas de frecuencias

La tabla de frecuencias muestra una marca para cada voto.

Cada [ significa 1 voto.

() Encuentra los totales.

Colacion preferida

Mascota preferida

Frecuencia | Total
Perro l /
Gato [/
Pez l l

Color preferido

Frecuencia | Total
Leche [[[ 3
Manzana [/ 2
Galletas (/] 4
Fruta preferida
Frecuencia| Total
Kiwi [
Manzana / / / /
Uva [/

(Qué fruta es
la que mas gusta?

Frecuencia | Total
Rojo /
Amarillo / /
Azul [

¢Qué color es el

que menos gusta?

Medidas y datos 1-11
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() Escribe los totales.

3 amigos van de excursion.
Cada uno apunta cuantos pajaros ve.

Numero de pajaros %9

Frecuencia| Total
Miguel [[] 3
Blanca [/
Ricardo [

(_JResponde las preguntas.

¢,Cuantos pajaros mas ve Miguel que Ricardo?

&Quién ve mas pajaros?

(,Cuantos pajaros ven en total Miguel y Ricardo?
Expresa la respuesta con una expresiéon numeérica.

142 Medidas y datos 1-11
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() Construye un pictograma a partir de la tabla de frecuencias.

Verdura preferida

Verdura preferida

Frecuencia| Total | |Col 0|00
Repollo [/ 3 Lechuga
Lechuga| [[[] Acelga
Acelga [/ O significa 1.
Asignatura preferida Asignatura preferida
Frecuencia | Total || Dibujo
Dibujo [[] Matematicas
Matematicas| [[[/ MUsica
Musica [[] O significa 1.

‘H‘H‘ significa 5.

Animal preferido

Animal preferido

Frecuencia | Total | |Ledn
Ledn +H+ | 6 | |Ballena
Ballena [[] Oso
Oso HH |/ O significa 1.
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MD1-12 Mas tablas y pictogramas

() Observa el pictograma y responde las preguntas.

Actividades extraescolares

&)
A
©)
A~
& J

o | 2 | @ | ®©
2 | & | ®

Deporte | Dibujo Musica Teatro

{Cuantos alumnos practican deporte?

{Cuantos alumnos mas estudian musica que dibujo?

Color del pelo

Rubio VIV VIV
Castano |V |V |V |V |V |V |V
Pelirrojo |V |V |V

Negro VIVIVIV VIV

(Cuantos alumnos menos tienen el pelo pelirrojo
que castano?

(Cuantos alumnos tienen el pelo rubio o negro?
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Fruta Total
Manzana 8
Platano 4
Uva 7

Una profesora pregunta a los
alumnos cual es su fruta preferida.

En una tabla anota el nimero de
alumnos que escoge cada fruta.

S

() Construye un pictograma con los datos. Usa un O para una fruta.

Manzana

Platano

Uva

() Observa el pictograma y responde las preguntas.

{Cuantos alumnos mas prefieren manzana que platano?

(Cuantos alumnos menos prefieren platano que uva?

(Cuantos alumnos hay en la clase?

Escribe dos preguntas mas sobre los datos.

Medidas y datos 1-12
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